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Ich hoffe, Thre Kaffeemaschine hat sich vom Y2K-Schock soweit erholt, dass sie wieder klaglos ihren Dienst versieht. Die Kopfschmerzen nach der Jahrtausendfete diirften sich
wohl ebenso in Luft aufgelést haben wie die guten Vorsatze fiirs neue Jahrtausend. Von denen bleibt nach drei Wochen ohnehin meist nur die Halfte tibrig, und selbst dieser
karge Rest reicht in der Regel nicht mal mehr fiir ein schlechtes Gewissen. Mit anderen Worten: Der Alltag hat Sie hochstwahrscheinlich wieder...
Moooment! So schnell gehen wir nicht zur Tagesordnung tiber! Best of Sierra brennt noch einmal ein kleines Feuerwerk ab, um das neue Millennium standesgemaf
zu begriifen — mit zwei funkelnden Preziosen aus unserer Schatzkammer! Da wire vor allem anderen natiirlich Larry Laffer zu nennen, der in , Leisure Suit
Larry: Yacht nach Liebe* die Damenwelt eines exklusiven Kreuzfahrtschiffs von seinen Vorziigen iiberzeugen will — neben seiner umfassenden Allgemein-
bildung wiren da vor allem sein guter Geschmack, sein gewohnt dezentes Auftreten und sein subtiler Charme zu nennen. Ob die Médels das zu schitzen
wissen? Lassen Sie sich tiberraschen.
Ein richtiger Silvesterknaller ist auch unser zweiter Spielvorschlag: , NASCAR Racing 1999*, die turbulente Stockcar-Simulation von Papyrus, dem
Hochgeschwindigkeitsspezialisten aus der vielkipfigen HAVAS-Familie. Setzen Sie sich ans Steuer Ihres Rennautos und steigen Sie in den bein-
harten Kampf um die Krone der NASCAR-Serie
ein. Aber lassen Sie sich nicht von einem Ihrer

kontaktfreudigen* Konkurrenten aufmi-
schen!
Damit selbst mehrere Monate nach dem
Jahreswechsel kein Kater aufkommt,
haben wir einen Blick hinter die Sier-

ra-Kulissen geworfen — auf den Neu-

heiten-Seiten konnen Sie nachlesen,
welche Raketen wir in diesem Jahr |
noch ziinden werden. Freuen Sie sich
schon mal auf Ground Control, Dra-
cula, Team Fortress 2, Imperium der
Ameisen, TRIBES Extreme, Civil War
Generals 3 und Arcanum.
Viel Spal® mit unseren Spielen wiinscht
Thnen

Von links nach rechts:
Thr Karl-Xavier Neubig Obere Reihe: Karl Xavier Neubig (Chefredaktion), Stefanie Pranz (stellv. Chefredaktion),
Rolf Busch (Redaktion), Anja Wiilfing (Grafik)
Mittlere Reihe: Alexandra Hustert (Public Relations), Thomas Schmidt (Redaktion), Oliver Funke (Grafik)
Marcus Hartmann (Technische Redaktion), Vorne: Ansgar Hiller (Grafik)

3 Die Tastaturbelegung bei NASCAR Racing 99 40 )
Esistangerichtet - ) ADDY Euro - Mit ADDY mehr iiber
- leichtgemacht 4 ﬂa;HaupstmeiJr}utunddselrlceFtn};nonen :31 g{iqemwghr%ng lemﬂtf e 48
3 = ehmen Sie Platz - das Cockpi rt*KIAr Rechnen - Jetzt fiir die 1. + 2. Klasse 49
Larry T. KASCAR Racing 95, Extreme Biker-Demo Der unsichtbare Helfer 44 Internet Artist - Das ultimative Internet Tool 50
Ihr Weg zum Erfolg 46
Yachten, Yuppies und Jammerlappen - Larry sticht in See 7
Leinen los! Der Starthildschirm und seine Optionen 8 Ground Control - Der Kampf um Krig 7-B 20 Ef;;e(ifsﬁgﬁsabm 32
Verhelfen Sie Larry zum Hauptgewinn - Dracula - Resurrection ’ 2 Best of Sierra Shop 3
der Liebesnacht mit dem Kapitan! 10 Team Fortress 2 - Brotherhood of Arms % Was sagt die Presse 38
Der bestgekleidete Mann - Larry als Trendsetter 12 Imperium der Ameisen - Intern - Massive Entertainment 4
Das Hufeisenwerfen auf dem Pupsdeck 14 Die Ameisen schlagen zuriick 5 frste Hilfe 53
Liebe geht durch den Magen - der Kochwettbewerb 16 Pharao: Tipps & Tricks von PRIMA 2 Cover CD/ Impressum 56
Kleine Geschenke erhalten die Freundschaft 18 TRIBES Extreme - Verlosung 58
Vorbereitung auf den Ernstfall 28
- American Dreams
Der Schnellstart - eine Aufwarmrunde 30
auf dem Michigan Speedway 39 Sierra’s Entwicklungskiste 32
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Kategorie: SPIELE

INSTALLATION UND START

"1 ie Maschinisten der PMS Bouncy und die Mechaniker an den
* Boxen warten nur auf Ihr Zeichen, um ihre Motoren anzuwer-
. fen und auch Larry beginnt schon mit den ersten Stret-
chingiibungen fir seinen Sprung in den Fettnapf. Nur noch wenige
Handgriffe, dann kinnen Ihre Expeditionen in die Welt der Hochero-
tik und des Rennsports beginnen...

Wir haben unseren Installer weiter verfeinert und dibersichtlicher ge-
staltetet. Unter Windows 95/98 miissen Sie lediglich die CD in Ir CD-
ROM-Laufwerk einlegen und auf , Larry 7* oder , NASCAR 99" klicken
und schon kurze Zeit spater lassen sich weder Larry noch Ihre Stock-
cars [anger aufhalten. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bild-
schirm und die Jagd (auf Liebe oder den Meisterschaftslorbeer)
nimmt ihren Lauf.

Sollte die CD nach dem Einlegen nicht automatisch starten, milssen

Die letzten Vorbereitungen laufen auf Hochtouren

Sie bei der Installation schon selbst Hand anlegen. Offnen Sie dazu ~

den Windows-Explorer iber den Pfad Start - Programme - Windows-
Explorer und klicken Sie im linken Fenster auf Ihr CD-ROM-Laufwerk
(in aller Regel ist das Laufwerk D:). Daraufhin erscheint der Inhalt
der CD im rechten Fenster. Suchen Sie dort nach der Datei AU-
TORUN.EXE (nur echt mit dem grauen Sierra-Symbol) und licken Sie
diese doppelt an. Nun kgnnen Sie in unserem Menii beide Spiele in-
stallieren bzw. starten. Ein Mausklick geniigt.

Binich schon drin oder was?" - Der Start

Nach erfolgreicher Installation starten Sie Windows neu. Klicken Sie
auf das ,Larry" bzw. das NASCAR 99"-Symbol in der Sierra-
Programmaruppe. Fiir Ortsunkundige: Wahlen Sie den Pfad Start -
Programme - Sierra und klicken Sie dann wahlweise auf , Larry 7
oder ,NASCAR 99, je nach dem, ob Sie Larrys Liebesleben um eini-
ge Anekdoten bereichern oder dem Titel eines NASCAR-Champions
nachjagen wollen.

Wer sich mit den alten DOS-Befehlen noch auskennt, kann , NASCAR
Racing 99" auch iiber DOS starten. Beenden Sie Windows zunéchst
wie gewohnt iiber die Taskleiste, Klicken Sie nun auf die Option ,,Com-
puter im MS-D0S-Modus starten” und danach auf ,,0K". Wechseln
Sie auf Ihrer Festplatte in das Verzeichnis \SIERRA\NR1999 und star-
ten Sie die Datei NR1999.EXE.

Natiirlich konnen Sie auch einen Schnellstart hinlegen. CD in das CD-
ROM-Laufwerk einlegen, warten, bis das Autorun-Meni erscheint und
danach einfach auf das gewiinschte Spiel klicken. Alles andere [duft
dann wie von selbst.
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Kategorie: DEM0S

INSTALLATION UND START

Heute wollen wir Sie mit der Demo-Version von ,Edgar Torronteras Extreme Biker” an die Grenzen des Machbaren filhren. Erleben

Sie mit einem der schrillsten Typen der Motocross-Szene Europas die Extremmotorsportart in seiner ganzen Faszination.

Extreme Biker

Um Ihnen einen Einblick in das Spiel zu geben, stellen wir
an dieser Stelle die Demo-Version mit Gameplay und
Steuerung etwas ausfiihrlicher vor:

Extreme Biker" wird komplett von der CD auf die Festplatte kopiert,
Sie missen also keine langwierigen Installationen vornehmen. Uff-
nen Sie einfach den Ordner \SIERRAXBIKER und doppelklicken Sie
auf die Datei ,E-BIKER EXE". Sie haben nun die Maglichkeit, grafische
und klangtechnische Veranderungen vorzunehmen. Der Let”s Rock ™
Button erkldrt sich wohl von selbst, oder? Nach dem Sie Sound und
Grafik getunt haben, kommen Sie in das Hauptmenii des Programms.
Ubrigens: Das Intro [asst sich per , Esc"Taste abkirzen. Wenn Sie das
Intro aber nicht @berspringen, kommen Sie in den Genuss, sich wei-
tere Kurse der Vollversion anzuschauen, sowie einige Features von

Extreme Biker".

Um endlich selbst einmal zu spielen, driicken Sie den Button , Demo
spielen”. Im folgenden Menii kdnnen Sie neben dem Schwierigkeits-
grad auch verschiedene Hilfen wahlen, die den Einstieg in den néchst
haheren Schwierigkeitsgrad erleichtern (z.B. , Automatisches Lan-
den”). Mit Hilfe der Buttons , Steuerung" und , Stunts" erfahren Sie,
wie sich , Extreme Biker” steuern [3sst (in der Demoversion ist al-
lerdings nur die Tastatursteuerung mdglich). Mit der rechten ,Um-
schalt"-Taste geben Sie 6as. Bremsen kdnnen Sie mit der rechten
Strg"Taste. Mit den , Cursor"Tasten lenken Sie und halten wahrend
eines Flugs die Balance des Bikes. Driicken Sie jetzt nur noch auf den
Starten-Button und los gehts.

Auch die Stunts sind eigentlich kein groperes Problem
fiir den erprobten BoS-Leser:

Um einen sog., Wheelie” zu vollfihren, geben Sie mit der rechten
Umschalt"Taste Gas und driicken die ,Cursor down"Taste. Wenn
Sie die Hande vom Lenker nehmen méchten, driicken Sie 0" und
anschlieend , Cursor up” sowie , Cursor left”. Das gleiche kinnen
Sie auch mit den Beinen machen, wenn Sie 0" und zweimal , Cursor
down” driicken. Um beide Beine Gber den Tank links am Motorrad
vorbei zu heben, driicken Sie A" und zweimal , Cursor left”.
Weitere Stunts ktnnen Sie dem Steuerungs- sowie dem Stuntmenii
entnehmen.
So, jetzt bleibt uns nur noch, hnen viel Spap und maglichst wenig
virtuelle Briiche zu wiinschen!

Erhéltlich - Komplett in Deutsch
Mindestvoraussetzungen:
= Win 95/98 - Pentium 233 - 32 MB RAM - 8x CD-ROM-

%‘g’ BUeR,
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Laufwerk - DirectX-kompatible 30-Beschleunigerkarte |
(4 MB)~ Windows kompaubre Soundkarte =+ Joystick :

Und so installieren Sie:

Die Demo auf dieser CD ist ausschlieplich unter Windows 95/98
laufféhig und I3sst sich bequem durch den Best of Sierra-Installer
auf die Festplatte bringen. Alternativ kdnnen Sie die Demo aber auch
anders installieren: Ein Doppelklick auf die Datei  XBIKER_DEMO.EXE”
im Ordner ,Demo” geniigt. Folgen Sie dann nur noch den Anweisun- -
gen auf dem Bildschirm. Der Start erfolgt durch einen Doppelklick
auf die Datei , E-BIKER EXE" im Verzeichnis \SIERRAVXBIKER auf Ihrer
Festplatte (sofern Sie keinen anderen Pfad ausgewahit haben).

DirectX:
Falls auf Ihrem Rechner noch keine Direct¥-Version 7.0 installiert ist,
sollten Sie DirectX 7.0 von der BoS-CD installieren, um die Demo
spielen zu kannen. Wechseln Sie dazu dber den Windows-Explorer .
auf die BoS-CD und starten Sie die Datei ,DXSetup” im Ordner .

DirectX. |

Extreme Biker 7



LESERBRIEFE

Liebe Leserin, lieber Leser,

wir haben uns sehr tiber soviel positive Resonanz auf das neue Best of Sierra-Abonnement sowie iber

das Feedback zu den zwei Cover-CDs gefreut. Wir hoffen, Ihnen auch weiterhin (fast) jeden Wunsch

beziiglich der Best of Sierra zu erfiillen. Aus diesem Grund warten wir wie immer ganz wissbegierig

auf Thre Anregungen, Wiinsche oder Kritik. Schreiben oder mailen Sie uns alles, was Sie stért oder

was Thnen besonders gut gefallt. Also, trauen Sie sich und ran an die Tastatur oder sonstiges Schreib-

utensil!

Liebes BoS-Team,

ich bin ein groper Larry-Fan und habe mich sehr @iber Teil 6 in Aus-
gabe 14 gefreut. Konntet Ihr nicht auch Teil 7., Yacht nach Liebe” auf
die ndchste BoS-Cover-CD packen? Und wann wird es einen Teil 8
geben?

Christopher Bernal

BoS:

Hallo Herr Bernal, wir freuen uns, dass Sie soviel Spap mit Larry
haben und kdnnen Ihnen die qute Mitteilung machen, dass wir sogar
schon in dieser Ausgabe hrem Wunsch nachgekommen sind (wie Sie
wahrscheinlich schon selbst gesehen haben). Die schlechte Nach-
richt ist, dass es leider keinen 8. Teil von , Leisure Suit Larry” geben
wird, da der Designer, Al Lowe, Sierra verlassen hat.

Hallo Best of Sierra-Team,

Eure Idee, dass es Best of Sierra jetzt im Abo gibt, finde ich klasse.
Endlich verpasse ich keine Ausgabe mehr und das beste, ich hatte
gleich ein tolles Weihnachtsgeschenk fiir meine Freunde. Eine Frage
noch zu dem super Adventure , Gabriel Knight 3". Gibt es den Ort Ren-
nes-le-Chateau und sein Geheimnis wirklich?

Udo Meining

BoS:

Hallo Herr Meining, ja der Ort existiert wirklich im Siiden Frankreichs,
ca. 40 km siidlich von Carcassonne. Das Geheimnis um Pfarrer Sau-
niere und seinen sagenumwobenen Schatz hat schon viele Goldsu-
cher nach Rennes-le-Chateau und auf die Spuren der Tempelritter
gelockt. Es qibt sogar organisierte Schatzsucher-Touren dorthin (falls
Sie sich auch auf Schatzsuche begeben mdchten).

Hallo BoS,

ich kaufe regelmapig Ihre Spiele-Zeitschrift. Leider laufen einige Spie-
e nicht richtig auf meinem PC. Es handelt sich dabei insbesondere
um folgende Spiele: Freddy Pharkas, Gobliins, Laura Bow Il. Bei die-
sen Spielen funktioniert zwar die Musikausgabe, nicht aber die
Sprachausgabe. Ich habe einen relativ neuen Pentium 1. Fiir meine
SB 64 PCI habe ich extra die DOS-Teiber installiert, weil ich die Spie-
| @berwiegend im DOS-Modus von Win 98 spiele, weil sonst Spei-
cherprobleme auftreten. Trotzdem klappt die Sprachausgabe bei 0..
Spielen nicht. Bei anderen hingegen schon. Ich tippe auf ein IRQ-Pro-
blem. Leider [3sst sich aber die Plug and Play-Karte nicht umkonfi-
qurieren. Auch eine Anfrage beim Hardware-Support brachte nur die
Antwort, dass das wohl an der Software liege. Sehen Sie eine Mdg-
lichkeit, dieses Problem zu beheben?

Jan Eichelberger

BoS:

Hallo Herr Eichelberger, das von Ihnen beschriebene Problem ist mit
groper Wahrscheinlichkeit auf einen IRQ-Konflikt zuriickzufiihren. Bei
der Musikausgabe handelt es sich nur um sog. MIDI-Sounds, welche
ohne einen IRQ wiedergegeben werden kdnnen. Es ist hierbei nur
eine Port-Adresse erforderlich. Ganz anders sieht das bei der digita-
len Sprachausgabe aus. Dafiir wird ein freier IRQ bendtigt. Windows
95 bzw. 98 besitzt die Eigenschaft, einen IRQ fiir mehrere Gerate bzw.
Karten gemeinsam freizugeben, was in Ihrem Fall die einwandfreie
Funktion Ihrer Soundkarte unter Windows erklart. Unter DOS bzw. im
MS-DOS-Modus gibt es dieses IRQ-Sharing nicht, so dass es zwangs-
ldufig zu Konflikten zwischen 2 Hardwarekomponenten kommt. Um
dieses Problem [dsen zu kdnnen, milssen Sie zundchst wissen, wel-
che Hardwarekomponenten den gleichen IRQ belegen. Sie kinnen
dies unter Windows im Gerdte-Manager diberpriifen. Klicken Sie dazu
auf Start - Einstellungen - Systemsteuerung - System - Gerdte-Ma-
nager und dann einen Doppelklick auf , Computer". Sie erhalten dann
eine Auflistung der belegten IRQs. Wenn Sie dort Ihre Soundkarte zu-
sammen mit einem anderen Gerat auf dem gleichen IRQ finden, dann
missen Sie diesem Gerét oder Ihrer Soundkarte einen anderen IRQ
uweisen. Nun sollte der unter Windows eingestellte IRQ auch fir den
DOS-Modus aktiv sein und die digitale Sprachausgabe nun fiir alle
DOS-Spiele funktionieren.

Bitte haben Sie Verstandnis, wenn wir Zuschriften aus Platzgriinden
kiirzen miissen.

And the winner is...

1. Preis watter Keil, Lappersdorf

4.-5, Preis

Stefan Ebert, Peine - Peter Tapper, Bad Reichenhall
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Kategorie: - ADVENTURE Leisure Suft Larry 7: Yacht nach Liebe!
LARRY 7

Yachten, Yuppies und Jammerlappen-l.arry sticht in SEE!

Es gibt ein dunkles Kapitel in der christlichen Seefahrt, das alle Chronisten bisher schamhaft ver- em Enthilllungsblatt ,Best of Sierra” ist nun ein Aufsehen er-
regender Fund gegliickt: Taucher fanden an einem geheimen

schwiegen haben: Die mysteridsen Ereignisse auf einem luxuritsen Kreuzfahrtschiff namens PMS Ort die sogenannte Black Box des Ferienliners, auf der in Wort

und Bild die letzten Tage der PMS Bouncy minutids verzeichnet sind. %“:
Bouncy, das mit mehreren hundert Menschen an Bord plétzlich von den Radarschirmen der Kiis-  Nach einer ersten Durchsicht des sensationellen aterials verdich- P
teten sich erste Vermutungen zur Gewissheit, dass ein alter Bekannter (/'_\L p

tenwache verschwand und nie wieder gesehen wurde. der Cyber-Gemeinde in die verhangnisvollen Geschehnisse verwickelt

ist: Leisure Suit Larry, der Vater aller Katastrophen, ist von Zeugin-
\_\ ~ nen, die einschlégige Erfahrungen mit ihm gesammelt haben, zwei-
felsfrei als einer der Passagiere identifiziert worden.

Somit ist auch das Rétselraten tber Larrys Verschwinden beendet,
das unter seinen Fans in aller Welt immer wieder fiir wilde Spekula-
tionen sorgte - dreieinhalb Jahre nachdem sich Larry mit seiner da-
maligen Flamme Shamara ins Penthouse der Luxusherberge La Costa
Lotta verdriickte und sich den aufdringlichen Blicken seiner Fange-
meinde auf immer entzog. Was genau in dieser Nacht geschah, wie
es Larry gelang, unerkannt aus dem Hotel zu entkommen und was
danach aus ihm wurde, das blieb lange Zeit im Dunkeln und ware wohl >
nie aufgeklart worden, hatten sich nicht wagemutige Froschménner 0
in die Tiefen der Siidsee gestiirzt und dieses Dokument von pene- {
tranter Brisanz endlich ans Tageslicht befdrdert. ,Best of Sierra" hat
das Material gesichtet, aufgearbeitet und geordnet und prsentiert { //7
der staunenden Leserschaft das erschitternde Zeugnis iber Larrys {
letzte Liebesabenteuer auf hoher See - ,Leisure Suit Larry T: Yacht

nach Liebe". -

) JLarry 7" iberrascht seine eingeschworene Fangemeinde gleich mit
771117777 ¢ mehreren Neuerungen. Die revolutiondrste fir Sierra-Spiele von 199:

w a 3 Erstmals gibt es keine Icons mehr, sondern eine intelligente Maus-
steuerung (und einen ziemlich dehnbaren Cursor), mit der Sie ohne
viel Federlesens direkt zur Sache kommen konnen: Mit Grabsch'n'Klick
kénnen Sie Larrys Lieblingsbeschaftigung nachgehen, ohne vorher
unerotische Menileisten beriihren zu miissen. Auch Larry selbst
kommt diesmal anders riiber: Nicht @perlich versteht sich, denn der
Mann trdgt nach wie vor keine Baumwoll- oder Leinensakkos, son-
dern bevorzugt wie gehabt seiner Polyester-Anzug aus den Siebzi-
ger Jahren. Larry hat vielmehr einen Sprachkurs belegt und wartet
erstmals mit deutscher Stimme auf. Auch alle anderen Figuren auf
der PMS Bouncy sprechen und fluchen in deutscher Sprache. Die Zeit
der Untertitel ist somit vorbei - aber nur wenn Sie unbedingt wol-
len: Wer, sei es aus Schamgefiifl oder alter Anhanglichkeit heraus,
nicht auf Untertitel verzichten mdchte, kann sie sich gerne wieder
einblenden lassen. Mausklick geniigt. Auf die Tools , CyberScan” oder
.CyberSound" werden wir auf den folgenden Seiten noch zu spre-
. chen kommen, aber ,CyberVox" ist uns schon jetzt eine Erwéhnung
: wert: Wenn Sie bei einem Computerspiel endlich hre eigene
Stimme horen wollen, dann knnen Sie sich bei
Larry 7 mal so richtig austoben. , CyberVox” und
eine von Windows unterstiitzte Soundkarte
helfen hnen dabei.




Kategorie: ADVENTURE

Leinen los!

Wer ,,Yacht nach Liebe* zum ersten Mal spielt, und wir gehen mal davon aus, dass Sie das tun, muss

sich um den Startbildschirm zunzchst nicht kiimmern. Das Spiel beférdert Sie statt dessen gleich

an Ort und Stelle. In unserem konkreten Fall stehen die Kameras gleich vor Larrys Lager, in dem er

mit seiner Gespielin die Nacht verbracht hat — ein Erlebnis, das Shamara — wenn tiberhaupt - nur

halb so beeindruckend fand wie Larry. Besagter Startbildschirm ist fiir Sie nur von Interesse, wenn

Sie das Spiel mindestens einmal unterbrochen und abgespeichert haben. Dann erscheinen die fol-

genden Optionen:

Mein letztes Spiel wiederherstellen
Wenn Sie diese Option anklicken, landen Sie exakt da, wo Sie beim
letzten Mal aufhdren mussten. Nun kiinnen Sie das Spiel in aller Ruhe
fortfiihren, ohne Angst vor unbefugten Zuschauern haben zu miis-
sen, dem Chef beispielsweise, der Enefrau oder der Freundin.

Gespeichertes Spiel laden
Diese Option ist der ersten immer dann vorzuziehen, wenn Sie sich
in eine Lage mandvriert haben, die Ihnen aussichtslos erscheint,
denn nun kannen Sie einen anderen, zuvor abgespeicherten Spiel-
stand aufrufen und ggf. Versdumnisse nachholen.

Neues Spiel starten
Die Variante fiir die Hoffnungslosen und Resignierten unter hnen.
Mit dieser Option beginnen Sie ganz von vorn, das vorangegangene
Spiel geht unwiderruflich verloren. Vielleicht waren die Tipps des
Feuerwehrmanns doch nicht so schlecht.

Lasst mich hier raus! (Ende)
Wer nicht [anger der Gefangene eines Spiels sein und lieber anderen
Tatigkeiten nachgehen machte, der kann diese Option anklicken, um
das Spiel (vorerst) zu beenden.

Und Wasser hat doch Balken!
Die Meniileiste

fahrt begleitet, erscheint, sobald Sie den Cursor in die linke obere
Ecke des Grafikbereichs halten. Drei Klappmeniis mit allen mdglichen
Optionen, die der erfahrene Computerspieler so braucht, stehen lhnen
zur Verfilgung.

Der Startbildschirm und seine Optionen

Das ,,Datei"-Menii
Mit der Option ,Neu" starten Sie ein neues Spiel. Allzu haufig wer-
den Sie nicht darauf zuriickgreifen miissen, aber solche Optionen
gehdren nun mal zum guten Ton. Mit ,Offnen” laden Sie ein zuvor
abgespeichertes Spiel. Auch die Option , Sichern” filhrt bei , Larry
7" ein Schattendasein, denn bei jedem mutwilligen Verlassen des
Spiels wird die jeweilige Position automatisch gespeichert, so dass
Sie Ihre Partie jederzeit und ohne Punktverlust spater wieder auf-
nehmen kdnnen. Dennoch macht , Speichern” noch Sinn, 2.8. wenn
Sie sich besonders knackige Situationen spéter noch einmal in aller
Ruhe und aus der Nahe ansehen macfiten. Noch ein Hinweis am
Rande: Sollten Sie sich einmal bei der Eingabe des gespeicherten Na-
mens vertippt haben, Iasst sich der entsprechende Eintrag mit der
Tastenkombination <Strg> <C> wieder ldschen. Mit , Ende” lassen Sie
unseren Helden allein und beenden das Spiel. Ein gesondertes Ab-
speichern ist wie schon gesagt nicht néig - aber nur, wenn Sie das
Spiel auf exakt diesem Wege verlassen. Wer statt dessen den Strom-
stecker zieht oder bei Gewittern einen Totalabsturz riskiert, der soll-
te seine Fortschritte tunlichst abspeichern.

Das ,,Spiel"-Menii

Dieses Menil hat ein paar Gange mehr als das vorangegangene. Mit
Karte rufen Sie den Schiffsplan auf, der Ihnen bei der Orientierung
auf und unter Deck auf die Spriinge hilft. Nach einem Klick auf ,Ta-
sche” dffnet sich ein kleiner Bildschirm, der [hnen einen Blick in
Larrys Taschen erlaubt. Wer wissen méchte, wie viele Punkte er er-
gattert hat, kann sich iber die Option , Punkte” genauer informie-
ren. Weniger umsténdlich ist aber in diesem Fall das , Shortcut-Meni”,
das Sie jederzeit mit einem rechten Mausklick Gffnen kinnen. Der
Audiomischer” erlaubt Lautstérke-Einstellungen bei der Sprach-
ausgabe, den Spezialeffekten und der Hintergrundmusik. Sollten hnen
die Kompositionen des ehemaligen Musiklehrers Al Lowe nicht ge-
fallen, kdnnen Sie iiber diese Option die eigenen Stiicke einspielen.
Ein Klick auf ,Standard” geniigt allerdings, um Ihre gesammelten
Werke ins Nirwana zu Klicken und zu den Standardeinstellungen
wuriickzukehren. Die Option , Der Chef kommt" ist durchaus ernst ge-
meint: so ein Chef muss ja nicht alles wissen und wenn er Ihnen par-
tout keinen besser bezahlten Job geben will... In jedem Falle ver-
schwindet das Spiel schlagartig vom Bildschirm, und taucht erst
wieder auf, wenn Sie das Larry-Logo unten in der Taskleiste anklicken.
Sollte Ihnen das Tempo, mit dem Larry iiber die Planken scheuert,
nicht zusagen, konnen Sie unserem Lucky Loser iiber die Option
Gehtempo” Beine machen. Die Optionen , Schmuddelstufe erhdhen”
bzw.  Schmuddelstufe kleiner” sind ja wohl eindeutig und bediirfen
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keines weiteren Kommentars. Mit den , Schiffsstabilisatoren” ma-
chen Sie dem Wellengang vor den Bullaugen ein Ende. Sie miissen ja
nicht auch noch seekrank werden. Uber die ,Untertitel” haben wir
ja bereits gesprochen: Wer auf das alte Larry-Gefilhl nicht verzich-
ten will, kann sich gerne die Untertitel einblenden lassen.

Das , Hilfe"-Menii

= — > _—
In diesem Mendi finden Sie einige niitzliche Tipps fiir Anfanger, die
noch nie ein Adventure gespielt haben (,Hilfe), ein paar nicht ganz
ernstgemeinte Hinweise (,Tips”), etliche Telefonnummern und E-
Mail-Adressen (,Kundenservice™) sowie Informationen dber das Team,
das , Larry 7: Yacht nach Liebe” auf dem Gewissen hat (,Uber”).

So wird gespielt

Bevor Sie sich ins Getiimmel an Deck stiirzen, sollten Sie
sich mit dem Gameplay vertraut machen - Larry hat es
auch so schon schwer genug.

Besonderheiten des Cursors
Wenn gerade eine Animation [duft, bleibt der Cursor ,verpackt” (Sie
werden schon noch merken, wie das gemeint ist). Erst wenn der spe-
zielle Larry-Cursor erscheint, kdnnen Sie ins Spiel eingreifen und
Larry an den gewiinschten Ort dirigieren. Wird der Cursor ,hervor-
gefhoben”, haben Sie einen interaktiven Bereich oder Gegenstand vor
sich. In diesem Fall gibt es wieder mehrere Maglichkeiten:

Linke Maustaste
Bei hervorgehobenem Cursor erscheint auf einen linken Mausklick
hin ein kontextabhangiges Menii mit Verben wie ,Ansehen”, oder
.Nehmen“, Haben Sie mit dem betreffenden Gegenstand etwas an-
deres vor, klicken Sie einfach auf , Andere” und geben Sie ein Verb
Ihrer Wah! ein.

Best of Serra . 16

Das Kreuzfahrtschiff hat zahlreiche Decks, Unterdecks und Rdum-
lichkeiten, die Sie mit einem Klick auf die Karte jederzeit erreichen
kdnnen, ohne jedes Mal quer durch das ganze Schiff latschen zu miis-
sen. Wenn Sie hangen geblieben sind, kdnnen Sie mit Hilfe der Karte
rasch auf ein anderes Deck wechseln und prifen, ob Sie dort nicht
irgendwas vergessen haben.

Die Tasche

Das Eintippen von Verben hat bei Larry eine lange Tradition und spielt
auch in ,Yacht nach Liebe" eine grope Rolle. Manche Rétsel lassen
sich iberhaupt nur mit einem solchen Verb Idsen (bitte keine Sub-
stantive, vulgo auch Hauptwdrter” genannt, eingeben, denn mit
denen kann das Programm nichts anfangen). Achten Sie aber auf die
Rechtschreibung (und zwar die alte)!

Sprechen

Wenn Larry mit einer (bevorzugt weiblichen) Person sprechen kann,
erscheint am oberen rechten Bildschirmrand ein Menii mit dem
Namen des () Befragten, den Themen, iiber die zu sprechen es sich
Iohnen kdnnte sowie einigen einschldgigen Tatigkeitswdrtern. Ist
nichts dabei, was Ihnen zusagt, kinnen Sie es ja noch mal mit dem
Eintippen versuchen - aber seien Sie nicht enttéuscht, wenn das Pro-
gramm nicht auf jede Stilbliite Ihres Wortschatzes reagiert.

Die Shortcuts der rechten Maustaste
Das Driicken der rechten Maustaste erspart die umstdndliche
Anklickerei des , Spiel“-Meniis, denn danach erscheint eine Liste mit
den gangigsten Menioptionen - als da wren Karte, Tasche, Punkte,
Sichern und Der Chef.

Die Karte

Die Tasche ist natirlich nicht irgendein herrenloser Jutebeutel, son-
dern Larrys Hosentasche aus hundertprozentigem Polyester. Und dort
findet so ziemlich alles Platz, was Larry mit hochgestrecktem Cur-
sor angeklickt und eingesteckt hat. Nehmen Sie alles mit, was nicht
niet- und nagelfest ist! Irgendwann brauchen Sie es bestimmt - auch
und erst recht , wenn es sich um Klopapier oder Gleitcreme handelt.
Der entsprechende Gegenstand wandert in Larrys Tasche und von da
ausin das  Benutzen™Meni. Wer also, um ein besonders abseitiges
Beispiel zu wéhlen, seine gefundene Banane mit der Toilette benut-
zen will, der klicke zundchst auf die Kloschilssel und danach unter
Benutzen” auf die Banane. Aber Obacht! Manche Objekte in der Ta-
sche lassen sich auch manipulieren... ah, das kdnnte jetzt zu Miss-
verstandnissen fihren... also Sie verandern ihre Form, wenn man sie
be... oje, aje, oje... Wie dem auch sei, klicken Sie diese Gegensténde
einfach an, wenn das Fenster geGffnet ist, dann sehen Sie ja, ob die
sich noch mal verandern oder nicht... Puh! Ach so, ehe wir's verges-
sen: Sie sollten zuweilen versuchen, bestimmte Gegenstande mit an-
deren Objekten in der Tasche zu kombinieren (iber die ,Benutzen™
Option). Sie werden sich wundern, was daraus alles entstehen kann!

Be a star — lhr Weg zum Erfolg

Wollten Sie immer schon mal selbst bei einem Larry-Adventure mit-
spielen? Bei , Yacht nach Liebe" ist das kein Problem mehr! Mit Hilfe
von ,CyberScan 2000 beispielsweise kdnnen Sie ein Bild von sich
einscannen (vorzugsweise Ir Gesicht) und es als BMP-Datei mit 256
Farben im Unterverzeichnis Larry unter dem Namen 1.BMP abspei-
chern. Wie Sie weiter vorgehen milssen, um als rassiger Kurvenstar
Larry mal so richtig abblitzen zu lassen, verrat Ihnen die Datei BEA-
STARTXT. Und nicht nur das: Dort erfahren Sie auch, was Sie tun miis-
sen, um einer Figur [hre Stimme zu leihen und wie Sie es anstellen,
Ihren jeweiligen Spielfortschritt als Windows-Hintergrund aufleuch-
ten zu lassen.
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Larrys Yacht nach Liebe - ein Dramain S€ChS Runden

Verhelfen Sie Larry zum Hauptgewinn - der Liebesnacht mit dem Kapitén!

Erinnern Sie sich noch an die letzte Sequenz von ,,Larry 6: Shape Up or Slip Out“? Als Larry endlich

seine Shamara in die Arme schlieen konnte? Genau hier setzt Larrys neuestes Abenteuer ein — im

Penthouse der vermeintlichen Nobelherberge La Costa Lotta.

Tuge kommt, ist die Dame hinterher restlos bedient. Shama-

ra macht da keine Ausnahme. Sie ist bestenfalls eine Spur
einfallsreicher, wenn es darum geht, den lausigen Liebhaber mdg-
lichst rasch und mdglichst nachhaltig abzuservieren. Sie fesselt Larry
mit Handschellen feinster amerikanischer Qualitét ans Bett, was sich
dieser ja noch gefallen lasst - aus solchen Situationen kdnnte sich
ja noch etwas entwickeln - schnappt sich seine Geldbdrse, steckt
ihm, dem passionierten Nichtraucher eine Zigarette in den Mund und
macht, dass sie wegkommt. Larry hiistelt, die Kippe fallt aufs Bett
und entfacht in kiirzester Zeit einen ziinftigen Zimmerbrand. Spétes-
tens jetzt sollten Sie damit beginnen, das Zimmer auf brauchbare
Gegenstinde zum Offnen der Handschellen hin zu untersuchen.

Wie immer, wenn Larry entgegen aller Erwartungen doch zum

101

In den Kommoden befinden sich eine Art Zange und ein Néh- und
Strickset, die Sie an sich nehmen sollten. Das Strickset lésst sich im
Taschenfenster dffnen. Darin befindet sich eine Nadel, die Sie mit
Hilfe des Werkzeugs ein wenig verbiegen sollten - gerade so viel,
dass ein getibter Einbrecher damit ein Schloss knacken kann. Doch
Larrys Flucht vor den Flammen endet an der Panoramascheibe der

Penthousewohnung. Offnen [sst sie sich nicht, die Lampe st zu
schwer und der Stuhl zu wurmstichig. Hier ist zum ersten Mal Ihr
Wortschatz gefragt: Klicken Sie auf , Andere” und geben Sie ,ein-
schiagen” ein, dann kann die Tir Larrys Dréngen nicht [dnger wi-
derstehen (wenigstens die Tiiren lassen sich von Larry noch beein-
drucken). Obrigkeitsharig wie er nun mal ist, vertraut Larry auf die
Iusage des Feuerwehrmanns und springt ofine hinzusehen aus dem
vierzigsten Stock in die Tiefe. Danach ist unser Held erst mal reif fiir

die Insel - us seiner Unterhose pult er nee pa Splittern und
Stacheln einen Gutschein - eine Kreuzfahrt muss es jetzt sein. Man
gdnnt sich ja sonst nichts.

De

Spitz wie Nachbars Lumpi entert Larry die PMS Bouncy und macht
gleich eine aufregende Entdeckung: Der Kapitan ist eine Frau! Einen
Machospruch und eine Abreibung spater (die Dame kann zulangen
wie ein Preisboxer) landet Larry im Atrium, dem Mittelpunkt des
Schiffs. Hinter dem Empfangstisch steft Peter, der sich im Laufe sei-
ner Dienstjahre auf der Bouncy eine ziemlich handfeste Neurose ein-
gehandelt hat. Von ihm erhdlt Larry auch die Karte fiir sein Zimmer

is des Captain Thygh

et AW s

(wie immer First Class). Natiirlich kdnnen Sie Larry zundchst in die
Kabine schicken, um sich frisch zu machen. Dort unten erwartet ihn
neben einem erniichternden Ambiente noch eine Dose Gleitspray und
eine Rolle Klopapier, ein kleines Notfallset sozusagen. Aber vielleicht
haben Sie ja auch die Lautsprecherdurchsage gehdrt und wollen nun
wissen, um was es bei , Captain Thyghs Liebhaberpreis” wirklich geht.
Das ist genau Larrys Kragenweite. Also nichts wie hoch zur Lounge
- ein Klick auf die entsprechende Stelle der Karte geniigt (mit der
Kombination <Strg> <M> geht's auch).

'y
Als Larry in der Lounge zum gliicklichen Seemann eintrifft, sind schon
alle Platze belegt. Die Aussicht auf Captain Thygh hat so manchen
Machtegern-Casanova die letzten Krafte mobilisieren lassen. Peter
erklart allen Anwesenden, worum es geht - ein Wettbewerb, beste-
hend aus sechs ungewdhnlichen Disziplinen mit dem Kapitan als
Hauptgewinn. Noch wahrend Larry mit Peter streitet, haben alle Her-
ren schon das Weite gesucht, um nur ja keine Zeit zu verlieren. Larry
hingegen stattet nach einer eingehenden Durchsuchung der Lounge
dem mittleren Deck einen Besuch ab, wo er in der Regel auf Peggy
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treffen wird, das ehemalige Piratenweib, das durch ihre Umgangs-
formen und gedrechselten Wortspiele besticht. Mit der sollte er
zungchst einen Kleinen Plausch halten (besonders iber den Captain),
bevor er sich am Feuerwehrschlauch zu schaffen macht und ihn an
sich nimmt. Larrys Taschen sind grop. Dort passt auch noch eine
Kumguat hinein, die Frucht eines dieser seltsam verschnittenen
Baume, die hier das Deck zieren. Auch Rod, der Entertainer, ist ein
Iangeres Gesprach wert.

Raue Seeluft macht hungrig. Also nimmt Larry Kurs auf den Speise-
saal, wo er bei Wang, einem mit allen Wassern der Donau gewasche-
nen Chinesen, das iiberaus kstliche eingemachte Schweinefleisch
bestellt. Wenn Wang sich abwendet, sollte Larry mal kurz die Theke

abgreifen, nicht der internationalen Spezialitaten, sondern des Mes-
sers und der Glihbirne wegen, die er zu einem spateren Zeitpunkt
noch gut gebrauchen kann. Frisch gestarkt sieht sich Larry seine
Teilnehmerkarte genauer an: Was steht denn so alles auf dem Pro-
gramm? Mit welcher der sechs Disziplinen Sie anfangen, ist Larry vdl-
lig gleich. SchlieBlich kommt es darauf an, was am Ende hinten raus-
kommt, wie einmal ein bedeutender Politiker so treffend bemerkte.
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lesenheit ist aller Laster Anfang

oder der LiebesMeister 2000
Auch wenn Larry das im Moment noch nicht weip: Ohne eine gewis-
se kulturelle Kompetenz hat er in dieser Disziplin keine Chance. Des-
halb sollten Sie Ihren Schiitzling zundchst i die Bibliothek schicken
(gleich neben dem Empfang). Die Regale im Gang bieten geniigend
Stoff, um seine mentalen Kréfte aufzufrischen. Besonders das griine
Buch ist eine eingehende Lektiire wert. Larrys lustloser Abstecher in
die Welt des Wissens endet mit einer freudigen Uberraschung, denn

etwas streng wirkende junge Frau - Victorian Principles. Die oder
keine, denkt sich Larry, und pfeift auf die Domina in Kapitansuniform.
Doch der unnahbaren Schanen ist, wenn Giberhaupt, nur mit Weisheit
beizuwohnen, das merkt Larry in dem Gesprach sofort, und da hat
er nun mal gewisse (genetisch bedingte?) Defizite. List ist daher
vonndten - also schickt er die prinzipienfeste Bibliothekarin mit ir-
gendeiner Anfrage (je unsinniger, desto besser) an den Computer.
Wenn sie sich rumdreht, schnell den Klebstoff und das oberste Buch
auf der Theke einstecken. Aber so leicht ist die schnuckelige Vicky
nicht zu iberlisten. Als Larry die Bibliothek verlassen will - intel-
lektuelle Spitzfindigkeiten sind nun mal nicht sein Ding - bittet sie
ihn, das Buch doch bitte schdn wieder an seinen Platz zu legen. Not-
gedrungen tut Larry wie ihm geheiBen und verschwindet. Von Victo-
ria hat er erst mal genug. Er braucht jetzt was Handfestes. Der Nackt-
badepool kommt da genau richtig.

Doch leider versperrt ihm Bademeister Dick den Weg. Immer diese
breitschultrigen, braungebrannten und dauercoolen Siegertypen! Die
hat Larry schon immer gehasst. Aber es hilft nichts: Er muss sich
eine Badehose besorgen. Das Modell, mit dem er sich schlieBlich Zu-
gang verschafft, ist vielleicht schon etwas aus der Mode gekommen
- derlei trug der modebewusste Kavalier des 16. Jahrhunderts - aber

es sichert unserem Helden einen Platz an der Sonne. Endlich be-
kommt er hier mal was zu sehen! Zum Beispiel Drew Barringmore,
die sich nur mit ihrem Laptop bekleidet auf der Liege rakelt. Wenn
blop diese bladen Zweige nicht wéiren! Aber egal: Larry entscheidet
sich wie immer fiir das, was er am schlechtesten kann: fiirs Anbag-
gern. Er redet mit ihr @ber Gott, die Welt und Fokker (Sie erinnern
sich, das griine Buch). An sich selbst [@sst Drew freilich niemanden
ran, auch ifir Buch, , Die erotischen Abenteuer des Herkules”, ist fiir
Larry unerreichbar - sie hat es noch nicht ausgelesen. Auf dem Bei-
stelltisch liegt ein Hochglanzmagazin mit einem Bericht iber die
Mapse, das bekannte Country & Western-Duo. Larry sollte einen Blick
auf den Artikel werfen. Danach kann er sich getrost trollen, hier ist
fiir ihn zundchst Endstation.

Aufgeheizt geht Larry zu den Kabinen, in denen der LiebesMeister
2000 ermittelt wird. Er steckt seine Punktekarte in den wohlge-
formten Schlitz, betritt die Kabine und erlebt ein Fiasko: Null Punk-
te! Die Nacht mit Captain Thygh riickt in weite Ferne. Auch die paar
Piinktchen, die Larry mit dem griinen Knopf am rechten Bildschirm-
rand einstreicht, kannen ihn da nicht mehr rausreipen.

Also zuriick zum Pool. Drew hat ihren erotisierenden Walzer mittler-
weile ausgelesen - und Larry braucht jetzt dringend was fiir die Fan-
tasie, wenn ihm schon die Realitét immer einen bdsen Streich spielt.
Doch nun hat Larry einen seiner seltenen Geistesblitze. Er rennt
2uriick zur Bibliothek, schickt Vicky mit einer blddsinnigen Titelsu-
che wieder an den Computer und schnappt sich erneut das Buch auf
dem Stapel. In seiner Tasche veranstaltet er nun ein geschicktes
Baumchen-wechsel-dich-Spiel, vertauscht die Einbande der beiden
Walzer und legt Vicky die getarnten erotischen Abenteuer zuriick auf
den Tisch. Lassen Sie Larry nun kurz austreten und gleich danach
wieder reinkommen und Sie werden Zeuge der erstaunlichsten Per-
sonlichkeitsveranderung seit Dr. Jekyll und Mrs. Hyde! Vickys wun-
derbare Wandlung zum verruchten Vamp ist vollstandig. Larry kommt

gar nicht dazu, sie gropartig auszufragen, Vicky zerrt ihn kurzent-
schlossen iiber die Theke. Mit hangender Zunge fragt Larry die ehe-
malige Biicherndrrin diber die neuen Themen aus und begibt sich da-
nach mit ifir zu den Kabinen. Sie ist es, die fiir Larry den Test besteht
- quasi als letzten Freundschaftsbeweis, denn nun will sie mehr vom
Leben haben als immer nur Biicher und Kleinwiichsige Liebhaber in
Polyesteranziigen.
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Der bestgekleidete Mann - Larry als Tren dsetter

Fiir den Modewettbewerb glaubt sich Larry bestens prapariert. Mit seinem Faible fiir die Siebziger

Jahre steht er ja mittlerweile nicht mehr allein da, und Polyester ist schlieflich zeitlos. Also geht er

ohne grofRe Vorbereitungen in den Raum, wo der Wettkampf steigen soll. Doch dort steht nur ein gi-

gantischer Computer, eine Plattform und ein ménnliches Cyber-Mannequin.

__jn

fiindig: Er holt ein Lesegert ans Tageslicht, in das er seine
Punktekarte einfiihren kann. Siegesgewiss steigt er auf die
Plattform, [sst sich von allen Seiten ab- und einscannen und erfahrt
schlieplich das niederschmetternde Ergebnis - 2 satte Punkte (wahr-
scheinlich fir den Originalzustand seines Anzuges). Es hilft alles
nichts: Er muss diesen ignoranten Rechenknecht dazu bringen, ihn
beim ndchsten Mal zum Sieger auszurufen. Nur wie?

) em greift Larry erst mal fachmannisch in die Hose und wird

Larry vertritt sich etwas die Beine und landet in Captain Queeg’s Ball-
saal. Dort hockt eine junge Designerin mit dem verfiihrerischen
Namen Jamie Lee Coitus vor dem Reifbrett und rauft sich das lange
Haar. Das weckt in Larry den Beschiitzerinstinkt und er fragt Jamie

g =

nach allen Regeln der Kunst aus. Alles kommt auf den Tisch, jedes
Thema, bis auf der Themenliste die Punkte ,Eine Idee” und ,Frei-
zeitsachen” auftauchen. Jamie findet Gefallen an Larrys ungewdhn-
lichem Vorschlag, doch wie soll sie in der Kiirze der Zeit eine neue
Kollektion entwerfen, wenn ihr die Stoffe fehlen? Wo soll sie denn
jetzt reinen Polyester herkriegen?

Auch Larry erkennt das Problem und verfésst Jamie, um nachzuden-
ken. Beim Zocken hatte er noch immer die besten Einfélle. Und hat er
auf der Karte nicht schon mal den Hinweis auf ein Kasino gesehen?
Eine Runde Blackjack oder Craps ware jetzt genau das Richtige.

Eine der beiden Statuen im Eingangsbereich des Kasinos ist einge-
riistet - ein Bildhauer gibt sich alle Mihe, die Nachbildung einer grie-
chischen G6ttin zu restaurieren. Gttinnen - die sind nun mal Larrys

an und entdeckt zwei wunderschane Wiirfel, die er eilends an sich
nimmt. Kaum hat er sie eingesteckt, bricht die Statue zusammen -
Larry hat zielsicher die beiden Masterbausteine entdeckt. Flennend
rennt der Kiinstler aus dem Raum und auch Sie sollten sich erst mal
leise pfeifend entfernen. Lassen Sie Larry aber sofort danach wieder
hereinkommen, denn nun ist der Weg frei, um an den Werkzeugkas-
ten oben auf dem Geriist heranzukommen (lettern” eintippen) und
den Schraubenzieher an sich zu nehmen.

Mit Wiirfeln und Werkzeug bewaffnet, entert Larry das Kasino, geht
diesmal aber nicht an den Wiirfeltisch, sondern orientiert sich nach
unten. In diese ,B-Ebene” miindet ein Gang, an dessen Ende eine

r respekteinfiaend Einhalt gebietet. Lassen Sie

S N

L e 3
aber nicht beeindrucken, und gehen Sie
schnurstracks auf die Tir zu. Das Codewort, das Sie eintippen miis-
sen, heipt schlicht und ergreifend , driicken”. Die Tiir ist namlich
offen. Larry stiefelt hinein und sieht sich erst mal um. Fiir den Mo-
dewettbewerb ist im Moment einzig und allein der Uberbriickungs-
draht von Interesse. Die , S0-Gleitcreme Extra Feucht” kdnnen Sie
aber gleichwohl ebenfalls mitgehen lassen.
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Sind Sie bei Ihren Streifziigen schon mal an der Schiffsbriicke vor-
bei gekommen, jenem Bereich also, wo auch Captain Thygh ihr Do-
mizil hat? Ja? Und Sie haben trotzdem keine Idee, was dieser Ort mit
dem Wettstreit um den bestgekleideten Mann zu tun haben kbnnte?
Na dann, wollen wir Ihnen mal auf die Spriinge helfen. Klettern Sie
doch mal spapeshalber die Leiter hoch.. ja ganz hoch, bis zur Take-
lage. Und woraus bestent die? Noch immer nicht...? Also gut, wir wol-
len es Ihnen verraten: Dieser Segelstoff besteht zu 100% aus Poly-
ester! So, jetzt wird hnen hoffentlich alles klar. Nun wissen Sie, was
zu tun ist. Hetzen Sie Larry hinunter zum Abzweigkasten, 6ffnen Sie
diesen und holen Sie das Uberbriickungskabel aus der Tasche. Be-
nutzen Sie Kasten mit Kabel, dann sind die Segel an die Lautspre-
cherdurchsagen gekoppelt. Larry hechelt ein zweites Mal den Mast
hinuf, wartet auf die néchste Durchsage und sébelt danach ein sat-
tes Stiick feinste Kunstfaser aus dem Segeltuch heraus. Der Abstieg

klappt allerdings nicht ganz so wie geplant - die Takelage entwickelt
ein gewisses Eigenleben, und Larry ist gezwungen, die Nacht in luf-
tiger Hohe zu verbringen. Aber als Hase im Showbiz weif er natiir-
lich, dass man zuweilen auch Opfer bringen muss, um im Geschaft
2u bleiben. Am ndchsten Morgen eilt er schnurstracks zu Jamie Lee
in den Ballsaal und gibt den Polyester ab (auf Jamies Kdrper klicken
und danach mit dem Polyester , benutzen”). Doch damit allein ist es
nicht getan - Jamie braucht ein Schnittmuster und Larry, der Mann
fiir die peinlichen Momente im Leben, muss sich notgedrungen von
seinen Klamotten trennen. Fiir seinen Astralkdrper hat die qute Jamie
ohnehin keinen Blick: Sie will ihre Kollektion prasentieren. Larry
driickt sich an samtlichen Schiffswénden entlang, um unbemerkt
seine Kabine zu erreichen. Aber auch das geht leider schief.
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Frisch gewandet macht sich Larry auf den Weg zuriick zum Ballsaal.
Er liest den Zettel an der Tiir und wendet sich sofort nach links zum
Hintereingang und ..steht mitten auf dem Catwalk. Die rasende Menge

reipt ihm erneut die Kleider vom Leib. Wie er vllig nackt zu seiner
Kabine zuriickfindet, weip er mittlerweile ja schon. Jetzt ist es fast
geschafft. Von seiner Luxussuite geht er noch mal in den Computer-
raum, greift dem Mannequin an dessen edelstes Teil und lasst sich
erneut von allen Seiten durchchecken. Doch nun belegt er unange-
fochten den ersten Platz

2. =k o
Craps ist ein recht kompliziertes a Ispiel, aber
in solchen Dingen kennt sich Larry bestens aus. Und er wei, wie man
Wiirfel zinkt! Man 6ffnet die eigene Hosentasche und benutzt das
Klopapier (40er- Korn), um die Wiirfel ein wenig abzuschmirgeln. Ja,
ja, Larry hat schon immer davon getréumt, einmal ein eigenes Kasi-
no aufzumachen, mit eigenen Wiirfeln, kuscheligen Badewannen, zah-
lungskréftigen Gsten, ausgesuchtem Personal... Na, ja, vielleicht
spater mal... Jetzt muss er erst mal dieses Turnier gewinnen und das
wird schwerer als erwartet, denn die Gebriider Bond machen keine
Anstalten, ihren Platz am Wilrfeltisch zu raumen. Da muss Larry wohl
harteres Geschiitz auffahren. Er erinnert sich an den Bohnendip im
Restaurant. Drei Ldffelchen sollten geniigen. Nun zurick an den Wiir-
feltisch, Larry und ,furzen" anklicken. Schlagartig steht Larry allein
am Tisch. Er wendet sich an Jacques, versucht, ihm ein Gesprach auf-
zuzwingen und beginnt zu spielen. Aber beim ersten Mal klappt der
Trick mit den gezinkten Wirfeln noch nicht. Erst beim zweiten Mal
beginnt Larrys Strahne. Geld macht sexy, und schon bald taucht eine
neue Schonheit in Larrys Dunstkreis auf: Dewmi Moore macht unse-
rem Gliickskind eindeutige Angebote. Der [asst sich nicht zweimal
bitten und weicht ihr nicht mehr von der Seite, bis beide ihre Kabi-

ne erreicht haben, wo er sich zu einer Partie , Stripliigen” iberreden
lasst. Auch wenn Larry dieses Spiel nicht verlieren kann - es dauert
eine Weile, bis Larry weiB, wie der Hase [uft. Justament bevor Larry

Land der Traume.

Larry erwacht splitterfasernackt in ihrem Pool und muss wieder mal
die Heimreise in seine Kabine antreten. Aber die Nummer kennt er
ja schon. Nur dass ihm in letzter Sekunde immer wieder einer iiber
den Weg l3uft, daran kann er sich einfach nicht gewdhnen. Doch zum
Trost kommt zum Schiuss die Lautsprecherdurchsage, dass Larry das
Craps-Turnier haushoch gewonnen hat.
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Der bestgekleidete Mann - Larry als Trendsetter

Das Hufeisenwerfen auf dem Pupsdeck

Endlich mal ein Wettkampf, wo Larry auf keinen Automaten ange-
wiesen ist! Wo er sich ganz auf das eigene Kdnnen verlassen kann!
Natirlich kannen Sie Ihr Alter Eqo aufs Pupsdeck schicken und dort
am Hufeisenwerfen teilnehmen lassen - der Minotaurus ist dankbar
fiir jeden Einlauf, den man ihm verpasst. Aber aus den vergangenen
Wettbewerben miissten Sie ja wissen, wie so etwas in der Regel endet.
Ersparen Sie unserem Freund daher ein erneutes Versagenserlebnis
und schicken Sie ihn statt dessen auf Entdeckungstour. Wenn Larry
beim Hufeisenwerfen erfolgreich sein soll, muss er zundchst einige
Dispositionen treffen. Die beginnen in Dewmis Kabine. Dort finden
Sie den Stoff, aus dem Larrys feuchte Trédume sind: das Orgasmus-
puder. Nun geht es zuriick aufs Mitteldeck, wo Peggy nach wie vor
hingebungsvoll die Planken schrubbt und von Zeit zu Zeit die Angel
auswirft. Sprechen Sie mit ihr iiber die Spinde im Aufenthaltsraum
des Personals. Die lassen sich nur mit einer bestimmten Kombinati-
on dffnen, und Peggy kann entscheidende Hinweise zur Ldsung des
Problems beisteuern (wenn Sie das Stichwort , Kombination” einge-
ben). Mit der Kombination im Kopf geht es zuriick in den Aufent-
haltsraum, wo sich Larry an den Spinden zu schaffen macht. Der zwei-

__

te Spind von links (in der untersten Reihe) ist besonders interessant:

~ o

— i -
Durch Eingabe des Codes dffnet sich die Tir zu einer Kammer, in der
der Page Xqwzts residiert. Im Verlaufe der ausgiebigen Diskussionen
stellt sich heraus, dass dieser Mistker| so manchen Gast mit heim-
lich geschossenen Fotos zu erpressen versucht. Auch tber Larry hat
er eine hochnotpeinliche Dokumentation zusammengestellt, die die-
ser ihm bereitwillig abkauft. Da Larry wie immer knapp bei Kasse ist,
bittet er Xqwzt, die Kosten auf die Zimmerrechnung umzulegen.

i

Nun geht er zuriick zu Peggy, die ihm noch ein paar Details dber die-
ses Friichtchen verrdt - z.B. dass Xqwzt dringend einen Reisepass
braucht. Doch seinen Pass kann Larry ihm nicht dberlassen, der la-
gert bei Peter, dem Purser, und dieser beruft sich auf seine Vor-
schriften: Den Pass diirfe er nur herausgeben, wenn sich die betref-
fende Person ordnungsgemap ausweisen kdnne. Larry kommt sich
vor wie der Hauptmann von Kdpenick. Doch statt einer Uniform (wie
der Schuster Vogt in Falladas Roman) greift Larry zur Selbsthilfe und
klaubt sich einen Ausweis zusammen, denn er hat alle Utensilien in
der Tasche, die ein geschickter Falscher braucht - Zimmerkarte, Pass-
fotos und Klebstoff. Mit dem neuen Dokument in der Hand marschiert
Larry zuriick zur Rezeption, holt sich seinen Reisepass ab und driickt
ihn Xqwzts in die Hand. Der macht, dass er weg kommt. Larry nimmt
den Schiiissel an sich und geht wieder aufs Pupsdeck. Aber noch hat
er beim Hufeisenwurf keine Chance - lassen Sie ihn zundchst einmal
mit den Mdpsen reden, den beiden drallen Madels, die nicht nur mit
einem gewissen musikalischen Talent ausgestattet sind. Auch der

Barkeeper in der Lounge ist ein Schwatzchen wert. Auerdem hat der
Junge ein paar Drinks auf der Pfanne, die Larry das Wasser im Munde
zusammenlaufen lassen: , Limettensaft” zum Beispiel oder - noch
besser - eine Riesenerektion, die Larry gleich im Anschluss an den
Limettendrink bestellt. Aber Riesenerektionen dauern bei manchen
Leuten eben etwas Ianger, also hat Larry Zeit genug, um sich die Um-
kleidekabine der Mdpse einmal ndher anzuschauen (von der Bar aus
nach Westen gehen). Jetzt hat Larry eine gemeine Idee: Er tauscht
das Deo gegen sein Gleitspray aus und driickt auf den roten Knopf
im Regal. Nun verldsst er die Bar und wechselt auf der Biihne auch
noch den Scheinwerfer gegen seine Warmebirne aus. Wenn Sie wis-
sen wollen, was dann passiert, verlassen Sie am besten die Lounge,
um gleich danach wieder einzutreten. Denn jetzt haben die Mapse
ihren gropen Auftritt.... und Larry auch.

Nach der kernigen Animation kehrt Larry erst in seine Kabine und
dann an den Tatort zuriick und halt nach brauchbaren Uberresten
Ausschau. Die Lichterkette da vorne beispielsweise - derlei kann man
immer brauchen und bald ist ja auch wieder Weihnachten, da ist man
froh, wenn man so was im Haus hat. Auch die Fernsteuerung hat
durchaus ihre Reize. Mit diesen beiden Gegensténden in der Tasche
geht Larry zum Vorraum des Kasinos - noch so ein Ort, an dem er
bleibende Spuren hinterlassen hat. Larry klettert erneut das Gestell
hoch und befestigt die Lichterkette an dem aus der Decke ragenden
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i h e AN NX
Nagel. Der ist Ihnen vielleicht schon beim ersten Besuch aufgefal-
len. Dieser Nagel ist in Wirklichkeit das spitze Ende eines Pfostens,
den die Verantwortlichen fiir den Hufeisenwettbewerb auf dem Pups-
deck in den Boden gerammt haben.

Jetzt endlich schldgt Larrys groPe Stunde beim Hufeisenwerfen: Beim
Minotaurus anmelden, die Hufeisen nehmen, auf die Fernsteuerung
driicken und die Eisen mit der Stange benutzen, dann ist Larry auch
dieser Sieg nicht mehr zu nehmen. Es geht nie mit rechten Dingen
1u, zugeqeben, aber welcher Hochleistungssportler gewinnt denn
heute schon Wettkampfe nur durch Training?

7

Larry gibt sich die Kugel
- der Bowlingwetthewerh

Iwei Wettkampfe noch, dann ist Larry am Ziel seiner Traume, dann
bekommt er von Captain Thygh mehr zu sehen als bloB die kalte
Schulter. Ein Sieg beim Bowling aber st Pflicht, und wer schon mal
gebowlt hat, weiB, wie schnell-die Kugel in der Kalle landen kann.
Larrys erster Versuch (das Kartenlesegerdt befindet sich diesmal im
Nashorn) endet denn auch mit einer mittleren Katastrophe - aber
Was ware Larry ohne seine Desaster?

Auch bei der nun folgenden Episode kommt Larry nicht ungescho-
ren davon. Zunchst geht er zuriick zu Xqwzts Kabine, dort ist ihm
zuletzt ein Liiftungsschacht aufgefallen, und der gewinnt nun zu-
nehmend an Bedeutung. Mit dem Schraubenzieher entfernt Larry die
storende Abdeckung und Klettert den Schacht entlang, der ihn in
einen stockdunklen Raum fiihrt. Diese Geriiche, diese Atmosphare!

Best of Sierra Nr. 16

=
Als Bauch- und Augenmensch, der er nun mal ist, gibt es fiir Larry
nur eins: Er macht sich frei. Als irgendjemand Licht ins Dunkel bringt,
steht Larry wieder mal knietief im Fettndpfchen. Nachdem er mit Miih
und Not seine Klamotten und seine Kabine wiedergefunden hat, be-
kommt er Besuch von der schwarzen Dame. Im Gesprach reden beide
Zwar aneinander vorbei, trotzdem hinterldsst ihr Besuch bei Larry
einen bleibenden Vorgeschmack. Nun verspirt er, wie immer nach
schweiptreibenden Bemiihungen, einen Barenhunger und macht sich
auf den Weg in den Speisesaal. Schnell steckt er noch das Taschen-
tuch ein und betritt danach das hintere Zimmer des Speisesaals. Dort
findet er ein verraterisches Dokument: eine Lebensversicherung. Sie
ist auf eine gewisse Anette Ambummsen ausgestellt und Larry
schliept daraus messerscharf, dass es sich dabei nur um die ge-
heimnisumwitterte Dame in Schwarz handeln kann.

Luriick am Schalter der Rezeption muss Larry wieder einmal erfah-
ren, wie hartleibig und verschwiegen neurotische Purser sein kin-
nen. Aber so zielstrebig, wie Larry in jeden Fettnapf tritt, so pfiffig
kann er auch sein: Zweimal ruft er iber das weipe Service-Telefon
die Familie Ambummsen aus, dann geht er wieder zu Peter und lenkt
ihn mit der Frage nach dem Kontostand ab. Peter merkt gar nicht,
wie Larry nun sein Telefon inspiziert und die Wahlwiederholungstas-
te driickt, um so nicht nur die Telefon-, sondern auch die Kabinen-
nummer der Ambummsens zu erfahren (der Weg durch den Schacht
ist ihm doch etwas zu milhsam).

Larry macht sich sofort auf die Strimpfe - das Zimmer ist noch immer
genau so dunkel wie bei seinem ersten Besuch. Aber ein franzosi-
sches Bett, das entdeckt der selbsternannte Freund aller Frauen
selbst mit verbundenen Augen. Und weil er zu wissen glaubt, wer in
diesem Bett liegt, schliipft er ohne grope Vorreden hinein. Und nun,
2um erstenmal, seit Larry hinter Frauenrticken her ist, hinterlasst er

bei seinem Partner (oder sollte man besser von Opfer reden?) einen
bleibenden, allerdings auch fatalen Eindruck: Der gute alte Mr. Am-
bummsen hat Larrys Annaherungsversuche offenbar nicht iiberlebt.
Anette sieht ihre Pléne etwas durchkreuzt. In Panik rennt Larry erst
mal in seine Kabine, kehrt aber dann wieder zu Annette zuriick, wo
er selbstlos die Lebensversicherung abliefert.

Eine Partie Bowling kinnte ihn jetzt aufmuntern, denkt er sich, und
marschiert in den unteren Laderaum, dessen Tir sich mit Xquzts,
Schiiissel dffnen lasst. Dahinter verbirgt sich das Innenleben der
Bowlingbahn - genau der richtige Ort, um an den Kegeln gewisse Ma-
nipulationen vorzunehmen. Zundchst spriiht er etwas Deo auf die

Pins (die riechen immer so streng), danach betupft er das Taschen-
tuch in der Tasche mit etwas ,S0-Gleitcreme Extra Feucht” und macht
sich dann, bestens prapariert, auf den Weg zur Bowlingbahn. Dort
gibt er zundchst dem Nashorn, was es braucht und bringt dann die
Kugel mit seinem préparierten Taschentuch auf Hochglanz. Danach
kann nun wirklich nichts mehr schief gehen. Fehlt nur noch eine Tro-
phde in Larrys Sammlung:

die Krone der Haute Cuisine a la américaine.
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Liebe geht durch den Magen - der Kochwettbewerb

Eine ziinftige Brotzeit gehdrte schon immer zu Larrys Lieblingsbeschaftigungen (neben dem einen,

ewig gleichen). Im Rahmen des ,,GroRen Liebhaberpreises* hat er nun die einmalige Gelegenheit,

sein Talent als Chef de Cuisine unter Beweis zu stellen. Zum Kochen aber braucht man ein Rezept.

Das findet Larry in der Kiiche des Bordrestaurants.

Tisch, der schon mal bessere Tage gesehen hat. Larry irritiert

das nicht weiter - er stopft sich die Zeitung i die Tasche und
wirft den Fisch in den Orkus. Wer sich Larrys Tasche nun naher an-
sieht und die Zeitung anklickt, wird dort ein Rezept entdecken, das
die Juroren zu Beifallsstirmen hinreiBen wird. Einige der angege-
benen Zutaten muss sich unser Aushilfskoch freilich noch besorgen.
Der Kochtopf ist dabei noch das kleinste Problem. Schlieplich steht
in der angegammelten Kiiche ja noch dieser Kessel herum, den Larry
gleich an sich nimmt. So, jetzt wollen wir doch mal sehen: , Limet-
tensaft”... Den Drink kennt Larry noch von seinem letzten Besuch in
der Bar und Gott sei Dank hat er den Cocktail fiir schlechtere Zeiten
aufgehoben. Was gibt's da noch - eine Kumquat-Frucht... Die hat er
vor nicht allzu langer Zeit aus einem der adretten Baumchen auf dem
Iwischendeck herausgepult. Bibermilch.... Wie bitte??? Bibermilch?
Wo soll er denn die herzaubern? Er hat in seinem ganzen Leben erst
einen Biber gesehen, und der steht ausgestopft im Vorraum der Bi-
bliothek. Von diesem Exemplar bekommt man allenfalls einen Asth-
maanfall, aber keine Milch. Verzweifelt macht sich Larry an dem Ka-
viarMeister 2000 zu schaffen. Der gibt auch sein Bestes, aber
Bibermilch ist nicht dabei. Verzweifelt dberlegt unser Held, welchen
Raum auf diesem Kahn er noch nicht abgeklappert hat... Stimmt, im
unteren linken Laderaum war er noch nicht und vielleicht passt ja
Xqwzts Schiiissel auch auf dessen Tir. Er eilt hinunter, ffnet die Tiir

D ort liegt, eingewickelt in einer Zeitung, ein Edelfisch auf dem

und findet.. eine Biberfarm! Kaum zu glauben, was die alles so mit-
schleppen auf so einer Kreuzfahrt. Na egal, er sucht sich den schans-
ten Biber aus, klickt auf , Andere” und gibt nun den Begriff melken"
ein. Voilg, Bibermilch a fa Larry! Doch nun braucht Larry noch ein-
mal dringend Input: Er startet zu einer kleinen Bildungsoffensive
quer durch das ganze Schiff. Zundchst I3uft er in die Bibliothek, um
sich an Ort und Stelle alle (1) Biicher durchzulesen. Frisch gebildet
qeht er zur Abwechslung mal an den Pool. Drew liegt noch immer in
der gleichen Pose auf ihrer Liege und freut sich ber jeden kleinen
Plausch. Danach stattet Larry dem Bugladeraum einen Besuch ab und
mit Xqwzts Schiiissel verschafft er sich auch dort Zugang. Doch Larry
muss schnell feststellen, dass er an diesem geheimnisvollen Ort nicht
der Einzige ist. Als der den Nebenraum betritt, bekommt er heftig
was vor den Latz - den lang vermissten Koffer mit Drews Kleidern.

Endlich muss die Arme nicht nur mit einem Laptop bekleidet auf der
Liege ausharren! Larry, das st die Gelegenheit, lass sie Dir nicht ent-
gehen! Aber was erzahlen wir da, fiir solche Dinge hat Larry ein un-
triigliches Gespiir - augenblicklich vergisst er den démlichen
Kochwettbewerb und flitzt in Erwartung gewisser Dankbarkeitsbe-
zeuqungen zuriick an den Pool, wo Drew den Koffer angenehm beriihrt
in Empfang nimmt. Die iiberkommt nun der dringende Wunsch nach
einer Dusche und Larry bietet ihr sofort die First-Class-Luxus-Dusche
in seiner Kabine an. SchlieBlich weiP er, was sich gehdrt. Zu seiner
Uberraschung willigt die sparlich bekleidete Schinheit ein und beide
machen sich auf den Weg zu Kabine 0. Wahrend Drew sich ohne wei-
tere Umschweife unter die Brause stellt, verspilrt Larry den dringen-
den Wunsch, sie so schnell wie mdglich da wieder rauszulotsen. Aber
die Dame schrubbt sich derart griindlich ab, dass man dahinter glatt
ein Ablenkungsmandver vermuten kdnnte. Die muss doch da rauszu-
kriegen sein! Da muss er sich schleunigst was einfallen lassen!
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Jetat schidgt die groPe Stunde des Feuerwehrschlauchs, den Larry
seit Menschengedenken mit sich herumschleppt. Mit besagtem
Schlauch schliept er die Toilette an den Wassertank an und driickt
nun nochmals auf die Spilung. Leider sind Larrys Bemihungen, als

Sanitérfachmann Eindruck zu schinden, nicht von Erfolg gekrdnt.
Drew findet solche Eskapaden nur maig witzig und verlasst wut-
schnaubend das Etablissement. Larrys Schferstiindchen ist buch-
stablich ins Wasser gefallen. Der Traum vom téte a téte auf seiner
heimeligen Armeepritsche ist ausgetrdumt. Von Drew ist nichts wei-
ter geblieben als ein paar Brockchen Schimmel, die nach der Feuer-
wehrnummer offenkundig von der Decke gerieselt sind. Larry stopft
sich das Zeug in die Tasche - wenigstens hat er jetzt alle Zutaten fiir
seine Quiche zusammen.

In der Kiiche nimmt er die Milch und benutzt sie mit dem CyberCheese
2000. Der exquisite Rohmilchkase, der daraus entsteht, wird noch
rasch mit etwas Kumquat aromatisiert. Und damit auch die Juroren
bei der Verkostung ihren Spap haben, mischt Larry noch ein wenig
,Orgasmuspuder” in die Kasemasse. Jetzt wird es Zeit, der Jury die
unvergleichliche ,Quiche & la Larry” vorzustellen. Den Experten der
quten Kiiche gehen daraufhin die Geschmacksnerven durch. Larry
hat es geschafft!
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Larry will ke|ne Ze|t verlleren. Wo die Kajiite des Kapitans liegt, hat
er natiirlich [angst ausbaldowert. Also stiefelt er los, um sich den
Lohn fiir seine Miihen abzuholen. Doch Captain Thygh scheint fiir nie-
manden zu sprechen zu sein. Erst auf ein energisches Anklopfen hin
(mit der Tastatur eingeben) tffnet sich die Tir - das letzte Opfer der
ménnermordenden Domina wird fix und fertig herausgetragen. Aber
von solchen Petitessen hat sich Larry noch nie sonderlich beein-
drucken lassen. Er fordert unverbliimt seinen Preis - doch die Dame
ziert sich. Diesen Minusmann hatte sie offenbar nicht auf der Rech-
nung. Larry spricht auf sie ein wie auf ein krankes Pferd, doch es hilft
alles nichts - Captain Thygh gibt sich nach wie vor hochverschlos-
sen. Erst als Larry den satten Scheck herausriickt, wird sie merklich
zuganglicher. Und jetzt endlich bekommt Larry, wovon er die ganze

Zeit getraumt hat... Und noch wahrend die Kapi

legt, wie sie diesen Typ preisgiinstiq wieder los werden kann, er-
scheint am Firmament ein unbekanntes Flugobjekt und Larrys Spur
verliert sich endgiiltig in den Tiefen des Weltraums....
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Kleine Geschenke erhalten die Freundschaft

In die eigentliche Handlung hat Al Lowe, Larrys geistiger Vater, ein paar niedliche kleine Uberra-

schungen, sogenannte Ostereier, versteckt. Das Aufspiiren solcher Ostereier wird nicht etwa mit Punk-

ten oder weiteren Spielfortschritten belohnt — sie sind eher was fiirs (mannliche) Auge.

immer nur um das Eine geht, der Spieler jedoch letztendlich

nur wenig von den gut ausgestatteten Madels zu sehen be-
kommt. Diesem Missstand [ésst sich aber abhelfen. Best of Sierra
deckt auf.

Vielleicht ist lnen schon aufgefallen, dass es bei Larry zwar

Drew Baringmore scheint Al Lowes bevorzugtes Model zu sein. Von
ihr existieren gleich mehrere , Ostereier”. Das erste finden Sie gleich
am Nacktbadepool. Verwickeln Sie Drew in bewahrter Manier in ein
belangloses Gesprach, klicken Sie dann auf den stdrenden Zweig und
geben Sie nun den Begriff , driicken” ein. Der Zweig verschwindet
und gibt endlich den Blick auf die beiden Laptops mit dem groen
Arbeitsspeicher frei.

Vf’, _

Das zweite Osterei finden Sie, wenn Sie im Anschluss an das Strip-
[iigen mit Dewmi Moore ein wenig von dem Orgasmuspuder abstau-
ben und dann Drew Baringmore auf die Kabine riicken (Vorausset-
zung: Sie miissen den Koffer schon in der Tasche haben). Mischen
Sie ihr ein bisschen Puder in den Drink, klicken Sie das Getrank an
und tippen Sie unter ,Andere” das Verb  trinken"” ein. Jetzt miissen
Sie Drew bloP noch auf den Koffer ansprechen, und schon steht Larry
dem neugierigen Betrachter nicht [&nger im Weg. In dieser Sequenz
verbirgt sich dbrigens noch ein zweites (aber weniger auffalliges)
Présent: Klicken Sie auf Drews Busen und geben Sie ,fiihlen” ein. Wer
jetzt glaubt, Larry bekdme einen emotionalen Schilttelfrost, sieht
sich getduscht. In der oberen Bildschirmecke erscheint lediglich ein
kleines Osterei.

Erinnern Sie sich noch an die Geschichte mit der Bibermilch? Natiir-
lich ist es ziemlich abwegig, einen ausgestopften Biber melken zu
wollen, aber im Interesse Ihrer kleinen Ostereisammlung sollten Sie
es dennoch tun. Klicken Sie den Biber in der Bibliothek an und geben
Sie unter , Andere" den Begriff ,melken" ein. Von da aus spurten Sie
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in den Nebenraum der Bar (beim Barkeeper eine ,Riesenerektion”
bestellen) und schauen Sie den Mapsen beim Umziehen zu. Warten
Sie den Auftritt der Mapse ab, stiirmen Sie danach auf die Biihne und
klicken das Mischpult an. Unter , Andere” geben Sie ,fiihlen” ein und
schnappen sich die Ohrstpsel. Bei Ihrem néchsten Treffen mit Drew
Baringmore sollten Sie auf ir Lieblingsthema , Fokker” zu sprechen
kommen. Drew gerét ins Fabulieren und Larry hat alle Zeit der Welt,
um seine unmittelbare Umgebung genauestens zu inspizieren.

Auch in den Szenen mit Jamie Lee Coitus ist ein Osterei versteckt.
Statten Sie Jamie Lee einen Besuch ab, klicken Sie auf Larry und
geben Sie ,trdumen" ein... Larry ist halt ein fantasiebegabter Mensch.

Selbst in der Szene mit dem bedauernswerten Mr. Ambummsen kann
Larry sich einen kleinen Trostpreis abholen. Nachdem der alte Herr
so tragisch verschieden ist, schicken Sie Larry zuriick in den Vor-
raum der Suite. Dort stehen diverse Statuen. Laufen Sie auf die drit-
te Statue von links zu, ja die mit der charakteristischen Beule im
Gips. Die miissen Sie anklicken und dann unter ,Andere”  Reipver-
schluss dffnen” eingeben. Danach rasch zur Tiir und einmal kurz ge-
klingelt. Das feuert eine nette kleine Videosequenz ab.

Sicher sind Ihnen zuweilen die rotweip gestreiften kleinen Dildos
aufgefallen, die in manchen Szenen auftauchen und sofort weghop-
sen, sobald man sie anklickt. Diese Dildos sind eine ziemlich deutli-
che Anspielung auf die in den Vereinigten Staaten so beliebte
Medienreihe , Where is Waldo". Waldo, ein ziemlich altkluger, grop-
gewachsener Bengel mit Nickelbrille und rotweip gestreiftem Hemd,
geht bei seinen zahllosen Abenteuern héufig verloren und muss dann
auf gropen Wimmelbildern wiederentdeckt werden. Diesen Waldo
nimmt Al Lowe mit seinem ,Wo ist Dildo™Spielchen auf die Schippe.
Insgesamt 32 seiner Dildos hat Al in ,Yacht nach Liebe" versteckt.
Wer alle 32 ausfindig macht, erhdlt eine zusétzliche Grafik als Ge-
schenk. Sollte Ihnen der eine oder andere durch die Lappen gegan-
gen sein, hier sind alle 32 noch mal in alphabetischer Reihenfolge.

5 )
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Im Aufenthaltsraum der Angestellten soliten Sie mal hinter dem Tisch
nachschauen, im gropen Auditorium verstecken sich gleich zwei, der
eine am Eingang zur Bibliothek hinter der rechten Saule und einer
links auf dem Oberdeck. Im Ballsaal steckt einer hinter dem rechten
Tisch, der andere hinter der Statue. Beim Achterdeck-Bowling soll-
ten Sie sich das Nashorn einmal naher anschauen, auf der Briicke
liegt einer platt auf dem Boden und auch im Bugladeraum hat sich
einer versteckt. Auf dem hinteren Deck lohnt ein Blick hinter die Sta-
tue und beim Hufeisenwerfen ein Abstecher zur anderen Spielbahn.
Auf dem Blackjack-Tisch hat sich ein weiterer Kollege breitgemacht,
am Pool liegen die Kerlchen jeweils hinter den rechten bzw. linken
Iweigen und im Computerraum fiir den bestgekleideten Herrn hat
sich einer ins Terminal verkrochen. In der Kiiche kommt ein Dildo als
Wurst daher, wahrend sich gleich drei Freunde in Larrys Kabine ver-
krochen haben: Der eine hinter dem Eimer, ein zweiter in der Nahe
der Abflussrohre und ein dritter hinter dem Klo. Wer in der vierten
Kabine des LiebesMeister 2000 nachschaut, wird ebenso fiindig wie
in der Lounge-Bar, wo man die Barhocker einmal inspizieren sollte.
Auf der Promenade hat sich ein Dildo in einem der Baumchen ver-
krochen, im Restaurant wartet einer wieder mit dem Wursttrick auf,
wahrend der andere darauf hofft, im Salat unentdeckt zu bleiben. Im
Vorraum des Kasinos klebt ein Exemplar an Davids Fup. Einen der
schansten Pltze hat jener Kollege inne, der sich in der Umkleide der
Mbpse am Heuballen verschanzt hat. Auch bei Victorian Principles
sind zwei untergetaucht - hinter der Ananas der eine, hinter der Ur
der zweite. Der letzte Dildo schlieplich hat sich auf dem Vorderdeck
an der Schafsfigur verbarrikadiert.

__

Ach so, fast hatten wir's vergessen: Wer alle 32 Dildos aus ihren Ver-
stecken gescheucht und im Laufe des Spiels mehr als 1000 Punkte
gesammelt hat, fiir den gibt es einen Abspann im ,Dirty Mode". Also,
meine Herren, das Punktehamstern nicht vergessen!

- »?

aliche
sehmden! Snchon Sue werser’

Best of Siema Nr. 16



Kategorie:  SIERRA-SPIELE Neuheiten bei Sierra
NEUHEITEN

Neuland

Im neuen Jahrtausend sollte man keine ausgetretenen Pfade mehr betreten

s 4

‘ eshalb startet HAVAS mit ausgesuchten Spielen
ins Jahr 2000, die alle eins gemeinsam haben: Sie
gehen neue Wege und erdffnen neue, ungewdhn-
% liche Perspektiven.

Bestes Beispiel: unsere Actionspiele Team Fortress 2 und
TRIBES Extreme. Das eine erneuert das Genre des Ac-
tionshooters, weil es andere Schwerpunkte setzt als traditionelle
Vertreter seiner Zunft, das andere beteiligt die Spielergemeinde auf
ungewdhnliche Weise an Konzeption und Design. Wir denken aber
auch an Ground Control, das 3D-Echtzeit-Strategiespiel von Massive
Entertainment, das mutig mit alten Gameplay-Gewohnheiten bricht,
oder an Civil War Generals I1l, das sich vom reinen Taktikspiel auf
den Schlachtfeldern des amerikanischen Biirgerkriegs zu einem Stra-
tegieepos weiterentwickelt hat, in dem erstmals auch die wirt-
schaftlichen Rahmenbedingungen eines kriegfiihrenden Bundes-
staates beriicksichtigt werden miissen. Oder nehmen Sie Dracula,
das Gruseladventure, das an Bram Stokers beriihmten Roman an-
kniipft und das Tagebuch des Jonathan Harker um einige dilstere Ka-
pitel erweitert. Neuland betreten auch die Entwickler von Arcanum,
wenn sie in einem Rollenspiel der Extraklasse die scheinbaren Ge-
gensétze von Magie und Technologie miteinander versshnen. Wer
jetzt noch immer nach neuen Perspektiven Ausschau hilt, dem emp-
fehlen wir Imperium der Ameisen, eine unglaubliche Kombination
aus Simulation und Strategiespiel, das Sie in eine Ameise verwan-
delt, die mit erstaunlichen Mitteln um das Uberleben ifres Staates
kémpft. Entdecken Sie die faszinierende Welt dieser Insekten und wir
garantieren [hnen, Sie werden nie mehr leichtfertig in einem Amei-

senhaufen herumstochern!

k

Wer also nach innovativen Spielen mit Perspektive sucht, ist gut be- ¢
raten, sich einmal naher bei HAVAS Interactive umzusehen. Das neue
Jahrtausend ist einfach noch zu jung, um gleich mit Dutzendware be-
helligt zu werden.

119 I
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Kategorie: STRATEGIE

Der Kampf um Krig 7-B

In dem Taktik- und Action-orientierten Echtzeitstrategiespiel

liefern sich eine Sekte und ein Industriekartell einen erbitterten Kampf um die Macht.

Als Martin Walfisz, Griinder des jungen Softwareunternehmens Massive Entertainment aus Schweden,

mit einer frithen Demoversion von ,,Ground Control* auf der E3 aufkreuzte, wurden die

Manager von HAVAS Interactive hellhorig — das Konzept, dem etwas festgefahrenen Echtzeitgenre

mit kraftigen Actionelementen Beine zu machen, klang vielversprechend. Auch der weitgehende

Verzicht auf alte Gewohnheiten wie das Sammeln und Verwalten von Rohstoffen aller Art, wirkte auf

die Verantwortlichen iiberzeugend. Beide Seiten wurden sich noch wihrend der Spielemesse

handelseinig und seitdem firmiert das ambitionierte Projekt unter dem Label von Sierra Studios.

und was das junge Entwicklerteam, das sich Walfisz aus den

Absolventen der weltberiihmten Universitat von Ronneby,
einer schwedischen Kleinstadt in der Nahe von Karlskrona (sagen Sie
jetzt nicht, von dem Ort hatten Sie noch nie gehdrt) zusammensuchte,
bisher geleistet hat, kann sich durchaus schon sehen lassen.
bround Control” spielt, wie die meisten Vertreter des Genres, in der
Tukunft. Der Dritte Weltkrieg hat die Erde in eine atomare Wiiste ver-
wandelt, was die Menschen aber nicht davon abhalten kann, sich wei-
terhin in Macht- und Grabenkémpfe zu verstricken. Nach dem ato-
maren Inferno sind zwei Machtpole neu erstanden, wie sie
unterschiedlicher nicht sein kannen: ,Der Orden der Neuen Démme-
rung”, eine machtbewusste, aber eben auch etwas gropenwahnsin-

M ittlerweile hat ,.Ground Control” grope Fortschritte gemacht

nige Clique von Endzeitpropheten, die ihren Herrschaftsanspruch re-
ligids kaschiert (manche Dinge &ndern sich nie), und das Industrie-
kartell ,Crayven Corporation”, das wie kein zweites Unternehmen
von dem Untergang der Erde profitierte und sich nun anschickt, auch
den letzten Konkurrenten auszuschalten. Beide Parteien sind nicht
gerade das, was man einen Sympathietrager nennen kdnnte, aber
was hilft's: Der Spieler wird sich fiir eine Seite entscheiden milssen,
wenn er an einem der innovativsten und spektakuldrsten Spiele der
letzten Zeit teilnehmen méchte.
Sie starten als Kommandant einer schlagfertigen Landungstruppe,
die auf dem abgelegenen Planeten Krig 7-B die Interessen ihrer
Kriegspartei militarisch durchsetzen soll. Langst hat sich der friiher
regional begrenzte Konflikt um diese Wiistenei zu einer Art Ent-
scheidungsschlacht um die Macht auf Erden entwickelt, und es ist
Ihre Aufgabe, diese Schlacht fiir Ihre Partei zu gewinnen. Jeweils 15
weitgehend lineare Einsétze fir Kirche oder Kartell stehen lhnen
dabei zur Verfiigung. Vor jedem Einsatz stellen Sie Ihre Truppe zu-
sammen, packen alles auf ein Raumschiff und verfrachten Ihre Leute
an einen bestimmten Ort auf Krig 7-B. Soweit dilrfte das Szenario
allen Echtzeit-Strategie-Fans bekannt vorkommen.
Aber sobald Ihre Jungs das Raumschiff verlassen haben, werden Sie
merken, dass ,Ground Control” sich von traditionellen Konzepten er-
heblich unterscheidet. Miissen Sie in nahezu allen anderen Spielen
sich erst einmal ein Haupthaus zusammenzimmern, eine (mdglichst
befestigte) Basis errichten, nach Rohstoffen fahnden, diese abbau-
en und vorausschauend verwalten sowie neue Entwicklungsstufen
durchlaufen, bevor Sie einen erfolgversprechenden Angriff ins Auge
fassen kdnnen, haben Sie in ,Ground Control” fir solch realitatsfer-
ne und langwierige Vorbereitungen keine Zeit. Nach Ihrer Landung
auf dem umkampften Planeten dauert

es in der Regel nur wenige Augen-
blicke, bis Ihr Gegner auf der Matte
stet - und wenn Sie dann keine er-
folgversprechende Taktik auf der Pfan-
ne haben, wie Sie dieser Herausforde-
rung rasch begegnen kdnnen, sind Sie
geliefert. Das Tempo in ,Ground Con-
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Ground Control

trol” st schell - atemberaubend schnell. Wer hier Triumphe feiern
méchte, muss sich im Vorfeld bei Ausriistung und Bewaffnung Ge-
danken machen. Und er muss wissen, wie er seine Truppen am ef-
fektivsten einsetzt - wer beispielsweise mit seinen Bodentruppen
einfach mal drauflosmarschiert, ohne seinen Jungs einen entspre-
chenden Schutz vor Angriffen aus der Luft zuteil werden zu lassen,
der [&dt den Gegner zu einer Hasenjagd ohne Beispiel ein. Informie-
ren Sie sich genauestens iber die Starken und Schwéchen hrer Ein-
heiten und dberlegen Sie sich VOR Beginn jedes Auftrags, wie Sie an
die Sache herangehen wollen bzw. mit wem. Anderungen mitten im
Gefecht sind nicht mehr mdglich. Dann miissen Sie mit dem aus-
kommen, was Sie sich selbst eingebrockt haben.

Taktisch Minderbemittelte ktnnten nun auf die Idee kommen, mdg-
lichst viele Truppenteile mit auf Krig 7-B zu nehmen. Diesen Schlau-
meiern sei gesagt, dass Walfisz und sein Team dieser , Masse-statt-
Taktik"-Methode durch gewisse Obergrenzen einen Riegel
vorgeschoben haben - Sie kdnnen immer nur eine bestimmte Anzahl
an Einheiten einpacken, sonst geht der Transporter in die Knie. Auch
der Grundsatz ,Immer nur das Beste" zieht nicht, denn die Mittel des
allgemeinen Budgets, das Ihnen statt irgendwelcher Golddepots zur
Verfiigung steht, sind arg begrenzt. Mit Ihren Finanzen miissen Sie
schon etwas sorgsamer umgehen. Auch die bei Echtzeit-Spielen so
beliebte Taktik, dem Gegner immer zuerst die Sammler, die Bauern
oder wer sonst fiir die Ressourcengewinnung zustandig ist, wegzu-
holzen, zieht hier aus begreiflichen Griinden (s.0.) nicht mehr. Der
Schwerpunkt des Spiels liegt eindeutig beim Kampf.

Das Individuum z&ht Gibrigens wenig im Universum von ,Ground Con-
trol” - auch eine Form des Realismus. Anders als in vergleichbaren
Produkten des Genres kinnen Sie keinen einzelnen Soldaten auf Er-
kundungs- oder Kamikazetour schicken. Sie kommandieren einzelne
Geschwader von Einheiten, die Sie zu Formationen zusammenfassen
sollten, bevor Sie ifinen einen Marschbefehl erteilen. Lediglich die Aus-
riistung lésst sich fiir jede Eineit einzeln festlegen. Besonders denk-
faule Kommandeure kannen diese Aufgabe natiirlich auch vom Com-
puter erledigen lassen, auch wenn dadurch der eigentliche Reiz des
Spiels etwas verloren geht. Schicken Sie einzelne Formationen nie al-
leine los, sondern nur im Verbund und bevorzugt solche, die einander

e
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erganzen und sich gegensei-
tig schiitzen kdnnen.

Das entscheidende Instru-
ment bei jedem Einsatz ist
das sogenannte Kommando-
fahrzeug. Dieses Fahrzeug missen Sie hilten wie Ihren Augapfel, denn
bei einem Totalverlust ist diese Mission fir Sie beendet. Daran an-
dern dann auch die wunderschtnen Explosionen oder die frei be-
wegbare Kamera nichts mehr. Dann kinnen Sie sich allenfalls Ihre
ehemalige Kommandozentrale noch einmal heranzoomen, um ein
letztes Mal die wunderschdne Grafik zu bewundern, bevor das héss-
liche ,.Game over” iiber den Bildschirm flimmert.

Noch ist das unkonventionelle Erstlingswerk von Massive Entertain-
ment nicht soweit- bis das Spiel fix und fertig verpackt in den Re-
galen steht, wird es wohl Friihjahr werden. Aber wenn das fertige
Produkt hat, was die Alphaversion bisher versprochen hat, dann darf
die Spielgemeinde sich schon jetzt auf eines der ungewshnlichsten
Echtzeit-Projekte freuen, das in den letzten Jahren entwickelt wurde.
Mit der Programmierung von Handy-Spielen - bisher einem Neben- %
erwerbszweig des Massive-Teams - dirfte es dann allerdings vorerst

vorbei sein. e

Wenn Sie mehr Giber Massive Entertainment erfahren mdchten, lesen
Sie auch unser Interview mit Martin Walfisz auf Seite 47.

Ground Control
Friihjahr 2000 - Komplett in Deutsch
Mindestvoraussetzungen (vorauss.):

- Win 95/98 - Pentium 200 - 32 MB RAM > 8x CD-

ROM-Laufwerk - Windows-kompatible Soundkarte - .
30-6rafikkarte




Kategorie: ADVENTURE

DRACULA

Tausend Mal gepfahlt, tausend Malist nichts passiert..

Holt Knoblauch und Kreuze herbeil Der bleiche Fiirst aus Transsylvanien feiert Wiederauferstehung - auf Ihre

Festplatte!

Aber keine Angst: Sie miissen Ihrem Rechner keine Holzpfahle ins Motherboard jagen, um sich vor  Zeit nicht zuletzt dank der Geschichten eines Edgar Allen Poe zu i-
niger Popularitdt gebracht hatte. Stokers Figur befand sich also, li-
terarisch gesehen, durchaus in guter, anerkannter Gesellschaft. Und
trotzdem war es ausgerechnet dieser Dracula, der iiber ein Jahr-

hundert hinweg die Fantasie der Menschen mehr befliigelte als jeder

dem legenddren Vampir in Sicherheit zu bringen! Scharfsinn und eine gehdrige Portion

Unerschrockenheit reichen da vollig aus.

nach seinem scheinbaren Triumph iber den finsteren Schloss-

herrn zu seinem Entsetzen feststellen muss, dass seine Frau
Mina, die er vor Draculas verderblichen Einfluss gerettet zu haben
glaubte, nach wie vor in dessen Bann steht. Sie haben 30 Tage Zeit,
um dem Vampir endgiiltig die ReiBzahne zu ziehen. Zahlreiche diis-
tere Charaktere, eine atemberaubende 30- und 360°-Panoramaum-
gebung sorgen dafilr, dass Ihnen das Blut in den Adern gefriert - so-
fern Sie dberhaupt noch welches haben.
Mit der Figur des Dracula, dem finsteren Firsten aus den Karpaten,
schuf der irische Schriftsteller Bram Stoker Ende des vergangenen
Jahrhunderts eine der prominentesten Figuren der Literaturge-
schichte. Das Sujet des blutsaugenden, untoten Aristokraten, der des
nachtens seinen Sargdeckel beiseite schiebt, um schinen Jungfrau-
en nachzustellen und ihnen den Lebenssaft aus den jungen Adern zu
ziehen, stand in der Tradition des Schauerromans, der es zu dieser

S chiiipfen Sie in die Rolle des Jonathan Harker, der sieben Jahre

andere Charakter seines Genre. Die Filmindustrie hatte den Tonfilm
noch nicht erfunden, da flimmerte schon ein naher Verwandter des
Transsylvaniers diber die Kinoleinwande: FW. Murnaus Nosferatu aus
dem Jahre 1922 jagt den Zuschauern noch heute eine Génsehaut iiber
den Riicken, und auch Klaus Kinski ist als Nosferatu unvergessen (der
musste sich fiir die Rolle wahrscheinlich nicht mal umziehen). Mit
Christopher Lee gibt es sogar einen Schauspieler, der sein halbes
Leben damit zugebracht hat, in immer neuen Variationen den blut-
saugenden Finsterling aus den Karpaten zu mimen.

Bilcher, Filme, Musicals - Dracula war schon ein Multimedia-Ereig-
nis, als es die Computerspielindustrie noch gar nicht gab. Doch aus-
gerechnet diese Branche, in der Horror-, Schauer- und Detektivge-
schichten ja durchaus ihren Platz haben (um es mal zuriickhaltend
auszudriicken), schreckte bisher vor einer Umsetzung des klassi-
schen Stoffes zuriick wie Dracula vor dem Knoblauchkranz. Einzig fiir
den Sega Saturn gab es mal ein Spiel rund um den (un)heimlichen
Chef aller Vampire. Doch mit dieser Enthaltsamkeit ist es bald vor-
bei: Voraussichtlich im Februar erscheint ,Dracula - Resurrection”,
konzipiert und programmiert von Microids, dem gleichen Team, das
schon fiir ,Amerzone" verantwortlich zeichnete.

Dabei orientieren sich die Autoren eng an Bram Stokers Vorlage von
1897. Die Spielhandlung setzt im Jahre 1904 ein - sieben Jahre nach
Jonathan Harkers letztem Tagebucheintrag. Auch die beteiligten Fi-
quren dirften Kennern der literarischen Vorlage nicht unbekannt
sein. Best of Sierra stellt Sie Ihnen vor.

+




Dracula - Resurrection

Jonathan Harker - der Held der Romanvorlage

spielt auch in ,Dracula - Resurrection” wieder die

Hauptrolle. Sieben Jahre zuvor schickte ihn sein

Arbeitgeber in die unwegsame Bergwelt der Kar-

paten, wo er dem neuen Besitzer eines Anwesens
in Carfax bei London die entsprechenden Vertrdge und Dokumente
zur Unterschrift vorlegen sollte. Doch bald musste er die wahren Ab-
sichten des ehrenwerten Grafen Dracula erkennen. Nun muss er schon
wieder die beschwerliche Reise antreten, um seine Frau Mina aus den
Fangen des unverfrorenen Blutsaugers zu befreien.

Mina Harker - die schdne Ehefrau Jonathans, be-

S Oleitete ihren Mann auf dessen erster Reise nach

Transsylvanien und brachte mit ifrer Anwesenheit

das Ungliick erst ins Rollen. Denn der bleiche Fiirst

fand schnell Gefallen an der jungen Englanderin

und wollte sie zu seiner Verlobten machen - nach einer deftigen

Mahlzeit, versteht sich. Um Petitessen, wie eifersiichtige und be-

sorgte Enemanner, die diesem losen Treiben nicht tatenlos zusehen

wollen, hatten sich Euer Durchlaucht ohnehin noch nie gekiimmert.

In letzter Sekunde gelang es Jonathan und seinen Verbiindeten, ihre
Metamorphose in einen Vampir zu stoppen.

Doch so schnell gibt ein Untoter nicht auf - Mina gerat erneut unter
den Einfluss des Firsten, verldsst London und macht sich auf den
Weg ins gréfliche Schloss. Jonathan bleibt nicht viel Zeit...

Dracula - Sohn des Dracul, Ritter des Drachenor-

dens. In der Stunde seines Todes vererbte Dracul

das Symbol seiner Macht, den Ring, nicht wie ib-

lich seinem Erstgeborenen, sondern Draculas jiin-

gerem Halbbruder Radu. Auper sich vor Wut riss
Dracula den Ring an sich und liep Radu in den unterirdischen Kase-
matten des Schlosses verschimmeln. Er brach den Edelstein aus der
Fassung und weihte ihn den Kraften des Bdsen. Seither wird dieser
Edelstein auch ,Radus" Stein, genannt, weil er zur gleichen Zeit wie
sein rechtmapiger Besitzer von der Bildfféche verschwand. Als Dra-
cula Jonathans damalige Verlobte Mina zum ersten Mal erblickt, ist
es um ihn geschehen: Er will diese Frau zu seiner Verlobten machen
- doch dafiir muss er sie in einen Vampir verwandeln. Vor sieben
Jahren gelang es Jonathan und seinen Freunden, dem blutriinstigen
Grafen das Handwerk zu legen - mit den Mitteln, die seither zur Klas-
sischen Vampirabwehr gezahit werden diirfen: das Kreuz Christi, ein
Knoblauchring und natiirlich ein Holzpfahl, der den alten Oberliefe-
rungen zufolge dem Vampir ins Herz gerammt werden muss, will man
ihm seine néchtlichen Uberfalle ein fiir allemal austreiben. Jonathan
glaubte damals, griindliche Arbeit geleistet zu haben, doch nun ist
Fiirst Dracula wieder da und will Rache nehmen fiir das, was ihm Jo-
nathan und seine Kumpane angetan haben. Fast ist man geneigt, ihn
2u verstehen.

Dorko - eine Hexe, die einst in den Diensten des

alten Dracul stand. Sie war es, die dem sterben-

den Fiirsten empfahl, den Ring, die Quelle des

Gleichgewichts zwischen Gut und Bdse, nicht Dra-

cula, sondern Radu anzuvertrauen. Nach Draculs
Tod rebellierte sein Erstgeborener gegen die Entscheidung, schalte-
te seinen Halbbruder aus und schickte die Ratgeberin des Vaters fiir
alle Ewigkeit ins Exil. Dort lebt sie immer noch, doch selbst wenn es
ihr geléinge, aus ihrem Geféngnis zu entfliehen, hinderte sie ein Fluch
daran, das Schloss jemals wieder zu betreten.

Strigas - weibliche Vampire, Kumpane und Helfer

des Dracula. Strigas entstammen der Sagenwelt

der Antike. Schon in der assyrischen und der he-

braischen Mythologie ist von weiblichen Ddmonen

die Rede, die sich vom Blute der Menschen
ernahren. Diese Wesen aus Tausendundeiner Nacht sind sozusagen
die Urahnen der Vampire.

Seien Sie also auf der Hut, wenn Sie in diesem Spiel eine der zahlreichen
Figuren ansprechen - Sie wissen nie, mit wem Sie es zu tun haben!

Februar 2000 - Komplett in Deutsch

Mindestvoraussetzungen:

- Win 95/98 - Pentium 166 -» 32 MB RAM -» 4x CD-ROM-
Laufwerk - Windows-kompatible Soundkarte - Win-
dows-kompatible Grafikkarte

-
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Kategorie: ACTION

Team Fortress Il - Brotherhood of Arms

Firein Add-0n viel u schade

Das sehnlichst erwartete Actionspiel ist noch gar nicht auf dem Markt

und hat trotzdem schon eine bemerkenswerte Karriere hinter sich.

Die Geschichte von ,, Team Fortress* ist in der Tat ungewthnlich. Das von zwei jungen Australiern
nur fiir den Mehrspielermodus konzipierte Spiel entwickelte sich zunachst zu einem der beliebtesten

Hintergriinde fiir ein weit bekannteres Actionspiel.

Life", erinnerte man sich daran, und als Valve-Chef Newell auf

der Suche nach einem passenden Erweiterungsprogramm fiir
seinen Welterfolg bei den beiden anfragte, wurden sich die Herren
rasch handelseinig. Allerdings gaben die Jungs vom finften Konti-
nent ihr Baby nicht so schnell aus der Hand, wie vielleicht zu ver-
muten gewesen ware: Mittlerweile sitzen sie bei Valve in Seattle und
arbeiten mit Hochdruck an ,Team Fortress 2", Das Add-On fir die
deutsche Version von , Half-Life" ist aber bereits auf dem Markt und
heipt bekanntlich , Opposing Force". Ist da was schiefgelaufen?

B ei Valve, den Schapfern von der deutschen Version von ,Half-

Mitnichten. Nur hat man bei Valve relativ schnell gemerkt, wie viel
Potenzial dieses teamgestitzte Programm besitzt und ,Team For-
- tress 2" kurzerhand zu einem eigenstandigen Titel , befordert”. Dass
der Erscheinungstermin bereits mehrfach verschoben wurde, kann
Robin Walker, den verantwortlichen Designer fiir ,TF 2“, nicht son-
derlich beeindrucken. Der Reiz eines Multiplayer-Spiels bestehe nun
mal in der Moglichkeit, mit anderen Leuten zu interagieren. Und des-
halb, so Walker, verwende man eben grope Sorgfalt auf den Entwurf
interessanter Umgebungen, in denen Spieler untereinander in Ver-
bindung treten kdnnen. Immerhin enthdlt ,TF 2“ 20 verschiedene
Karten und jedes Mal ist das Gameplay ein anderes. Dabei sind alle
Spielformen vertreten, die man sich bei diesem Genre nur vorstel-
len kann: Eskortierungseinsétze sind ebenso darunter wie Angriffs-
bzw. Verteidigungsmissionen und die Kontrolle bestimmter Territo-
rien, um nur einige Beispiele aufzuzahlen.

Lu den wohl interessantesten Spielformen gehdrt eine aktualisierte
Version der Landung alliierter Truppen in der Normandie. Der Inva-
sionsfeldzug wird in drei verschiedenen Kapiteln nachgespielt: Die
Landung am Strand steht im Mittelpunkt der ersten Karte, wéhrend
es beim zweiten Auftrag darum geht, eine Eisenbahnlinie und zwei
feindliche Geschitzstellungen im Hinterland unschadlich zu machen.
Die dritte und letzte Karte schlieplich spielt in der Nahe eines klei-
~ nen Dorfes, wo sich die verfeindeten Parteien inmitten einer (fiir die
Normandie typischen) Heckenlandschaft heftige Gefechte liefern.
4 Dabei sind die verschiedenen Karten miteinander verbunden: Wer
beim zweiten Auftrag etwa nur die Bahngleise in die Luft jagt, muss
spéter beim Hauserkampf mit Sperrfeuer seitens der intakten Ge-
schiitzstellungen rechnen.

Ein besonderer Clou ist das Kommunikationssystem, das Valve fiir
Team Fortress 2" entwickelt hat. Mit Hilfe eines Mikrofons kénnen
die Spieler miteinander reden und die Spielfigur wird synchron zu
dem, was gesagt wird, die Lippen bewegen! Diese Bewegungen ori-
entieren sich an der Lautstarke und lassen die beteiligten Charak-
tere noch realistischer erscheinen. Auch wer nur eine langsame Ver-
bindung besitzt, muss auf dieses pfiffige Kommunikationssystem
nicht verzichten: Zur Not skaliert ,TF 2" die Sprachausgabe so weit
herunter, dass jedes System damit umgehen kann. In einem solchen
Fall nimmt der Spieler eben nur eine Stimme zur gleichen Zeit wahr,
wahrend diejenigen, die iber ein lokales Netzwerk miteinander ver-
bunden sind, alle Stimmen gleichzeitig hdren kdnnen.

Sind Sie bereit fiir eins der gropten Online-Abenteuer der letzten
Jahre? In ,Team Fortress 2" beginnen Sie als Teil eines zusammen-
hangenden Verbandes, in dem alle Beteiligten nur die Erfiillung des
jeweiligen Auftrages im Kopf haben - das kann ein Strand sein, der
erstirmt werden soll, die Zerstdrung einer Verkehrsverbindung oder
die Verantwortung fiir einen Prominenten, der in Sicherheit gebracht
werden muss. Es spielt dabei keine Rolle, fiir welche der verschie-
denen Spielformen Sie sich entscheiden - ob Sie lieber allein oder
mit einem virtuellen Team spielen, ob Sie allein gegen feindliche Bot-
Teams oder zusammen mit ein paar Freunden im lokalen Netzwerk
gegen computergesteuerte Bots antreten mdchten, bleibt lhnen Gber-
lassen. Diese Roboter verfiigen iber die gleiche KI, die schon so man-
chen ,Half-Life"-Spieler zur Verzweiflung gebracht hat. Sie sind aus-
qesprochen vielseitig: Ohne zu murren dibernehmen sie dankbar jede
Rolle und Charakterklasse, die man ihnen zuweist und auch in bezug
auf ihre Bewaffnung sind sie nicht sonderlich wahlerisch. Sie dage-
gen haben bei 12 mdglichen Rollen die Qual der Wahl: Sind Sie eher
ein Freund des ehrlichen Kampfes, dann sollten Sie vielleicht dem
Marine den Vorzug geben, operieren Sie dagegen lieber im Verbor-
genen, ware wohl die Figur des Spions oder des Scharfschiitzen an-
gebracht. Spieler mit sozialer Kompetenz bevorzugen vielleicht den
Arzt, der seine Kollegen mutig versorgt und durch seine medizini-
schen Kenntnisse zum Erfolg beitrgt. Auch Ingenieure kdnnen mit
ihrer praktischen Intelligenz zum Gelingen etwa einer Geiselbefrei-
ung beitragen. Und wer lieber das Sagen hat und sich fiir die Rolle
eines Bot-Kommandeurs entscheidet, der wird bald feststellen, dass
dieser ungewdhnliche Actionshooter sich unversehens in ein Echt-
zeit-Stragiespiel verwandeln kann.

Die beiden Australier sind davon diberzeugt, dass diesem Ansatz die
Zukunft gehdrt. , Klar hat das reine Deathmatch noch seinen Platz,
aber der Reiz eines Online- oder Multiplayer-Spiels liegt doch in der
Interaktion mit wirklichen Menschen. Und die Zahl derer, die eine ab-
wechslungsreichere interaktive Erfahrung suchen, wird immer
qroper”

Team Fortress 2

2} Sommer 2000 - Komplett in Deutsch

k Mindestvoraussetzungen (vorauss.):
- Win 95/98 - Pentium 133 > 24 MB RAM = 2x CD-ROM-
Laufwerk - Windows-kompatible Soundkarte -» Windows-
L J kompatible Grafikkarte
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Kategorie: STRATEGIE

Imperium der Ameisen

Die AMeiSen schiagen zuriick

Einziartiges Strategiespiel um einen Ameisenstaat und seine Bewohner

Ameisen sind diszipliniert, fleifig, aggressiv und gefahrlich. Ein kriegerisches Volk mit der fatalen

Neigung zu Massenaufmarschen — dieses Klischee spukt schon bei Kleinkindern im Kopf herum, seit

sie im Fernsehen zum ersten Mal eine Folge von , Biene Maja“ gesehen haben. Erwachsene wissen

vielleicht gerade noch, dass es im Ameisenstaat eine K6nigin und Tausende von Arbeiterinnen gibt

und bekommen ansonsten eine Gansehaut bei der Vorstellung, diese unangenehmen Tierchen konn-

ten als Mutanten eines Tages womdglich mehr verputzen als nur Teile des sonntiglichen Picknicks.
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Kiirze erscheint ,Imperium der Ameisen”, ein episches Spiel
iiber Leben und Sterben in einem Ameisenhaufen. ,Imperium
der Ameisen” ist nicht nur ein spannendes Strategiespiel, sondern
gleichzeitig auch eine beeindruckende Simulation und basiert auf

D iese Urdngste kdnnten bald neue Nahrung bekommen. Denn in

" Bernard Werbers Roman ,Das Imperium der Ameisen”, in dem dieser

eine Zivilisation beschreibt, die parallel zu der des Menschen und
praktisch unbemerkt von dieser existiert - der Staat der Ameisen.
Seine Bewohner, ohnehin schon mit dem ausgepragtesten sozialen
Verhalten ausgestattet, das es bei Insekten gibt, haben mittlerweile

& eine fiir Menschen beunruhigende Entwicklungsstufe erreicht: Sie

haben die Kriegskunst fiir sich entdeckt und dabei verbliffende Tech-
niken entwickelt.

Der Spieler taucht in die faszinierende Welt einer unterirdischen Zi-
vilisation ein und wird Teil des komplexen Universums eines Amei-
senhaufens. Als Bewohner der  Ameisenstadt”, die von einer einzig-
artigen Kiinstlichen Intelligenz gesteuert wird, wird er Zeuge des
faszinierenden Zusammentreffens zweier Zivilisationen: seiner und
der des Menschen.

Schiiipfen Sie also in den Chitinpanzer einer Ameise und tragen Sie
Verantwortung fiir die Entwicklung der Ameisenstadt Bel 0. Khan (fiir
alle Nicht-Insekten: das ist der Haufen der Roten Ameisen), die mit-
ten im Forst von Fontainebleau liegt, einem dichtbestandenen Ei-
chenwald. Doch Ihr Leben ist hart und beschwerlich - zahireiche Fein-
de (inshesondere die Zweibeiner mit diesen widerlich grofen Fiifen)

sorgen dafir, dass Sie und Ihre Artgenossen immer weiter zuriick-
gedrangt werden. Ihre Aufgabe ist es nun, die Infrastruktur Ihrer
Stadt weiter auszubauen. Das ist gleichbedeutend mit harter Inge-
nieursarbeit, denn Ihnen obliegt der Bau von Sonnenterrassen, Lege-
und Aufzuchtsraumen, dem Saal der Kdnigin, einem eigenen Raum
fiir die Pilzfaden, einem Ubungsraum, dem Warenhaus und einer
Schutthalde, um nur einige Bauten zu nennen, die die Ameisen fiirs
Uberleben brauchen. Gleichzeitig missen Sie alles tun, um der Be-
drohung durch Ihre Feinde Herr zu werden. Eines Tages erhalten Sie
die Meldung, dass Bel 0. Khan in hichster Gefahr schwebt! Um eine
Katastrophe zu verhindern, werden mehrere Aufklarertrupps losge-
schickt.

Imperium der Ameisen” bietet nicht nur eine ungewdhnliche Story
und Perspektive, sondern beeindruckt auch mit seiner grafischen De-
tailfiille. Das VR3D-System erlaubt die Darstellung reich ausgestat-
teter und wunderschaner Hintergriinde. In , Imperium der Ameisen”
erforschen Sie abwechslungsreich gestaltete Innenréume wie Amei-
senhaufen oder Termitenhiigel und machen sich auf die beschwerli-
che Reise quer durch Eichenwélder, Pinienschonungen, Graslichtun-
qen, Briicken oder Fliisse. Das Sichtfeld von 360° und die totale
Bewegungsfreiheit sorgen dafir, dass Ihnen selbst in kniffligen Si-
tuationen nicht der Uberblick abhanden kommt.

Der Hahepunkt aber sind die gigantischen Schiachten, die sich die
militanten Bewohner von Bel 0. Khan mit ihren zahireichen Feinden
liefern. Dabei réumt die KI mit dem alten Vorurteil auf, Ameisen seien
nur seelenlose Herdentiere: Die Hauptdarsteller in ,Imperium der
Ameisen” reagieren dberaus individuell auf die Herausforderungen
des Lebens. Das Leben einer Ameise ist weitaus spannender und auf-
regender, als die Menschen bisher wahrhaben wollten - und wenn
Sie nicht aufpassen, sind die Ameisen bald die neuen Herren der Welt!
Erscheinen soll ,Imperium der Ameisen” noch im Frihjahr.

Friihjafir 2000 - Komplett in Deutsch
Mindestvoraussetzungen (vorauss.):

- Win 95/98 = Pentium 200 = 32 MB RAM > 8x CD-ROM-
Laufwerk - Windows-kompatible Soundkarte -» 30-6ra-
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Kategorie: PRIMA TIPPS

PHARAQ

261

Pharao - Errichten Sie Ir eigenes Konigreich

Wie schon in der letzten Ausgabe der Best of Sierra wollen wir Thnen auch dieses Mal b)

wieder Losungstipps von PRIMA Deutschland zu einem unserer aktuellen Titel vorstel-

PRIMA

len. Falls Sie also in das grofSe Geschaft des Pyramidenbauens bei ,,Pharao* einsteigen ([

wollen, erhalten Sie hier erste Tipps fiir das Alltagsgeschaft eines 4gyptischen Architekten.

Ein Dorf entsteht
hre erste und ganz einfache Aufgabe bestent darin, sechs dirfti-
ge Hiitten aufzubauen und ein erstes StraBennetz anzulegen, auf
dem sich die Bewohner bewegen konnen. Wie gesagt - diese Auf-
gabe ist sehr einfach zu erfiillen. Aber trotz allem kdnnte schon hier
einiges schief laufen, das Sie im spateren Spielverlauf ins Straucheln
bringen kdnnte.

Tungchst einmal lohnt es sich, einen Blick auf das Terrain zu werfen.
Sie sehen im Osten den Nil und etwas ndrdlich einen kleinen See.
Siidlich von diesem See ist eine Menge Platz, um Ihr erstes Dorf zu
errichten. Das Gelénde dort ist oberfléchlich betrachtet nichts wei-
ter als eine kahle Ebene, auf der hier und da ein paar Straupe her-

- umlaufen. Aber wenn Sie genau hinsehen, erkennen Sie die feinen

Unterschiede: Es gibt Bereiche, in denen das Gras in unterschiedli-
cher Dichte steht sowie Bereiche, in welchen kein einziger Halm
wachst. Das ist fiir Ihr weiteres Vorgehen sefr wichtig, denn die be-
griinten Gebiete verfiigen iiber eine Grundwasserversorgung, die an-
deren nicht.

Wasser ist also wichtig: Legen Sie die ersten Wohngebiete aus die-
sem Grund in der Nahe des Sees an, aber bauen Sie nicht alle Fidchen,
die iber eine Grundwasserversorgung verfiigen, mit Hausern zu. Diese
Fléchen sind zwar besonders geeignet, um spater richtige Prunkvil-
len hervorzubringen, aber Sie brauchen die Griinflchen auch, um
darauf Brunnen zu errichten. Diese Brunnen sollen schlieflich die
Grundwasserversorgung der Hauser in der Umgebung iibernehmen,

| auch wenn diese zuvor auf staubtrockenem Boden errichtet wurden.
| Wohnhduser brauchen zwar nicht grundsatzlich Grundwasser, um Be-
wohner aufzunehmen, aber ein Haus, das nicht an die Wasserver-
| sorgung angeschlossen ist, wird sich kaum iiber die erste Ausbau-
& stufe hinaus entwickeln und nicht besonders viele Bewohner
anziehen. Gebiete mit schlechter Versorgung sind auperdem die ers-
ten Keimzellen sozialer Unruhe.

Mission 1- Nubt oder wie ein Dorf entsteht

Weisen Sie also einige Zeilen entlang der Strape als Baugebiete aus
(Sie konnen dazu auch die vorhandene StraBe nehmen, wenn Sie ganz
sparsam sein wollen). AuBerdem kdnnen Sie zusatzlich kleinere Strafen
anlegen, um die Siedlung nicht zu sefr in die Lénge zu ziehen.
Grundsatzlich miissen Sie beachten, dass die Wohngebiete nur bis
20 einer Tiefe von zwei Feldern von einer Strafe versorgt werden
kbnnen. Wenn Sie also einen , Hauserblock” anlegen wollen, ist eine
GrdPe von vier mal vier Feldern empfehlenswert (dieses Format kann
aber zugunsten anderer Einrichtungen, die keinen Straenzugang
brauchen, variieren, zum Beispiel fiir das nachtragliche Platzieren
von Garten, die den Wohnwert erhShen, im Zentrum des Blocks).
Auperdem miissen Sie darauf achten, dass Sie die vorhandenen
Réume nicht unbedacht zubauen, da Sie in spateren Missionen wei-
tere Einrichtungen bauen miissen, die ebenfalls die Nahe zu den
Wohnquartieren brauchen.

Diese ,baulichen Fehler” sind zwar in den ersten Missionen noch ver-
zeihlich, aber s kann ja nicht schaden, schon einmal friihzeitig den
fichtigen” Aufbau einer Stadt zu Giben.

Brot oder Hungersnot?

Eine wachsende Bevidlkerung bendtigt eine verfdssliche Nahrungs-
quelle sowie Platze, an denen die Nahrung gelagert werden kann.
Fiir ersteres sorgen Tiere - wie die erwahnten Straupe - die man
jagen kann.

Fir die Nahrungslagerung werden Silos verwendet - an die Bewoh-
ner verteilt wird die Nahrung Gber Basare. Wie die meisten dffentli-
chen Gebdude miissen auch die Silos und Basare nahe genug an den
Wohngquartieren liegen, um richtig zu funktionieren. Auperdem muss
die Stadt geniigend Arbeitskrafte bereitstellen, um die ffentlichen
Gebude zu bewirtschaften. Hier stopen Sie auf eines der zentralen
Gleichgewichte, die es zu bewahren gilt: Einerseits dirfen die Wohn-
gebiete nicht zu pompds und ausgedehnt sein, sonst kdnnen sie nicht
richtig versorgt werden. Andererseits diirfen sie aber auch nicht zu
klein sein, sonst kinnen die Versorgungseinrichtungen nicht be-
trieben werden. Der richtige Abstand von Wohngebieten zu Versor-
qungseinrichtungen ist ein standiges Problem, denn viele Gebdude
- wie zum Beispiel Silos und sogar Basare - haben negativen Einfluss
auf den Wohnwert der umliegenden Wohnhauser. Baut man aber die
Basare zu weit entfernt von den Wohnhéusern, werden letztere nicht
mit Lebensmitteln versorgt.

Jagd nach Nahrung

Ihre eigentliche Aufgabe in dieser Mission besteht darin, den ersten
Nahrungskreislauf aufzubauen. Sie beginnen mit dem Jagdhof, den
Sie in die Nahe der Nahrungsquelle - also in die Nahe der grasenden
Straupe - setzen sollten, am besten mitten in die grasende Gruppe.
Der Jagdhof bendtigt auperdem eine StraPenverbindung zum Wohn-
gebiet, damit einige der Bewohner ihre Bagen vom Nagel nehmen
und auf die Pirsch gehen. Zu beachten ist hier, dass ein paar Wohn-
hauser nahe genug an dem Jagdhof stehen (aber nicht direkt dane-
ben, sie kdnnen ruhig sieben, acht Felder entfernt stehen), denn sonst
hat keiner der Einwohner Lust, den weiten Weg zur Arbeit auf sich
2u nehmen, nur um jeden Tag auf Straupe schiepen zu dilrfen.

Jetzt bendtigen Sie ein Silo, in dem die Lebensmittel gelagert wer-
den konnen. Auch dieses Gebdude bendtigt eine Strapenanbindung.
Wahrend der Jagdhof am besten am Dorfrand steht, sollten Sie das
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Silo in Dorf-Nahe errichten, aber immer noch deutlich auBerhalb des
eigentlichen Wohngebietes, denn ein Silo verringert den Wohnwert
in der Nachbarschaft drastisch. Der Karrenschieber féhrt nun selb-
standig zwischen Jagdhof und Silo hin und her, um die geschlachte-
ten Straue im Silo einzulagern.

Eines der zentralen Gebdude ist der Basar, denn er versorgt die Men-
schen, wie schon erwahnt, mit Nahrung. Die Mitarbeiter des Basars
ermitteln den Nahrungsbedarf der umliegenden Viertel, besorgen die
ndtige Nahrung aus dem Silo und verteilen sie anschliefend an die
Bevolkerung, immer schdn den Bediirfnissen entsprechend - solan-
ge der Vorrat reicht.

Den Basar miissen Sie allerdings recht nah an die Wohngebiete set-
zen, auch wenn dadurch eventuell ein paar Wohnhauser an einer Ver-
besserung gehindert werden.

Um die Nahe zu den Wohngebieten zu gewahrleisten, miissen die
Laufwege der Basar-Mitarbeiter einigermapen klar nachvollziehbar
sein. Wenn sich der Mitarbeiter im Gewirr kleiner Nebenstrapen ver-
irrt, bleiben einige Hiltten ohne Versorgung, selbst wenn der Basar
in néchster Nahe ist.

Sauberes Wasser
Ohne Wasser kann nichts gedeihen - auch nicht Ihr Dorf. Am liebsten
beziehen die Bewohner ihr Wasser aus einer hiibschen Zisterne, denn
es ist einfach klarer und sauberer als das Wasser aus einem Zieh-
brunnen. Gleichwohl ist natiirlich auch ein Brunnen fiir die Wasser-
versorqung geeignet, besonders dort, wo der Platz fiir eine Zisterne
nicht ausreicht. Brunnen und Zisternen miissen grundsatzlich auf be-
griintem Land stehen. Brunnen haben aufierdem gegeniber Zister-
nen den Vorteil, keine StraBenanbindung zu bendtigen.
Daneben haben kiinstlich geschaffene Wasserquellen im Stadtgebiet
eine weitere Bedeutung: Um der in dieser trockenen Klimazone stets
gegebenen Feuergefahr entgeqen zu wirken, helfen nur viele Eimer
und viel Wasser. Allerdings wird sich fiir die Brande niemand zu-
standig fiihlen, wenn er nicht dafiir bezahit wird.
Es miissen also Feuerwachen her, am besten gleichmapig im Stadt-
gebiet verteilt. Bricht dann ein Feuer aus, eilen die Feuerwehrleute m Pharao
herbei, fiillen am ndchstgelegenen Brunnen oder der Zisterne ihre Eied 3 Exiltch - Komplet in eutsch

Eimer und [6schen damit den Brand. Mindestvoraussetzungen:

- Win 95/98 - Pentium 133 -» 32 MB RAM - 4x CD-ROM-
Laufwerk - Windows-kompatible Grafikkarte -» Windows~
kompatible Soundkarte

A

Fengat

So, von jetzt an sind Sie auf sich alleine gestellt und wir warten auf
Ihre erste Pyramide!
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Kategorie: ACTION

Vorbereitung auf den Ernstfall

Wer die neue Einzelspieler-Version des preisgekrdnten Onlinespiels erfolgreich durchspielt, verfiiqt iiber geniigend Erfahrung, um

gesamten Feldzug abgestimmt ist. Brandneue Trainingsmis-

sionen hat Dynamix ebenso hinzugefiigt wie neue Mehrspie-
lerkarten fir Spiele tibers lokale Netzwerk, aber das Herz des Spiels
sind zweifellos die iberarbeitete KI und die neuen Features fiir den
Feldzug-Modus. In, TRIBES Extreme” kann der Spieler wahlen, ob er
lieber an den miteinander verbundenen Einzelspieler-Einsatzen teil-
nehmen, zusammen mit anderen Spielern iber ein lokales Netzwerk
in kooperativen Missionen gegen computergesteuerte Gegner an-
treten oder sich in die Hahle des Lowen, das Internet, begeben mich-
te. Natiirlich kann der zukiinftige , Stammes-Krieger seine Feldzii-
ge auch bis ins letzte Detail selbst austifteln. In jedem Falle aber
bekommen Sie es mit einem neuen, brandgefahrlichen Gegner zu tun,

J eder einzelne Einsatz hat ein eigenes Ziel, das genau auf den

selbst gegen die ausgekochten , TRIBES“-Profis im Internet zu bestehen.

den sogenannten ,Grievers” - einer Gruppe von , Aasfressern” -
marodierenden Piraten, die an den Randern des , TRIBES"-Univer-
sums ihr Unwesen treibt. Diese Grievers haben alle Angehdrigen Ihrer
TRIBES"-Familie ausgeldscht und nun ist es Ihre Aufgabe, die Schul-
digen zu finden und zu bestrafen. Im Einzelspielermodus starten Sie
als schlecht bewaffneter Einzelkémpfer, der erst im weiteren Verlauf
des Feldzugs nach und nach neue Waffen erwirbt und computerge-
steuerte Verbiindete findet, die er zu einem Team zusammenfasst.
Neu sind auch die sogenannten Synthralls - Arbeitsroboter, die aber
in Notféllen durchaus militérische Funktionen ausiiben kannen.
Das Entwicklungsteam um Chef-Designer Scott Rudi ist aber nicht
die einzige Quelle fir neue Ideen. Im letzten Jahr verdffentlichte Dy-
namix auf seiner Webseite einen dffentlichen Aufruf und forderte die
o gesamte ,TRIBES"-Gemeinde auf, ihre
selbstentworfenen Karten und Oberfléchen
fiir eine spétere Verdffentlichung zur Ver-
fiigung zu stellen. , Wir haben eine einge-
schworene Spielgemeinde mit einer Viel-
zahl ausgezeichneter Spieler”, betont Rudi,
Wir wollten diesen Leuten einfach eine
Maglichkeit geben, auf die Entwicklung
dieses Spiels Einfluss zu nehmen." Unndtig
2u betonen, dass die Spielergemeinde
reichlich Gebrauch von diesem Angebot
gemacht hat. Einige der von den Spielern
A" selbst entworfenen Karten sind von her-
\ ausragender Qualitdt, ,unglaublich cool”,
. wie Rudi bewundernd hinzufiigt.
~ Eines der Ziele von ,TRIBES Extreme” ist
*es, gerade neuen Spielern ein Forum zu

bieten, auf dem sie ihre Fahigkeiten und Erfahrungen entwickeln kin-
nen, bevor sie in die Lowenkafige der , TRIBES™Arenen des Internets
losgelassen werden. Aufgrund der Besonderheiten der , TRIBES"-
Kampfe fallen dort selbst ausgebuffte Actionshooter-Veteranen in
kiirzester Zeit von einer Verlegenheit in die andere. Von daher kann-
ten die Trainingseinsdtze und Kapitel von , TRIBES Extreme” auch er-
fahrenen , Stammes"-Kriegern durchaus gut tun. , Wer diese Kampf-
einsdtze erst einmal gewonnen hat", so Rudi weiter, , kann auf einen
gropen Erfahrungsschatz zuriickgreifen, der ihm in den Online-
Schlachten noch einmal zugute kommen wird.”

Die Skripts fir die fiinf verschiedenen KI-Charakterklassen wurden
komplett neu geschrieben. Die Skirmisher, Scharfschiltzen, Sturm-
truppen, Verteidiger und Kanoniere sind ausgesprochen aggressiv
und widerstandsfahig - die Programmierer hatten nicht die Absicht,
es den Spielern besonders leicht zu machen. Neben der Kl legte
Dynamix vor allem Wert auf die Energie-Budgets, die eine beson-
dere Rolle im Spiel einnehmen. Beim Kauf von Panzerung und neven
Waffen steht dem Spieler nur ein begrenzter Energievorrat zur Ver-
fiigung, den er ausgewogen einsetzen muss, wenn er iiberleben will.
Doch nicht nur das: Diese Energievorréte sind unmittelbar an die
bisher erreichte Punktzahl gekniipft. Das Spiel belohnt also jene,
die ihre Aufgaben besonders effizient erfillen. Zdgerer und Zau-
derer werden bald dber ir Energiebudget hadern und miissen mit
biltigeren, weniger energieintensiven Ausristungsgegensténden
vorlieb nehmen.

Auch die Grafikabteilung hat fir , TRIBES Extreme” ordentlich auf-
geriistet und vor allem an der Entwicklung neuer Gebéude und Ober-
fldchen gearbeitet. it der Implementierung von , WorldCraft” stan-
den den Grafikern weit mehr Mdglichkeiten offen als mit den bisher
{iblichen Grafiktools. Das merkt man besonders den Gebauden in den




Feldziigen an - die verschiedenen Baustile verleihen dem , TRIBES"-
Universum eine neue spezielle Note. ,Die Grievers sind ja eher
StraPenkampfer, sie sind die Aasfresser eines Universums voller un-
wirtlicher Planeten”, sagt lan Christy, der leitende Grafiker bei die-
sem Projekt. , Unsere Geb&ude wirken zerfallen, verwandelt, von Frem-
den besetzt - sie sind wesentlich schabiger als vorher, wie Ruinen
aus einer besseren Zeit. Das setzt einen schdnen Kontrapunkt zu dem
bisherigen , TRIBES"-Look." Die Grievers, jene Wegelagerer und Hyd-
nen des Universums, sind in ihren zusammengewirfelten Uniformen
und Riistungen eine optische Augenweide.

Aber lassen Sie sich von der Grafik nicht beeindrucken: In , TRIBES
Extreme" gewinnt nicht der mit dem schansten Panzer oder dem ab-
gerissensten Beinkleid, sondern derjenige, der seine Truppe am sinn-
vollsten einzusetzen gelernt hat. ,Die richtigen Teammitglieder zu
finden ist der Schiiissel zum Erfolg - bei jedem Einsatz", betont Mis-
siondesigner Jesse Russell. ,Dabei kdnnen clevere Spieler einen Feld-
zug gewinnen, ohne in den ersten Einsétzen auch nur einen einzigen
Schuss abgegeben zu haben”, erganzt Blake Hutchins, Autor und
kiinstlerischer Leiter bei ,TRIBES Extreme". ,Aber er muss verdammt
schnell denken kdnnen.”

Bei der Bekanntgabe von Einzelheiten dber die Story ihres neuen
Projekts, hat sich das Dynamix-Team etwas Originelles einfallen las-
sen: Inspiriert von den Vorschidgen der Spieler entwarfen die Ent-
wickler einen dreiteiligen, virtuellen Comic, in dem sie die Vorge-
schichte von , TRIBES Extreme” prasentierten. Die beiden ersten
. Folgen stellte Dynamix bereits im Oktober vergangenen Jahres ins

Netz, wahrend der dritte und letzte Vorspann ausschlieplich auf der
Spiele-CD zu finden ist. Die erste Episode ,All the King's Horses” (Die
Pferde des Kanigs) erzahlt die Geschichte der ersten Opfer der Bone
Ripper-Invasion. Die umherstreifenden Wegelagerer Rudder und Ta-
litha durchwiihlen das Wrack einer abgestiirzten Starwolf. Im Laufe
ihrer Nachforschungen treffen sie auf den letzten Uberlebenden der
Starwolf-Crew. Die zweite Geschichte heipt , The Bleeding Sky" (Der
blutende Himmel) - eine Erzahlung Giber den Krieg und verzweifel-
tes Heldentum. Die Bone Ripper, ein finsterer Clan vom Stamme der
Grievers, iiberfallt die frostige Welt von Narhaven. Bei ihrem Bemiihen,
in dem sich ausbreitenden Chaos zu diberleben, muss Brianna Ken-
7ie, das neue Besatzungsmitglied einer Starwolf, erkennen, wie sehr
die Erzahlungen dber den Krieg und die Realitét auseinander liegen.
Die dritte Episode ist bisher leider noch nicht verdffentlicht und die
Herren geben sich selbst auf Anfrage hin noch bedeckt, was den In-
halt betrifft. Es steht zu befiirchten, dass alle , TRIBES"-Fans noch
bis zum Verdffentlichungstermin im Frihjahr warten missen.

Friihjahr 2000 - Komplett in Deutsch
Mindestvoraussetzungen (vorauss.):

- Win 95/98 - Pentium 200 - 32 MB RAM > 8x CD-
{ ROM-Laufwerk - Windows-kompatible Soundkarte -
N 3-Grafikkarte










Kategorie: ENTWICKLUNGSKISTE

Aus unserer Entwicklungskiste

Civil War Generals i

Impressions kiindigt Fortsetzung der erfolgreichen Simulationsreihe an

Best of Sierra-Leser werden sich erinnern: Vor gut einem Jahr stellten wir Thnen , Robert E. Lee: Civil
War General“ vor, eine detailverliebte, historisch exakte Simulation des amerikanischen Biirger-
kriegs. Der Erfolg des Spiels tiberraschte selbst die Entwickler. Dort hatte man nicht damit gerech-
net, dass ein uramerikanisches Thema wie der Biirgerkrieg auch auferhalb der Vereinigten Staaten
auf Interesse stoRen kdnnte. Doch die Europer, und hier besonders die Deutschen, zeigten in die-
ser Beziehung nur wenig Berithrungsingste. Der Reiz, historisch verbiirgte Schlachten nachzuspie-

* lenund unter Umstdnden der Geschichte ins Handwerk zu pfuschen, war einfach zu grofs.

nqespumt von diesem Erfolg verdffentlichte Impressions schon
em Jahr spater die zweite Folge des ,Biirgerkriegsgenerals”

- Civil War Generals 2 war zwar nicht ganz so erfolgreich wie

sein Vorganger, aber lockte die Taktikfans auf der ganzen Welt mit
= der Aussmht auf eplsche Schlachten ubers Internet. Danach wurde

! BOBEST £ LEE:
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es etwa stiller um das Thema, jedenfalls was Sierra betrifft - dass
 ein Branchengigant wie Sid Meier sich mit , Gettysburg” des Sujets
- annahm, sollte an dieser Stelle aber nicht unerwéhnt bleiben. Im-
pressions konzentrierte sich in den folgenden Jahren eher auf seine
erfolgreiche Aufbau-Strategiereihe ,CAESAR" - die Armeen der Union
und der Konfdderierten kehrten firs erste in ire Zeltlager zuriick.
Erst nachdem auch ,Pharao” entwicklungstechnisch halbwegs in
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trockenen Tiichern war, erinnerte man sich bei Sierra und Impressi-
ons wieder an die preisgekronte Taktikreihe.

Mittlerweile sind die Arbeiten an ,Civil War Generals I1I" weit fort-
geschritten. Fir das Design sind Jeffrey Fiske und Steve Serafino zu-
stdndig, die schon fiir die erste Biirgerkriegsepisode baw. fiir , Lords
of Magic" verantwortlich waren. Offenkundig wollten die beiden er-
fahrenen Designer eine simple Variation des alten Themas vermei-
den, denn ,CW 3" unterscheidet sich grundlegend von seinen beiden
Vorgéngern.
Das fangt schon bei den unterschiedlichen Spielformen an, fiir die
Sie sich je nach gewdhitem Schwierigkeitsgrad (fiinf verschiedene
Stufen sind einstellbar) entscheiden kinnen, wobei der Ubergang
vom einfachen Gesellschaftsspiel bis zum komplexen Strategie-Ma-
nagement-Modell nahezu ibergangslos verlauft - es bleibt dem Spie-
ler iberlassen, ob er die Spielregeln dynamisch, d.h. mitten im Spiel,
{iber ein Optionenmenii &ndern machte oder nicht. Anders als seine
Vorganger prasentiert sich ,.CW 3" nicht als reines Taktikepos, das
ausschlieplich auf den historisch verbiirgten Schlachtfeldern aus-
getragen wird, sondern als abwechslungsreiches Strategiespiel, in
dem der Spieler erstmals auch die Gkonomische Entwicklung der am
Krieg beteiligten Staaten zu beachten, oder besser gesagt, zu for-
dern hat. Ressourcenverwaltung beschrénkt sich also nicht [anger
auf den mdglichst sparsamen Umgang mit SchiePpulver, sondern
umfasst Gkonomische, politische und militarische Aspekte gleicher-
mapen. Bevor Sie als ruhmreicher General in die Geschichte Ameri-
kas eingehen, miissen Sie in Ihrem Staat erst einmal die wirtschaft-
lichen Voraussetzungen schaffen, um iberhaupt erfolgversprechend
in den Krieg eingreifen zu kdnnen. Das heipt aber auch, dass Sie in
Civil War Generals Ill" mehrere Optionen besitzen, um diber lhren
Gegner zu triumphieren. Natiirlich kdnnen Sie ihn wie gewohnt auf
dem Schiachtfeld besiegen, Sie kinnen aber auch versuchen, seine
Industrie zu zerstdren und ihm so die Gkonomische Basis entziehen.
Vielleicht etwas dreist, aber durchaus im Rahmen des Mdglichen -
Werfen Sie in einfach aus dem Amt! Merke: In ,CW 3" gewinnt immer
noch der bessere Stratege, allerdings miissen Strategien auf erheb-
lich komplexere Rahmenbedingungen abgestimmt sein. Reine Kom-
misskdppe haben in dem neuen Birgerkriegsepos keine Chance mehr.
Wann mit dem dritten Teil des Birgerkriegsepos genau zu rechnen
ist, stet noch nicht genau fest, aber bei Impressions hofft man auf
Mitte des Jahres.
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Kategorie: ENTWICKLUNGSKISTE

ATcanum- of Steamworks and Magick Obscura

Lange Zeit schien es, als werde das Rollenspiel, trotz der groen Fangemeinde etwa
der AD & D-Reihe, immer mehr von Action und Strategie in den Hintergrund gedréngt
— bis ,,Diablo* kam, der Welterfolg von Blizzard, der einem vor sich hinsiechenden

Genre durch Actionelemente und Echtzeitkampfe neues Leben einhauchte.

es den Staub, der sich auf die ehemals populére Spielform ge-

legt hatte, krftig durcheinanderwirbelte - wie seine ,klassi-
schen” Vorgénger prasentierte , Diablo” verschiedene Charaktere mit
verschiedenen Stérken und Schwéchen, eine bestimmte Anzahl un-
terschiedlicher Fhigkeiten, die im Laufe des Spiels immer weiter
perfektioniert werden konnten, und natiirlich eine Geschichte voll-
er Magie und tibernatirlicher Vorkommnisse. Dass auch ,Diablo”, der
Revolutiondr, vor dem Hintergrund einer frihmittelalterlichen Ge-
sellschaft spielte, versteht sich fast von selbst, war doch das Mit-
telalter die Zeit des Aberglaubens, des Hexenwahns und der Hollen-
furcht.

N atiirlich war ,Diablo" ein waschechtes Rollenspiel, auch wenn

CANUIT

e
MORKS ANO IMAGICK OBSCURY

Ist nun ein Spiel, das nicht nur bewusst auf alle Charakterklassen
verzichtet, sondern auch noch den mittelalterlichen Hintergrund auf-
gibt, und statt dessen im spéten 19. Jahrhundert, dem Zeitalter der
industriellen Revolution spielt, iberhaupt noch ein Rollenspiel?
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Die klassenlose Gesellschaft

Natiirlich ist es das, behaupten im Brustton der Uberzeugung Tim

® Cain, Leonard Boyarsky und Jason Anderson, die drei Herren, die , Ar-

canum - Of Steamworks und Magick Obscura” entworfen haben. Und
die drei wissen, wovon sie reden, auch wenn , Arcanum” ein Erst-
lingswerk ist: Bevor sie mit Troika ifr eigenes Unternehmen griin-
deten, waren alle drei an prominenter Stelle fir Interplays, preisge-
krontes , Fallout” ttig - nicht gerade die schlechteste Referenz, wie
wir meinen. Ihr , Arcanum” spielt in einer ungewdhnlichen Welt der
Fantasie und der Wissenschaft, in der Magie und Technologie gleich-
berechtigt nebeneinander existieren - eine ,friedliche Koexistenz",
die allerdings nie ganz ungetriibt verlauft. Eine widerspriichliche
Welt, gepragt von alten Runen und Dampfkesseln, magischen Ge-
genstanden und Maschinen, Flammenschwertern und hochmodernen
Steinschloss-Pistolen. Burgfestungen stehen hier neben Fabriken,
Iwerge finden hier ebenso ihren Platz wie Menschen, Orks oder Elfen.
Dabei muss der Spieler sich nicht fiir eine einzelne Figur entschei-
den, sondern kann - wie in ,Fallout” - in die Haut gleich mehrerer
Personen schiipfen. Wer sich mit keinem der vorhandenen Charak-
tere identifizieren kann, darf sich aber auch seinen eigenen entwer-
fen. Fast verwirrend die Vielzahl an Fahigkeiten und Werten, die es
zu vervollkommnen gilt: Jede Figur verfiigt dber acht grundlegende
Werte wie Starke oder Charisma und ein qutes Dutzend sogenannter
Nebenwerte wie Giftresistenz oder Laufgeschwindigkeit. 16 Primdr-
fahigkeiten wollen ausgebildet sein, darunter solch elementar wich-
tige Dinge wie Gliicksspiel, Heilen oder Schidsserknacken (der Vor-
rat an passenden Schiiisseln ist wie in jedem verniinftigem
Rollenspiel arg begrenzt). 80 verschiedene Zauberspriiche heizen
allen ein, die dem Spieler bei seinen Erkundungsgéngen frecherwei-
se den Weg versperren. Hinzu kommen noch 56 Technologiestufen
in immerhin acht verschiedenen Fachrichtungen - der persGnlichen
Entwicklung Ihrer Figur sind praktisch keine Grenzen gesetzt. So viel-
faltig die Fahigkeiten, so vielfaltig sind auch die Wege, die Sie zu
Ihrem Ziel, der gropen Schlussauseinandersetzung, fiihren. Vorge-
gebene Losungswege sind in , Arcanum” verpdnt - diese geheimnis-
volle Welt kdnnen Sie so haufig aufsuchen, wie Sie wollen, sie wird
Ihnen nie langweilig. Gemeinsame Erkundungstouren im kooperati-
ven Modus Gber Internet oder lokales Netzwerk sind ebenfalls vor-
gesehen. Auch die alte Glaubensfrage , Echtzeit oder rundenbasiert?”
stellt sich nicht mehr: In einer Welt, in der Magie und Technologie
eine Symbiose eingegangen sind, hat der Spieler selbstversténdlich
die Qual der Wahl.

Neugierig geworden? Ein bisschen miissen Sie sich aber noch ge-
dulden, denn , Arcanum” wird voraussichtlich erst im Sommer die-
sen Jahres auf den Markt kommen.




Kategorie: SIERRA-SPIELE

PRODUKTUBERSICHT

Planet Sierra

A=unter 30 DM - 8 = von 30 bis 50 DM - C = von 50 bis 70 DM - D = iiber 70 DM

§ Half-Life: Opposing Force Rickkehr nach Black Mesa

Amerzone

Dracula Resurrection
Gabriel Knight Mysteries
Gabriel Knight 3

King s Quest 8

Leisure Suit Larry Collection
Quest for Glory 5

Riickkehr nach Krondor

Abenteuerspiel im Amazonas

Der Filrst der Finsternis ist zuriick

Die ersten beiden Abenteuer des Schattenjagers

Der Schattenjager ist zuriick

Echtzeit-30 Adventure

Larry I-7 + Larry s Casino

Drachenfeuer - Der neuste Teil der preisgekronten Quest for Glory-Reihe
Krondor, das Universum eines der beliebtesten Rollenspiele aller Zeiten

cCowmwowo o

Grand Prix Legends Rennsimulation aus dem Jahre 1967

NASCAR RACING 3 Gentlemen, start your engines!

Pro Pilot 99 Der Himmel gehart Ihnen

Red Baron 3 Der Rote Baron in 3D

Starsiege Wenn Science-Fiction-Visionen wahr werden...

Trophy Buck So realistisch, dap Sie morgens um 4 Uhr auf die Jagd an Ihren PC gehen michten

Austin Powers: Operation Trivia Die interaktive Quizshow
Big Fun Cool Pool, Zug um Zug, Funk-Flitzer, Maxi-Minigolf, Dr. Brain
Half-Life , 6ame of the year” inkl. Uplink, Team Fortress Classic, neue Skins, Maps und Level

SWAT3 Die neue Dimension der taktischen Polizei-Simulation

CAESAR Il Rom wurde nicht an einem Tag erbaut...

Homeworld Eine neue Dimension im Weltraumgefecht

Korn und Schwerter Ancient Empires + Lords of the Realm 2 + CAESAR Ill
Lords of Magic Special Edition Lords of Magic + Legenden aus Urak

Pharao Aufbausimulation im Alten Agypten

Power Chess 2 Schach dem Meister!

DSF FuBball Manger 98/99 Stellen Sie Ihre Traumelf auf

DSF Sports Pack Alle Sport-Spiele in einem Pack:Golf, ki, 0ff-Road, Football und Baseball
Extreme Biker Motocross total verscharft!

Trophy Bass 30 Sportangeln in 30!

= Print Artist 6 Noch mehr Grafiken, Photos und Cliparts

Print Artist Familien-Edition Print Artist 4 + Print Artist Junior
Print Artist Office Visitenkarten + Geschaftspapiere
Web Artist Webseiten in Minutenschnelle

Photo Artist Vom Schnappschup zum Meisterwerk
Mein Stammbaum Forschen Sie nach Ihren Ahnen

View from Space: Deutschland Deutschland aus dem All

*| TOEFL Test Vorbereitung auf den TOEFL Test

I 341

ADVENTURE

Betrayal at Antara A Mystisches Rollenspiel-Adventure

Shivers 2 B 30-Adventure mit 360°-Blick und Super-Sound

lamy 7 A_Der 7. Teil von Larrys verriickten Abenteuern

SIMULATION

Red Baron 2 A Der Rote Baron ist zuriick

NASCAR 99 A NASCAR® Cup, NASCAR® Grand National und NASCAR® Craftsman Truck
Viper Racin A Unbegrenztes Rennfeeling, vom Arcade-odus bis hin zur echten Hardcore-Simulation!
30-Ultra Pinbal Turbo Racin C_Echtes Spiehallen-Feeling garantiert

STRATEGIE

Brithright A Dungeons & Dragons® in Echtzeit!

Lords of Magic B Der magische Nachfolger der iondren , Lords of the Realm™Serie
Lords of the Realm 2 + Siege Pack B Die Machte des Bdsen sind nach Urak zuriickgekehrt!

Power Chess 1 A _Lauschen Sie den Worten der Dame

SWAT-Pack B SWAT1+2
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Highlights

HOMEWORLD

Eine neue Dimension im Weltraumgefecht
Homeworld” bietet lhnen fotorealistische Grafiken, atemberau-
ende Special-Effects, detailgenaue Raumschiffe und ein innova-
tives Interface. Dariiber hinaus verfiigt der Spieler iber nie dage-
wesene Maglichkeiten, Echtzeit-Raumkdmpfe von jedem er-
__| denklichen Blickwinkel aus zu beobachten. ,Homeworld" kombi-

| niert Elemente von Weltraumgefechts-, Strategie- und Action- Spie-
| len und damit alle Vorziige der beliebtesten Genres zu einem ganz
“ neuen Erlebnis. Zusatzlich zu den Einzelspielermissionen verfiigt
Homeworld" iiber eine Multiplayer-Option filr bis zu 8 Spieler.

Die taktische Polizeisimulation in 30
Betreten Sie mit ,SWAT 3" das Los Angeles des Jahres 2005. Gehen
Sie als Gruppenfiihrer eines fiinf Mann starken Sondereinsatz-
kommandos gegen eine Vielzahl von Verbrechern vor. Beschiitzen
Sie die Stadt vor fanatischen Extremisten, Terroristen und ausge-
flippten Mitbiirgern. Alle haben ein gemeinsames Ziel: Tod und Ver-
wiistung iber Los Angeles zu bringen - schreiten Sie ein, und set-
zen Sie diesem Treiben ein Ende.

“Mﬁﬁ‘i‘é&@@ E*E
®

S1eRRA.

PHARAQ

Werden Sie Herrscher iber das Land am Nil_
Pharao” entfiihrt Sie in die ruhmreichen Tage des Alten Agypten
an den Ufern des Nils um 2900 - 700 v. Chr. Aufgabe des Spielers
ist es, als Statthalter bliihende Stédte und majestatische Pyramiden
2u erbauen, um dem Volk wirtschaftlichen Reichtum und Zufrie-
denheit zu bescheren und den Konigsthron zu besteigen. ,Pharao”
bietet nicht nur hichsten Spielspaf, sondern [dsst Sie vieles dber
die reiche Geschichte Agyptens kennenlernen.

B!ut der Heiligen

GABRIELKNIGHT3

Blutder Verdammten

GABRIEL KNIGHT 3

Blut der Heiligen, Blut der Verdammten

Eine der berihmtesten Adventure-Reihen ist mit einer neuen, be-
eindruckenden Echtzeit-3D-Engine zuriick: , Gabriel Knight 3" spielt
in einem franzdsischen Dorf, Rennes-le-Chéteau, das grausige Ge-
heimnisse birgt. Generationen von Historikern, Okkultismusfor-
schern und gierigen Schatzjdgern haben versucht, die Wahrheit
heraus zu finden. Nun ist es an Gabriel Knight und seiner Partne-
rin Grace Nakimura, die Geheimnisse in den Hiigeln von Frankreich
aufzudecken.

- J

seinen Freund
Tommy Voit aus
den Hinden der
Hohlenbande zu

START*KLAR

Buchstaben
StArtKIAr Buchstaben” ist ein vorgeschichtliches Abenteuer fiir
alle Vorschulkinder von 6-9 Jahren zum leichten Einstieg in die
Welt des Lernens. Hier dreft sich alles rund um Buchstaben und
Warter und Fridolin Frosch braucht die Hilfe der Kinder, um seinen

tollpatschigen Freund Thommy Volt aus den Handen der

Hahlenmenschen zu befreien.

Es gilt, eine neue Welt zu entdecken!

Mit ADDY Junior entdecken die Kinder, was Lesen und Rechnen be-
deutet und, wie einfach der Umgang mit dem Computer sein kann.
Auf dem Weg durch das Land des Wissens und der Abenteuer er-
fahren die Kinder viel Wissenswertes aus Natur, Umwelt, Geschichte
und Technik. Durch eine leicht versténdliche Benutzeroberfldche
kdnnen sich die Jungen und Médchen spielend im Programm zu-
recht finden. Und das Wichtigste: Bei Fragen steht ADDY Junior
immer mit Rat und Tat zur Seite.
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Best of Sierra Shop

nas Best of Sierra pack

(bestehend aus 5 Ausgaben Ihrer Wahl)

5Ausgaben fiir v 39,95 k. roro & verana)
eine Ausgabe fiir  ow 14,90 Gkt poro & versane)

Best of Sierra Nr. 1 mit
Gabriel Knight 1 - Earthsiege 1

Best of Sierra Nr. 2 mit
King’s Ques
The even more Incredible Machine

Best of § Nr. 3 mit
3D-Ultra Pinball: Creep Night
Freddy Pharkas: Cowboy Apotheker

Best of Sierra Nr. 4 mit
Space Quest
Lode Runner - The Legend Returns

Best of Sierra Nr. 5 mit:
Woodruff - CAESAR 1

Best of Sierra Nr. 6 mit
Hunter Hunted - Aces over Europe

Best of Sierra Nr. 7 mit:
3D-Ultra Pinball 2 - Casino De Luxe

Best of Sierra Nr. 8 mit:
Shivers - Laura Bow

Best of Sierra Nr. 9 mit:
Torin’s Passage - NASCAR-Racing

Best of Sierra Nr. 10 mit
Silent Thunder - Civil War General 1

Best of Sierra Nr. 11 mit
3D-Ultra Minigolf - Return to Krondor (OEM)

Best of Sierra Nr. 12 mit:
Indy Car Racing 11 - Grand Prix Legends

Best of Sierra Nr. 13 mit
Outpost 2 - Gobliins 2

Best of Sierra Nr. 14 mit
3D-Ultra Pinball 3 - Larry 6

Best of Sierra Nr. 15 mit
CAESAR II -Earthsiege 2



Bestell-Nummer:

018050/ Spiele
018050 /
Mo-Fr &ZZZ ?I?r, Si:jl)o-(l%\g‘l(l]f%“n)
018050/ Lernen
018050/ 53 76 36 oy 0,24/Min)
018050/ Faxen
018050 /32 9 36 oy 0,24/Min)

HALE
(01 ‘

= ) BTN 5
- 4 \ A

Nur so lange
der Vorrat reicht!

Half-Life (Zur deutschen Version)

Strategie & Losungsbuch von Steve Whitton, Sybex-Verlag
Da bleiben eine Fragen offen und kein Alien lebendig

pM 19,95 (inkl. Porto & Versand)

King’s Quest 8
Das offizielle Losungsbuch von Prima
CAESAR TI1
Das offizielle Lisungsbuch von Prima
Riickkehr nach Krondor
Das offizielle Losungsbuch von Prima
jeDM 1995 (inkl. Porto & Versand)

Phantasmagoria

Roman von Steve Whitton, Bastei Liibbe
Als Computerspiel ist Phantasmagoria langst ein Klassiker, als Buch ein
Horrorschocker ersten Ranges!

DM Y90 (inkl. Porto & Versand)

ADDY in Europa

Das Horspiel fiir Kinder
Jetzt als Audio-CD oder MC! Zusammen mit Jungen und Madchen aus
der ganzen Welt startet ADDY eine musikalische Entdeckungsreise durch

Europa.
: DM 24.80 (inkl. Porto & Versand)
MC: DM 1780 Ginkl. Porto & Versand)
e L =
E L L C O UP O N

Ja, ich bestelle das Best of Sierra Pack bestehend aus den Ausgaben: B E S T
+ + + + zu 39,95 DM N

Ja, ich bestelle Best of Sierra Nr. zu 14,90 DM pro Stiick Yomame;
Strafe:
PLZ:

[ Half-Life Strategie & Losungsbuch x 19,95DM = DM

[ King’s Quest 8 Strategie & Lisungsbuch X 19,95DM = DM Ot

[C] CAESAR II Strategie & Losungsbuch x 19,95DM = DM Land:

[ Riickkehr nach Krondor Strategie & Losungsbuch x 19,95DM = DM E-mail:

[J Phantasmagoria X 990DM = DM

Gesamtbetrag: DM Bitte zuriick an:

[ Ich lege der Bestellung einen Euroscheck bei (Empfinger: HAAS Interactive)
[ Ich bezahle per Nachnahme (zzgl. DM 5,00 NN-Gebiihr) - gilt nur fir Deutschiand:
Ich bezahle per [ Visacard [] Mastercard (16-steli)

Kartennummer:

Ablaufdatum:

Bestell-Nummer:

HAVAS Interactive Bestellservice
Postfach 10 10 62 - D-60010 Frankfurt

018050 / Spiele

018050 / 77 43 53 (DM 0,24/Min)
Mo-Fr 08-22 Uhr, Sa 10-18 Uhr
018050 / Lernen

018050 /53 76 36 (DM 0,24/Min)
018050 / Faxen

018050 /329 36 (DM 0,24/Min)



« PC Joker (12/99):
Wer das Besondere liebt, findet hier einen wahren Paradiesvo-
gel im Rennspielkafig.”

+ PC Games (12/99):
Alles vorher war Ihnen zu bieder? Jetzt haben Sie Ihr Spiel
gefunden - 83 %."

+ PC Games (12/99):
Die Macher des Ratespiels You don't know Jack haben ein wei-
teres Mal zugeschlagen - 71 %."

+ PC Action (11/99):
LNASCAR 3 ist zweifelsohne die momentan beste erhltliche
Simulation der amerikanischen Rennsportserie.”

« PC Player (12/99):
Kin Spap im Geiste von You don't know Jack.”

r )

Pigk the FOUR pro%i ?au need for
“Phe Rocky Horror Pie ¥

+ GameStar (12/99):
 NASCAR 3 ist, wie seine Vorganger auch, wieder die realis-
tischste und beste Simulation des NASCAR-Zirkus - 83 %.”

ure Show”..

% Ssvsus

EWS
\ Stammbaumforschung im Internet

\ Wenn Sie bisher nach Ihren amerikanischen Vorfahren gesucht
1 A haben, dann war eine Anfrage bei Heritage Quest, dem weltweit

won.net erdffnet qropten Sammler und Anbieter genealogischer Daten immer eine

neues Internet-Spieleportal fiir Europa qute Idee. Gleichzeitig wird die weltweite Suche dbers Internet
| nach entfernten Verwandten und mdglichen Erbtanten immer po-

puldrer. Fiihrender Anbieter von Genealogie-Software ist hier

einer der fiihrenden Spieleprovider, willfir die Online-Spielege- ~ HAVAS Interactive mit der Sierra Home-Reihe. Um sich fiir den
meinde in Europa ein eigenes Portal einrichten. Das neue Portal wachsenden Markt der Stammbaumforschung zu wappnen, hat
wartet mit mehr als 30 verschiedenen Titeln auf, und sein um- R,| HAVAS jetzt Heritage Quest bernommen. Wenn Sie nach dem rei-
fangreiches Serviceangebot erscheint in den Sprachen Englisch, {8 chen Onkel in Amerika fahnden wollen, dann schauen Sie doch

Franzdsisch und Deutsch. }: mal rein unter http://www.heritagequest.com.

won.net, mit zwei Millionen registrierten Benutzern pro Monat

38
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Kategorie: RENNSIMULATION

NASCAR Racing 99

American Dreams

Dramatische Verfolgungsjagden durch enge Stadtschluchten gehdren zu den Lieblingsmotiven jedes
Hollywood-Regisseurs (neben dem Strammstehen vor dem Union Jack). Vielleicht sind legendére Ren-

nen wie die in French Connection oder Bullit in den Vereinigten Staaten auch deshalb so populdr, weil

~

John Doe, der uglg?kanntéamerikanische Normalbiirger, in der Vergangenheit stets gezwungen war, mit
' R, (etwa 110 Stundenkilometern) {iber ellenlange und schnurgerade Pisten zu tuckern.

Bﬁhdesstaat diese Geschwindigkeitshegrenzung mittlerweile aufgehoben hat, geht

es"ﬁ den Straﬁen in den USA in der Regel doch weit gesitteter zu als etwa bei uns in Deutschland. Wer

den Rausch der Geschwindigkeit erleben will, der gonnt sich dort eben keinen Parforce-Ritt quer tiber

i hjlg%pur‘ex}ader Autobahn, sondern geht entweder ins Kino oder zu einem der {iberaus beliebten

NASCARjﬁennen, die Woche fiir Woche Hunderttausende auf die Rennstrecken im ganzen Land locken.

bullige seriennahe Rennfahrzeuge etwa 200 Mal ihre Runde

drefen. Standige Positionskampfe, Blechkontakte mit dem Vor-,
Hinter- oder Nebenmann und spektakuldre Unfalle, die durch die se-
riennahe Produktionsweise in der Regel aber glimpflich ausgehen,
gehdren zum Standardrepertoire eines NASCAR-Rennens.
Kein Wunder also, dass auch die offiziell von NASCAR lizenzierten
Rennsimulationen von Sierra zu den beliebtesten Spielen des Gen-
res gehdren. Erst im vergangenen Jahr kam NASCAR Racing 99 mit
den neuesten Autos, dem aktuellen Fahrerfeld, allen Sponsoren und
allen Rennstrecken der NASCAR-Serie auf den Markt - ein umfang-
reiches Update der realistischen und detailverliebten Reihe, das
Best of Sierra Ihnen heute vorstellen will. Und weil wir den Renn-
sportfreunden unter unseren Lesern nicht mehr viel Giber dieses
erfolgreiche Serial erzéhlen miissen, lassen wir Sie ohne weitere
Vorrede ins Cockpit springen und gleich die ersten Runden drehen.
Was Sie fiir diesen Quickie alles wissen miissen, erfahren Sie auf
den folgenden Seiten.

; N ASCAR-Strecken sind in der Regel riesige Betonovale, in denen
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Der Schnellstart -
eine Aufwarmrunde auf dem Michigan Speedway

Eine Bemerkung vorweg: Auch den ganz Ungeduldigen unter den
Rennsportfreunden kann mitten in der ersten Runde mal ein drin-
gendes Telefongesprach dazwischenkommen. Oder der Chef. In sol-
chen einschneidenden Situationen driicken Sie einfach die Taste <P>
auf Ihrer Tastatur, um das Spiel zu unterbrechen. Mit einem erneu-
ten Druck auf <P> kannen Sie Ihr Rennen jederzeit wieder aufneh-
men. So, und jetzt zum Schnellstart fiir alle Pedalartisten, die auf
solche Feinheiten wie Tuning, Reifenwahl oder Anzahl der Gegner
keine Riicksicht nehmen und sich erst mal ein Gefiihl fir das Auto
verschaffen wollen.

Klicken Sie im Hauptmend auf die Option , Quick Race" und danach auf
den nach rechts deutenden Pfeil unterhalb von , Event”. Daraufhin &n-
dert sich links in der Schnellansicht die aktuelle Rennstrecke. Klicken
Sie solange, bis in der Anzeige der Michigan Speedway erscheint. In der
Mitte des Mens finden Sie die Option , Race Weekend". Hier klicken Sie
auf das Klappmeni und wahlen , Testing". Und weil Sie fahren wollen
und sonst nichts, lassen Sie den Gbrigen Kram links liegen und klicken

Miumter of Opponesia, & 30

Haarstraubende Positionskampfe bei 300 km/h

- Ambesten, Sie drehen gleich noch eine Runde hinterher.

unten rechts auf ,Race”. Zwischen Ihnen und der erste Runde in einem
NASCAR-Boliden liegt nun nur noch ein Fenster. Klicken Sie unten auf
die Option ,Testing" und schon hocken Sie im Cockpit Ihres Fahrzeugs.
Fahren Sie nun vorsichtig aus Ihrer Box heraus (Ihre Box ist immer die
erste in der Gasse). Wenn Sie sich fiir die manuelle Schaltung entschie-
den haben, sollten Sie bei etwa 8000 Umdrehungen hochschalten.

Wer zum ersten Mal in einem Stock Car fahrt, muss keine Angst
haben, sich zu blamieren. Die Zuschauerrénge sind bei Testfahrten
generell nicht besetzt. Wenn Sie also beim kniffligen Ubergang zwi-
schen Boxengasse und Strecke - die Kurve hat hier eine Neigung von
18 Grad - den ersten Dreher hinlegen, schamen Sie sich nicht. Es hat
ja niemand gesehen.

Beim Durchfahren der ersten beiden Kurven sollten Sie noch beschleu-
nigen und Ihr Fahrzeug in der Fahrbahnmitte halten. Wenn Sie merken,
dass der Wagen an Grip verliert, gehen Sie vorsichtig vom Gas. Bremsen
ist zu diesem Zeitpunkt noch nicht ntig. Wenn Sie die Gegengerade er-
reicht haben, sollten Sie sich im vierten Gang befinden. Bei der Anfahrt
auf die dritte und vierte Kurve sollten Sie etwas Gas wegnehmen und
sachte abbremsen - Sie kinnen diese Strecke nicht die ganze Zeit mit
Vollgas entlangfegen. Wer entsprechend abgebremst hat, sollte die Nei-
qung der dritten Kurve problemlos meistern kdnnen. Bleiben Sie aber
im vierten Gang und gehen Sie erst wieder aufs Gas, wenn Sie jeweils
den Scheitelpunkt der Kurven drei und vier erreicht haben. Dann aber
nicht sofort voll auf den Pinsel treten, sondern allmahlich, dh. ca. T bis
2 Sekunden lang, bis Vollgas beschleunigen.

Der Weg zur vorderen Geraden filhrt iber einen leicht ansteigenden
Bogen. Lassen Sie das Fahrzeug an dieser Stelle laufen und dber-
queren Sie nun die Start-Ziel-Linie. Herzlichen Gliickwunsch! Sie haben
die erste Runde der NASCAR Racing 1999 Edition heil iberstanden!
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Fingerspitzengefiihl

Die kraftstrotzenden Stock Cars von NASCAR Racing 99 knnen wahlweise mit der Tastatur oder

dem Joystick gesteuert werden. Wenn Sie keinen Joystick besitzen, haben Sie die Moglichkeit, die

Tastaturbelegung fiir die Steuerung selbst vorzunehmen. Gehen Sie einfach iber das Hauptmenii

Contr)

in,,Options* und dann ,,Controls”. Belegen Sie fiir die Funktionen [

Steuerung, Geschwindigkeit und Bremsen am besten die vier

Pfeiltasten. Papyrus hat auf der Tastatur auerdem weitere zahlreiche

Rundeninfo/Boxenanzeige
| Positionsanzeige
| scrollen
; zum Bildschirm zuriickkefren
i Benzinanzeige
Reifentemperatur
| Reifenwechselanzeige
Reifen auswahlen

Reifendruck einstellen

Reifeneinstellung bestimmen

: Gewichtsverteilung

;o Keil einstellen

FT | Spoiler
|; 0| Spoiler einstellen
| F9 | Boxenstatus
| Reparaturen anfordern/ablehnen
{ FI0  Perspektive wechseln

S Geschwindigkeits-/Ganganzeige an/aus

Automatische Bremse an/aus

Automatische Schaltung an/aus

- Abschleppwagen anfordern
| Position des fihrenden Wagens anfordern

; Rundenzeiten

Lenkhilfe ein/aus

Die Tastaturbelequng bei NASCAR Racing 99

Allgemeine Steuerung |

ESC | Turiick zum Hauptmenii

P | Pause anfaus

R | Aktuelles Rennen starten

Kurzbefehle Grafik |

(Alle anmeﬁm Iahlentasten beziehen sich auf den Ziffernblock)

!

Texturen Asphalt/Beton/Gras an/aus

2 Texturen Wolken/Himmel an/aus

: Texturen Objekte (auBer Zuschauer) an/aus|

| 4| Texturen Zuschaver/Haupttribiine an/aus

| Wande/Anzeigentafeln an/aus

| Texturen Horizont an/aus

Texturen Wagenaufkleber an/aus

: 9 Streckenmarkierungen/ Reifenspuren an/aus

Baume an/aus

Werbeflachen an/aus

Menschen (auBer Boxenpersonal) an /aus
Begrenzungszaune an/ aus

* bjektemnenfldan aus

Fahrzeuge im Innenfeld an / aus

Driving Resolution
= s20x480
Frame Rate.

Auto Detag Turm O < 1335
Aeto Detai TamOn = 25 s
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Es ist angerichtet

Das Hauptmentl verschafft Thnen Zugang zu allen Features, Autos, Fahrern und Strecken, die es in

NASCAR Racing 99 gibt. Und das sind eine ganze Menge. Bitte verzeihen Sie uns, dass wir nicht en

détail auf die zahllosen Einstellungsmoglichkeiten eingehen, aber eine Best of Sierra-Ausgabe mit

350 Seiten wollten wir Thnen (und uns) ersparen. Wer aber alles ganz genau nachlesen méchte,

kann einen Blick in das englische Online-Handbuch auf der CD werfen.

Quick Race

Championship
Driver Info
Options

Exit

~ /1999,

SNE NERE N\
.

druck - es kommt gerade mal mit fiinf Optionen daher.
Mit ,Quick Race" starten die Ungeduldigen sofort ifir erstes
Rennen und ,Championship” erdffnet eine komplett neue NASCAR-

D abei macht das Hauptmenii zundchst einen unschuldigen Ein-

Saison oder [dscht eine alte. Wer dagegen , Drivers Info* anklickt,
wird nicht nur mit einer Liste aller Fahrer nebst biografischer Daten
konfrontiert (Info), sondern kann dort auch eine neue Liste anlegen
(New List), einen neuen Fahrer registrieren lassen (New Driver), alle
dort getatigten Einstellungen speichern (Save), im ,Paint Shop™

STEUE PARK

seinen kiinstlerischen Neigungen nachgehen oder mit einem Klick
auf Return” zum Hauptmend zuriickkehren. Wer die NASCAR-Serie
lieber mit einem Truck bestreiten will, kann sich mit der Option ,Ve-
hicle Type” alle dazu notwendigen Informationen abrufen. Unter dem
Punkt , Options™ kdnnen Sie sich Ihr Rennen bzw. lhre Meisterschaft
auf den Leib schneidern: Mit ,Controls™ legen Sie die Tastenbele-
qung fiir Gas, Bremse oder Schalten auf Ihrem Joystick oder Ihrer
Tastatur fest, ,Sound” regelt die Lautstérke bei Effekten und Sprach-
ausgabe und mit ,Graphics™ schlieplich definieren Sie den Detail-
reichtum der grafischen Darstellung (Kurzbefehle siehe vorange-
gangene Seite). Ein Klick auf ,Exit” unterbricht Ihre Karriere, damit
Sie ggf. Ihrem Broterwerb nachgehen kdnnen.

Optionen am Beispiel des Quick-Race-Meniis
Mit einem Klick auf , Quick Race” nehmen Sie entweder an einem Ein-
zelrennen teil - Punkte fiir den Meisterschaftslorbeer werden hier
nicht verteilt - oder an einem Testlauf auf einer der offiziellen NAS-
CAR-Rundkurse. Danach erscheint ein Mend, in dem Sie alle fiir den
weiteren Rennverlauf relevanten Einzelheiten festlegen kinnen.

S

/= RASCARCup
o 10%

winaDirwction

« Einen Kurs auswahlen

Klicken Sie auf einen der beiden , Event"-Pfeile, um sich die ein-
zelnen Rennstrecken anzusehen. Auf der linken Seite des Bild-
schirms erscheint eine Luftaufnahme des gewahlten Kurses sowie
einige wesentliche Daten wie etwa die Streckenldnge, die Anzahl
der zu fahrenden Runden, das Datum des Rennens sowie seine
Nummer im Veranstaltungskalender der NASCAR-Serie.

Das Hauptmenii und seine Funktionen

+ Season Schedule
Hier wahlen Sie den gewiinschten Saisonkalender aus, also z.8.
NASCAR CUP, Grand National oder Truck.

« Race Length
Bestimmen Sie die Renndistanz und legen Sie einen beliebigen
Wert zwischen T und 100 Prozent der urspriinglichen Streckenldn-
ge fest. Jedes Rennen [uft in Echtzeit ab und muss mindestens
{iber 3 Runden gehen. Manche Kurse tauchen im Veranstaltungs-
kalender zweimal auf, allerdings mit unterschiedlichen Renndis-
tanzen. Die Streckenlange hangt dann auch davon ab, welches der
beiden Rennen Sie ausgewshit haben.

= Number of Opponents
Hier stellen Sie die Anzahl Ihrer Konkurrenten ein. Sollte die Bild-
wiederholungsrate Ihres Rechners relativ niedrig sein, empfehlen
wir, die Zahl der Gegner zu reduzieren. Auch wer nicht dauernd an-
gerempelt werden machte, kann sich hier die Gegner schon im Vor-
feld vom Halse halten.

« Opponent Strength
Eine Giberaus praktische Option, die Rilcksicht auf Ihre Fortschrit-
te als NASCAR-Pilot nimmt. Wer schon ein paar Erfahrungen ge-
sammelt hat und Kurse wie Gegner zunehmend besser beherrscht,
kann hier die Durchschnittsgeschwindigkeit seiner Konkurrenten
einstellen. Als Anfénger empfiehlt es sich, die Qualitaten seiner
Gegner ein klein wenig zu drosseln. Weniger als 80% ist allerdings
nicht drin, NASCAR Racing 99 ist schlieplich eine Rennsimulation
und kein Wettnachlaufen auf dem Schulhof.

« Driving Mode
Der Arcade-Modus ist fiir jene Rennsportfans geeignet, die weni-
ger Wert auf Realismus legen und statt dessen den Spielspap in
den Vordergrund stellen. Ihr Fahrzeug ist kaum zerstdrbar, lasst
sich durch haheren Grip nicht so schnell ins Schleudern bringen
und verfiigt iber weit hthere Bremskrafte als in der Realitat.
Iudem passen sich die Computergegner an das Kdnnen des Spie-
lers an. Wenn Sie mit gropem Abstand gewinnen, werden die Geg-
ner automatisch schneller, um weiter mithalten zu ktnnen. Liegen
Sie dagegen am Ende des Feldes, werden die Computergegner
etwas langsamer, um auch Ihnen noch eine Chance zu geben. Im
Simulationsmodus hingegen werden sich all jene wohlfiihlen, die
eine hochdetaillierte Simulation des wirklichen Renngeschehens
allen anderen Spielereien vorziehen. Hier ist der Ausgang jedes
Rennens wesentlich von den Stérken und Schwachen des Gegners,
den Witterungsbedingungen, dem Handling des Fahrzeugs und noch
einigen anderen Faktoren abhangig.
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« Vehicle Type S;‘“
Hier legen Sie fest, ob Sie lieber mit einem Rennwagen oder einem
Truck durchs Betonoval jagen wollen.

- Entry List
Entscheiden Sie sich fiir eine Liste von Fahrern, gegen die Sie an-
autreten gedenken. Dabei kann es sich sowohl um die Fahrer des
aktuellen Teilnehmerfelds handeln, als auch um eine von Ihnen
selbst angelegte Liste, die Sie mit Hilfe der Option ,Driver Info”
erstellt haben. Wieviele Listen Sie zusammenstellen und abspei-
chern mdchten, bleibt Ihnen iberlassen.

* Race Weekend Type
Auch die Abléufe an einem Rennwochenende kiinnen Sie selbst be-
stimmen. Mit ,Instant” sagen Sie alle Qualifikations- und Trai-
ningsldufe ab und steigen sofort ins eigentliche Rennen ein. Sie
starten dann allerdings am Ende des Feldes und miissen sich trotz
aller aktivierter Realismuseinstellungen miihsam nach vorn kéimp-
fen. Wer dagegen , Full" wahlt, der entscheidet sich fiir einen kom-
pletten Renntag, so wie wir ihn auch von der Formel 1 her kennen:
freies Training, Qualifying um die Pole Position und Rennen. Im
Testing”-Modus haben Sie die Maglichkeit, Ihr Fahrzeug perfekt
auf die Gegebenheiten des Kurses einzustellen, ohne dabei auf an-
dere Autos achten zu miissen - bei Testfahrten sind Sie prinzipi-
ell allein uf der Strecke.

* Yellow Flags
Entscheiden Sie selbst, ob Sie im Rennen gelbe Flaggen sehen
méchten oder nicht. Wer diese Kleine Hilfestellung aber ausschal-
tet, sollte sich vor Augen fiihren, dass er nach mdglichen Unféllen
mit Hochstgeschwindigkeit um die auf der Strecke liegenden

Wrackteile herumfahren muss. Sind die gelben Flaggen aktiviert,
muss der Fahrer bei Unfallen mit Gelbphasen (erhdhte Vorsicht,
kein Vollgas, keine Uberholmandver) rechnen, die bis zu 4 Runden
dauern konnen.

« Pace Lap
Schaltet die Pace-Car-Phase zu Beginn jedes Rennens an oder aus.
Normalerweise fahrt das Teilnehmerfeld eine Einfiihrungsrunde
mit geringer Geschwindigkeit, bevor das Rennen mit der griinen
Flagge gestartet wird - eine qute Gelegenheit, Motor und Bremsen
auf Betriebstemperatur zu bringen und sich nochmals mit den Kur-
venneigungen vertraut zu machen. Wem das aber alles zu lange
dauert, der kann diese Einfiihrungsrunde per Mausklick kurzer-
hand abschaffen. Auperdem schalten Sie damit die Maglichkeit
aus, wegen einer Unachtsamkeit schon vor dem eigentlichen Start
die Segel streichen zu miissen.

« Player Breakdowns
Wer die per Zufallsgenerator bestimmten Fahrzeugausfalle (gemap
offizieller NASCAR-Pannenstatistik) ausschaltet, kann sich viel Frust
und Arger ersparen, muss er doch nicht mehr damit rechnen, dass
ihm 8. die Fahrzeugelektrik einen Streich spielt. Die KI wird dann
griin vor Neid: Computerfahirer miissen jederzeit damit rechnen, von
einem Motorschaden um alle Chancen gebracht zu werden.

+ Damage
Mit dieser Option [dsst sich der Grad des Schadens einstellen, den
Sie bereit sind, bei einem Rennen zu tolerieren. Wahlen Sie zwi-
schen den drei Mdglichkeiten Off (die Bedeutung dirfte eigentlich
jedermann geldufig sein), Arcade und Realistic. In der realisti-
schen Einstellung kann Ihr Fahrzeug bei Kontakt mit dem Neben-

American Dreams

Das Hauptmendi und seine Funktionen

mann (oder der Begrenzungsmauer) Schaden an Karosserie, Motor
und Reifen davontragen. Kleinere Schéden lassen sich u.U. noch
an den Boxen reparieren, sind aber stets mit einem gewissen Leis-
tungsverlust verbunden. Bei groperen Schaden werden Sie be-
greiflicherweise Miihe haben, die Konkurrenz in Schach zu halten.
Haben Sie sich fiir die Arcade-Einstellung entschieden, kdnnen
selbst grope Schaden problemlos an der Box behoben werden -
magliche Kollisionen verlieren also einiges von ihrem Schrecken.
Im 0ff-Zustand ist Ihr Auto schlichtweg unzerstorbar. Keine Blech-
schaden, keine Platten, kein berhitzter Motor, nichts - langwei-
lig vielleicht, aber so kommt man iber die Runden.
* Weather

Bei Random fahren Sie unter realistischen, zuweilen wechselhaften
Witterungsbedingungen. Wem gleichbleibende Bedingungen lieber
sind, der entscheide sich fiir die Option Constant. Dann allerdings
milssen Sie sich um alles selbst kimmern - die Windstarke, die Wind-
richtung und -geschwindigkeit, die Aupentemperaturen etc. Noch
ein Tipp: An kiihleren Tagen drehen Sie schnellere Runden als an
heipen, und auch die Reifen verschleipen nicht so schnell.

Das Menii ,,Race Weekend"

PFH'C(ICEi
Next Sesslﬂ‘

Sie erreichen dieses Meni, wenn Sie vom ,, Quick-Race"-Meni aus
auf ,,Race" klicken. Die obere Zeile, die sogenannte Status-Zeile, ent-
hdlt Informationen iber den gewahiten Kurs und die Witterungsbe-
dingungen. In der Befehiszeile am unteren Bildschirmrand finden Sie
die Optionen, Garage, Review, Options und Leave Track. Mit Garage
k6nnen Sie Ihren Flitzer nach Lust und Laune abstimmen (z.B. den
Reifendruck verandern), Review wiederholt eine gewiinschte Szene
(Ihre schansten Dreher) und dber Option lassen sich nochmals Gra-
fik-, Lautstarke- und Steuerungseinstellungen vornehmen. Mit Leave
Track verlassen Sie das Mend, das Sie im ibrigen auch wahrend des
Rennens jederzeit mit der <ESC>-Taste wieder aufrufen kdnnen.

e
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Nehmen Sie Platz - das COCkpit

Das Armaturenbrett eines Stock Cars treibt jedem Freund eines gepflegten Ambientes die Tranen des Entsetzens in die Augen.

Gerade Mal fiinf Anzeigen und zwei Warnlampchen - da hat jeder asiatische Kleinwagen mehr zu bieten.

Aber erfolgreiche NASCAR-Piloten brauchen keinen Japan-Barock, sie brauchen Informationen. Und
die bekommen sie. Wer sich in sein Cockpit gezwingt hat und einen Blick auf das Armaturenbrett

wirft, wird unschwer folgende Instrumente entdecken: Ganz links befindet sich die Kraftstoffanzeige

Kraftstoff

ie Funktion einer Kraftstoffanzeige dilrfte bekannt sein. Zeigt

die Nadel ganz nach rechts, ist der Tank voll. 22 U.S-Gallo-

nen passen a hinein, da sind in etwa 88 Liter. Bei einer Rest-
menge von 3 Gallonen beginnt das Lémpchen oberhalb der Kraft-
stoffanzeige zu blinken. Ein Tankstopp ist nicht mehr zu vermeiden.

« Gldruck
Der normale Betriebsdruck liegt bei etwa 80 psi. Wenn Sie lhren
Motor iiberdrehen, dann beklagt sich das Warnlampchen oberhalb
der Oldruckanzeige mit einem wiitenden Blinken. Fin bestandiges
Uberdrehen kann einen vorzeitigen Motorschaden zur Folge haben.
Blinkt die Warnleuchte heftig auf, sollten Sie entweder friiher hoch-
schalten oder die Gangiibersetzung neu einstellen.
« Tachometer

Das Tachometer ist keine Geschwindigkeitsanzeige - so etwas gibt
es bei einem NASCAR nicht - sondern zeigt die Zahl der Umdrehun-
gen pro Minute in tausend an. Ein Blick auf das Tachometer geniigt
und der erfahrene Pilot weiB, wie schnell er ist. Dem Anfénger hilft
das Tachometer auPerdem beim Schalten: Ab einem Wert von etwa
7000 bis 8000 rpm (rounds per minute - Umdrehungen pro Minute)
sollten Sie hochschalten. Wer am Ende einer Geraden mit etwa 8000
Umdrehungen fahrt, nutzt die Kapazitéten seines Motors optimal
aus. Wenn Sie die Maschine dagegen iber [dngere Zeit Giber 9000
rpm drehen, riskieren Sie einen Motorschaden.

Best of Siera M. 16

(Fuel Gauge), daneben die An-
zeige fiir den Oldruck (il Pres-
sure Gauge), dariiber besagte

Warnldmpchen, in der Mitte das

Seite die Anzeigen fiir O1- bzw.
Wassertemperatur (0il Tempera-

ture und Water Temperature).

« Oltemperatur
Die Betriebstemperatur des s sollte in dem Bereich um 200 6rad liegen
(Fahrenheit, versteht sich). Sollte die Temperatur signifikant dariber lie-
gen, ist der Motor zu heip. Dann haben Sie drei Maglichkeiten: Stellen Sie
entweder das Ubersetzungsverniltnis (gear ratio) neu ein, verandern Sie
den Winkel des Heckspoilers oder - noch besser - verandern Sie Ihren
Fahrstill Wer [3ngere Zeit mit erhdhter Oltemperatur durch die Kurven
heizt, sollte sich schon mal mental auf einen kapitalen Motorschaden vor-
bereiten.

« Wassertemperatur

Die normale Temperatur Ihres Kiihlwassers liegt in einem Bereich zwischen

175 und 200 6rad Fahrenheit. Eine Erhdhung dieses Werts kann ihre Ursa-

che in der Uberbeanspruchung des Motors, einem zufalig aufgetretenen

Fehler oder einem Karosserieschaden an der Motorhaube haben (wenn zB.

die Luftzufuhr nicht [anger gewahrleistet.ist). Steigt die Wassertempera-

tur ungewihnlich stark an, Sollten Sie den Fup vom 6as nehmen und ohne

Umschweife die Boxen ansteuern. Bleibt der Wert dber [angere Zeit in einem

kritischen Bereich, kann Ihnen der Motor um die Ohren fliegen.

Weitere Cockpit-Anzeigen

« Geschwindigkeit und Gang
Vorhin haben wir noch vollmundig erklart, der NASCAR-Pilot komme
ohne jeden Japan-Barock aus und kdnne von der Tachometer-An-
zeige auf die Geschwindigkeit seines Fahrzeugs schlieen. Das
kann er auch, aber weil die Programmierer von Papyrus sich nicht
sicher waren, ob Sie das auch kdnnen, haben sie ein kleines Fea-
ture eingebaut, das dem normalsterblichen NASCAR-Fahrer nicht
2ur Verfiigung steht. Driicken Sie wahrend der Fahrt einfach auf
die Taste <S> - daraufhin erscheint eine digitale Anzeige mit der
Geschwindigkeit (in mph, d.. Meilen pro Stunde) und dem einge-
legten Gang. Gerade Neulinge werden u.U. dankbar fiir diese klei-
ne Hilfestellung sein. Durch erneutes Driicken der <S>Taste ver-
schwindet die Anzeige wieder. Behalten Sie bei Ihren Testfahrten
immer die Geschwindigkeitsanzeige und das Tachometer im Blick,
dann kdnnen Sie spater einmal ganz auf diese Kriicke verzichten.

« Riickspiegel

Der dreigeteilte, von NASCAR offiziell anerkannte Riickspiegel hilft
Ihnen bei der schwierigen Aufgabe, in dem Getimmel auf der
Strecke die Ubersicht zu behalten. Gerade hinter Ihnen tut sich oft
mehr, als Ihnen lieb sein kann. Alle Fahrzeuge, die sich links von
Ihnen befinden, erscheinen in dem Spiegel links aufien. Konkur-
renten, die von rechts zum Uberholen ansetzen, sehen Sie im rech-
ten Feld und nur die Autos, die sich unmittelbar hinter lhnen be-
finden, also in Ihrem Windschatten fahren, erscheinen im mittleren
Feld des Rilckspiegels. '
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Der unsichtbare He lfer

Der Spotter, ein aufmerksamer Beobachter am Streckenrand, gibt Ihnen wéhrend des Rennens

wichtige Informationen iber die Position Ihrer Konkurrenten - wenn Sie wollen.

Rennsport ist Teamwork — eine Erkenntnis, die alle Rennfahrer verinnerlicht haben, und das nicht
erst, seit in der abgelaufenen Formel-1-Saison Ferrari-Mechaniker beim Boxenstopp zweimal die
falschen Reifen angeschleppt haben. Unverzichtbarer Bestandteil des Teams neben der Boxencrew
ist der sogenannte Spdtter — ersteht in stindiger Verbindung mit dem Piloten und gibt ihm wichti-
ge Informationen {iber das Geschehen auf der Strecke. Diesen Spotter konnen Sie in NASCAR Ra-
cing 99 aktivieren — sei es als Onscreen-Textzeile oder in (amerikanischer) Sprachausgabe. Klicken
Sie im Hauptmenti auf ,,Options*, ,,Sound Speech, um sich die Stimme des Spotters auf den Kopf-
hirer zu holen (oder klicken Sie auf das Textfenster imSoundmenti). Natiirlich kénnen Sie sich den
Spotter auch wihrend des Rennens ins Cockpit holen: Wahlen Sie im Race Weekend-Menii die

Option ,,Options*, dann ,,Sound* und entscheiden Sie sich

nun, ob Sie die Sprach- oder die Textausgabe bevorzugen.
Diese Aktion miissen Sie nur einmal durchfiihren, denn wenn
Sie das Sound-Menii wieder verlassen, werden die neuen Ein-

stellungen automatisch gespeichert.

dren Sie gut zu, was der Spotter zu sagen hat - vier Augen
sehen nun mal mehr als zwei. Wir haben im Folgenden die gén-
gigsten Kommandos fiir Sie zusammengestellt:

Keep Digging Schneller fahren und ve(sm dle eigene Position
2u verbessern.
Konkurrent neben Ihnen an der lnnensei’ee
Innenseite ist wieder frei.
CarHigh  Konkurrent neben lhnen an der AuPenseite.
Clear High  Aupenseite ist wieder frei.
The (Zahl) Car is a lap down
Sie ndhern sich einem Fahrzeug, das eine Runde
zuriickliegt.
The (Gesamtzahl der Fahrzeuge) Cars ahead of you are all racing
for position Sie nahern sich einem Pulk von Fahrzeugen, die
allesamt vor Inen liegen.
Let's Go! Race back to the line!
Die gelbe Flagge ist drauBen, aber noch kbnnen Sie
bis zur Start-Ziel-Linie Vollgas geben und um Ihre Platzierung
kampfen. Erst mit Beginn der neuen Runde miissen Sie

Car Low
Clear Low

You are on the point!
Du liegst in Fidhrung, Kleine(r)!

runter vom 6as und Ihre Position beibehalten.

Sagen Sie lhrem Spotter, was Sie von Ihm wollen!

Die Hinweise des Spotters kdnnen so wichtig sein wie sie wollen, aber
gerade erfahrenen Piloten geht das standige Gebrabbel ihres Strecken-
beobachters zuweilen auf den Keks. Deshalb bleibt es in NASCAR Ra-
cing 99 Ihnen dberfassen, wann der Mann reden und wann er besser
schweigen sollte. Uber den Pfad , Options”, ,Sound” erreichen Sie das
Spotter Level-Icon mit seinen fiinf Varianten: Wahlen Sie Full, wenn
Sie die Hinweise filr so wichtig halten, dass Sie gar nicht mefr dar-
auf verzichten wollen. Entscheiden Sie sich fiir Novice, wenn seine
Verkehrsnachrichten weniger detailliert ausfallen sollen. Der erfah-
rene Pilot wird wahrscheinlich Experienced anklicken, um sich nur
die wirklich wichtigen Sachen mitteilen zu lassen, also gelbe Flaggen,
keine Konkurrenten mehr auf der AuBenseite, etc. Professional wéhlen
Sie, wenn der Spotter Sie weitgehend in Ruhe lassen soll und mit Off
bringen Sie den redseligen Herrn endgiltig zum Schweigen.

Informationen wahrend des Rennens
Wenn Ihnen mitten im Rennen pldtzlich der Sprit ausgent oder die
Reifentemperaturen hochkochen, haben Sie vorher garantiert nicht
alle Informationen abgerufen, die Ihnen wahrend des Rennens zur
Verfiigung standen. Mit den Funktionstasten Ihrer Tastatur kinnen
Sie sich @iber den Zustand Ihres Wagens umfassend ins Bild setzen.

) Kraftstoff

Uber F3 erhalten Sie einen kompletten Treibstoffreport
Ihrer Boxencrew. Der aktuelle Kraftstoffvorrat wird ebenso angezeigt
wie der momentane Verbrauch (mpg= Meilen pro Gallone) sowie die
Zahl der Runden, die Sie ohne Tankstopp noch fahren kdnnen. Mit
den ., GroPer als™ und ., Kleiner als"Tasten kbnnen Sie unter ,Fill To*
bestimmen, ob Sie beim ndchsten Boxenstopp mehr oder weniger
auftanken wollen, als der Crewchef vorher berechnet hat.

Aktuelle Reifentemperaturen

' Die Temperaturen jedes einzelnen Reifens lassen sich
wdhrend der Fahrt mit der Taste F4 aufrufen, wobei noch zwischen
Auen-, Mittel- und Innentemperaturen des Pneus unterschieden wird
(0-M-1). Werte in weiPer Schrift bewegen sich im Rahmen der

F4
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normalen Betriebstemperatur, mittelnohe Temperaturen werden in
gelber Schrift angezeigt und die wirklich gefahrlichen hohen Tem-
peraturen erscheinen in Rot. Die Zahlen sind dabei so arrangiert, als
wiirden Sie die Reifen Ihres Autos aus der Vogelsperspektive be-
trachten (links vorne, rechts vorne, links hinten, rechts hinten).

Reifenwechsel spezifizieren

Mit der Funktionstaste F5 kdnnen Sie Ihrer Boxencrew
detaillierte Anweisungen geben, welche Reifen gewechselt oder sonst
wie modifiziert werden miissen. Alle angegebenen Anderungen wer-
den dann beim néchsten Boxenstopp vorgenommen. Sie ktnnen den
Reifendruck jedes einzelnen Reifens erhdhen oder verringern lassen
(;- bzw. :-Tasten). Im Normalfall werden bei einem Boxenstopp alle
Reifen ausgewechselt, Sie missen sich also nur bemerkbar machen,
wenn Sie etwas anderes wiinschen. Unterhalb der kleinen Box befin-
det sich ein Balkendiagramm, das Ihnen den Zustand des jeweiligen
Pneus mitteilt. Wahlen Sie den gewiinschten Reifen mit der <Leertas-
te> aus. Neben jedem Reifen, der modifiziert werden soll, erscheint
ein Markierungshakchen. Driicken Sie die <Enter>-Taste einmal, um
alle Hakchen zu entfernen, driicken Sie sie ein zweites Mal, um nur
die linken und ein drittes Mal, um nur die rechten Reifen auszuwahlen.
Wer vier Mal auf <Enter> driickt, aktiviert wieder alle Markierungs-
hakchen und zeigt an, dass alle Pneus gewechselt werden sollen.

% Gewichtsverlagerungen

Wenn an Ihrem Fafrzeug eine Gewichtsverlagerung vorge-
nommen werden soll, kannen Sie Ihre Crew mit F6 rechtzeitig dariiber
in Kenntnis setzen. Geben Sie die Menge an, die Sie zuladen oder ent-
fernen wollen (mit den ;- bzw. :-Tasten). Eine Zuladung ist immer dann
angeraten, wenn die Bodenhaftung des Fahrzeugs ungeniigend ist. Den-
ken Sie aber daran, dass bei einer Gewichtserhdhung der rechte Vor-
derreifen groperen Belastungen ausgesetzt ist.

Heckspoiler einstellen
Mit F7 informiecen Sie Ifire Crew, dass der Winkel des Heck-
spoilers verandert werden muss. Den Wert verdndern Sie wie gehabt
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mit den ;- bzw. :-Tasten. Wer seine Hichstgeschwindigkeit erhdhen
machte, sollte diesen Winkel verringern, wer besseren Grip haben mch-
te, sollte ihn erhdhen. Allzu drastisch aber sollten die Veranderungen
nicht ausfallen - der Wagen ist sonst nicht mehr beherrschbar.

Status néchster Boxenstopp

Mit F9 dffnen Sie eine Liste der Aufgaben, die Ire Crew
beim ndchsten Boxenstopp zu erledigen hat. Von Ihnen gewiinschte
finderungen werden in der unteren rechten Bildschirmecke ange-
zeigt. Dort erscheint auch die Mitteilung , Repair Damage”, falls lhre
Karosserie Schaden davon getragen haben sollte. Mit einem Druck
auf die <Enter>-Taste geben Sie Anweisung, die Schaden nicht zu be-
heben. Wenn Sie sich in der Box befinden, wahrend die gelbe Flagge
weht, informiert Sie der Spotter Giber den Verbleib des Pace Cars.
Sollten Sie Gefahr laufen, vom Pace Car iberrundet zu werden, kin-
nen Sie mit F9 den Boxenstatus aufrufen und mit <Enter> alle Arbei-
ten einstellen lassen, um das Pace Car noch einzuholen.

AT Abschleppwagen anfordern

Qo Sind die Schdden an Ihrem Fafrzeug so grop,
dass Sie vorerst nicht weiter fahren kdnnen, sollten Sie mit der Tas-
tenkombination <Alt>-<I> einen Abschleppwagen anfordern. Ihr Wagen
muss aber zum Stillstand gekommen sein. Man wird Sie daraufhin zuriick
in die Box schieppen, wo das Fahrzeug ggf. noch einmal repariert wird.
Sind die Schaden zu groP, um rechtzeitig behoben zu werden, haben Sie
die Maglichkeit, sich den Ausgang des Rennens diber die Option , Acce-
lerated Time" (im ,Race Weekend"-Meni) im Zeitraffer anzusehen oder
aber das aktuelle Rennen mit <Shift>-<R> neu starten zu lassen.

.Das will ich noch einmal sehen!" - Die Replay-Funktion

In NASCAR Racing 99 kdnnen Sie Ihre diberraschendsten Siege, die
tollkiihnsten Oberholmandver und die spektakulirsten Zusammen-
stdsse so haufig erleben, wie Sie wollen. An jeder Strecke stehen
zahilose Kameras, denen kein Detail des Rennens entgeht. Sie kin-
nen sich diese Wiederholungen aus allen nur denkbaren Blick-
winkeln ansehen, u.a. auch aus der Perspektive jedes anderen Fahr-
zeugs. Filr jeden einzelnen Moment stehen ca. 300 verschiedene Per-
spektiven zur Verfiigung! Das sollte eigentlich geniigen. Die Léinge
dieser Wiederholungen héngt freilich vom Arbeitsspeicher Ihres Com-
puters ab. Bei minderbemittelten Rechnern kann das Vergniigen schon
mal etwas kiirzer ausfallen.

Auch laufende Rennen kdnnen Sie jederzeit mit der <P>-Taste unter-
brechen, um eine Szene in aller Ruhe noch einmal studieren zu kin-
nen. Sie miissen dabei nicht um Ifre Position fiirchten! Wenn Sie
genug gesehen haben, driicken Sie die Taste P einfach noch einmal
und nehmen Sie dann Ihr Rennen wieder auf. Die , Replay-Funktion”
erreichen Sie dber das ,Race Weekend"~Men. Dort finden Sie auch
das Archiv, aus dem Sie einige historische Sequenzen laden kénnen.

Kamerawinkel einstellen

Klicken Sie auf das Icon neben dem Begriff Camera, klappen Sie das
Menii herunter und scrollen Sie durch die Liste der mdglichen Ka-
meraperspektiven. Sie lassen sich gar nicht alle auf einmal anzei-
gen. Wahlen Sie einen anderen Winkel, und das , Replay-Feature" wird
sofort umschalten. Diese Anderungen lassen sich auch iber be-
stimmte Kurzbefehle auf der Tastatur auswahlen. Driicken Sie die
Tasten <C> bzw. <Shift>-<C>, um die riesige Liste durchzublattern.
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IhrWeg um ETfOlg

Sie wollen so schnell wie- mdglich aufs Treppchen? Unterlegene Konkurrenten mit Schampus bespritzen?

1. Fahren Sie zundchst jeden Kurs im , Testing"“- oder , Practice”-
Modus einzeln ab. Finden Sie heraus, wie Ihr Fahrzeug an den ver-
schiedenen Stellen der Strecke reagiert. Variieren Sie hren Fahr-
stil, um festzustellen, wo auf dieser Strecke die Bereiche sind, an
denen Zehntelsekunden zu holen oder zu verlieren sind.

2.Versuchen Sie, so lange es geht im Windschatten Ihrer Konkur-
renten zu bleiben, um geniigend Geschwindigkeit fir ein sicheres
Uberholmantver aufzubauen. Die Fahrt im Windschatten bendtigt
Prazision und Geduld. Fahren Sie Ihrem Vordermann ruhig ein bis
2wei Runden hinterher, um festzustellen, wann er anbremst, wann
er einlenkt und wann er wieder beschleunigt. Erst wenn Sie sich
sicher sind, geniigend Geschwindigkeit aufgebaut zu haben, gehen
Sie aus dem Windschatten heraus und ziehen an der Innenseite
vorbei. Behalten Sie dabei im Auge, wer oder was vor dem zu Uber-
holenden liegt. Reihen Sie sich danach wieder in die , Perlenket-
te” ein und warten Sie auf die ndchsten Gelegenheit. Wenn Sie das
Gefiihl haben, nicht geniigend Endgeschwindigkeit aufbauen zu
kbnnen, warten Sie lieber einen giinstigeren Moment ab.

3.Finden Sie die Ideallinie - die Linie, auf der das Auto qut zu be-
herrschen und trotzdem schnell ist. Die Bremsspuren der ande-
ren Fahrer sind immer eine gute Maglichkeit, sich an die eigene
Linie heranzutasten, sei es, weil Sie auf der gleichen Linie oder
etwas entfernt von den dicksten Spuren fahren wollen. Denken Sie
aber daran, dass auf dieser Linie reger Verkehr herrschen kann.
Die anderen Fahrer suchen schlieBlich auch nach dem besten Weg.

4. Experimentieren Sie mit der Ideallinie zundchst bei Test- und dann
bei Trainingsfahrten. Variieren Sie Ihr Kurvenverhalten und brem-
sen Sie ruhig mal etwas friiher, um zu priifen, wie schnell das Fahr-
zeug wieder zur Ideallinie zuriickfindet und, wo Sie bei der Kur-

Dann sollten Sie die nun folgenden Tipps und Tricks beherzigen.

venausfahrt wieder Gas geben miissen. Beim nachsten Mal brem-
sen Sie spater und harter und beobachten, wie sich Ihr Fahrzeug
in dieser Situation verhalt. Wenn Sie die bestmagliche Kurven-
technik gefunden haben, sollten Sie diese Fahrweise unter Trai-
ningsbedingungen testen, denn es macht einen gropen Unter-
schied, ob Sie auf menschenleerer Strecke fahren oder in einem
Pulk von Fahrzeugen. Sie sollten in der Lage sein, eine Kurve
schnell zu fahren und dabei mdglichen Kollisionen aus dem Weg
20 gehen.

5.Wenn Sie schon beim Trainingskurs das Gefihl beschleicht, dass
Ihr Fahrzeug fiir einen bestimmten Kurs zu langsam ist, sollten Sie
versuchen, Ire Endgeschwindigkeit durch Veranderungen am ber-
setzungsverhdltnis zu erhthen. Ein [éngerer vierter Gang bei-
spielsweise reuziert zwar die Beschleunigung, erzeugt aber eine
hdhere Endgeschwindigkeit. Zu lang dirfen Sie einen hohen Gang
aber auch nicht werden lassen, sonst gehen Sie schon in die Kurve,
bevor Ihr Fahrzeug seine Hachstgeschwindigkeit iberhaupt er-
reicht hat.

6.Ubung macht den Meister. Bevor Sie sich den Herausforderungen
eines Rennens stellen, sollten Sie sich im Training mit den Gege-
benheiten jeder einzelnen Strecke vertraut gemacht haben. Dazu
gehdrt auch das richtige Verhalten bei der Einfahrt in die Boxen-
gasse. Driicken Sie die <S>-Taste, um die Gang/Geschwindigkeits-
anzeige einzuschalten. Wenn Sie nun mit der erlaubten Hochstge-
schwindigkeit in die Boxengasse einbiegen, merken Sie sich die
Zahl der Umdrehungen pro Minute auf dem Tachometer. Damit ver-
meiden Sie, spter wegen Uberschreitens der Hichstgeschwin-
digkeit mit der schwarzen Flagge abgewunken zu werden. Geben
Sie danach Vollgas, drehen Sie mefrere Runden und versuchen Sie
dann, einen kompletten Boxenstopp einzulegen. So lernen Sie, wie
stark Sie spéter wirklich abbremsen und nach links stevern miis-
sen, um einen wirklich weichen Stopp hinzulegen. Hat die Crew
ihre Arbeit beendet, behalten Sie bei der Einfahrt auf die Strecke
den Tachowert bei, den Sie sich zuvor gemerkt haben. Und schlieB-
lich sollten Sie das Einreihen aus der Boxengasse in das Rennge-
schehen perfekt beherrschen. Ein Blick in den Riickspiegel kann
in solchen Momenten nicht schaden.

7.Manchmal hat man ja gar nicht die Zeit, das Fahrzeug auf jeden
einzelnen Kurs perfekt abzustimmen. Obernehmen Sie einfach die
Einstellungen von einem vergleichbaren Kurs! Auch die gropen
NASCAR-Teams verfahren nicht anders.

8.Schdden an der Karosserie gehdren beim Stock Car-Rennen zum
Alltag. Reparaturen wahrend eines Boxenstopps aber sollten Sie
sich genau iiberlegen, denn sie sind zeitaufwendig. Bei ver-
gleichsweise geringen Schaden und kurzen Strecken kannen Sie
den Zeitverlust haufig nicht wieder gutmachen. Bei Hochge-
schwindigkeitskursen wie in Atlanta kann schon eine abstehende
StoPstange zu solchen Verlusten in der Endgeschwindigkeit fiiren,
dass Sie ohne Reparatur keine Chance auf einen der vorderen Plat-
ze haben. Wem eine Reparatur zu lange dauert, der kann seiner
Crew mit der <Enter>-Taste die Anweisung geben, alle Arbeiten so-
fort einzustellen. Noch ein Tipp: Wenn Sie die Seitenbegrenzung
oder einen Gegner beriihrt haben und sich nicht sicher sind, ob
Ihr Fahrzeug beschédigt ist, warten Sie bis zur néchsten Geraden
und driicken Sie dann F9. Erscheint daraufhin die Mitteilung ,Re-
pair Damage” wissen Sie, dass Sie an die Boxen miissen. Erscheint
sie nicht, haben Sie noch mal Schwein gehabt.

9. Haben Sie Geduld! Sie miissen nicht immer in der ,Pole Position”
sitzen, jedes Rennen gewinnen oder gleich in der ersten Runde das
Feld anfiihren, um erfolgreich zu sein. Geben Sie Ihr Bestes im
Qualifying”, stimmen Sie Ihr Fahrzeug sorgfaltig ab und arbeiten
Sie sich langsam nach vorne. Lassen Sie Ihre Gegner ruhig mal vor-
bei, wenn Sie merken, dass diese zur Zeit schneller sind, und war-
ten Sie ab, bis sich Ihr Wagen wieder besser handeln [ésst. Es kann
schon geniigen, in jedem Rennen nur eine Runde lang in Fiihrung
2u liegen, um in der Meisterschaft eine glanzende Figur abzuge-
ben. Denn fiir jede einzelne Runde gibt es fiinf Punkte extra.
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MARTIN WALFISZ

Best of Sierra hat filr Sie den Geschéftsfiihrer von Massive Entertainment, Martin Walfisz, zu ihrem Erstlingswerk, ,.Ground Control”, befragt

T’ .

BoS: Massive Entertainment kamen so zu sagen pldtzlich aus dem
Nichts und haben in der Spieleindustrie fiir Gesprachsstoff gesorgt.
Kénnen Sie unseren Lesern ein bisschen iber Massive Entertainment
erzahlen?
Martin Walfisz: Massive Entertainment wurde Anfang 1997 gegriindet als
wir begannen, die Leute fiir das Projekt , 6round Control” zu suchen. Im
Moment arbeiten 23 Leute bei uns und jeder ist darauf fixiert, ,6round
Control” fertig zu stellen. Keiner von uns hat zuvor an solch einem Pro-
jekt gearbeitet; wir waren Graphiker, Programmierer und Spieler - jetzt
sind wir pldtzlich Spieleentwickler. Zusatzlich zu unseren ,6round Con-
trol*-Leuten haben wir ein weiteres Team, das bspw. Spiele fir Handys
entwickelt.

BoS: Was wird ,,Ground Control” von bereits vorhandenen Real-Time-
Strategy (RTS)-Titeln unterscheiden?

Martin Walfisz: Kurze Antwort: Action und leichte Zuganglichkeit. Lange
Antwort: ,Ground Control” konzentriert sich wesentlich starker auf
Action und Taktik als andere RTS-Spiele. Die Design-Philosophie bei
Ground Control” war, ein virtuelles Schiachtfeld zu entwerfen, auf dem
jeder seine Einheiten schnell und unkompliziert kommandieren kann.
Um das zu erreichen, haben wir davon abgesehen, uns zu intensiv mit
Rohstoff-Verwaltung und Geb&ude-Strukturen oder &hnlichem zu be-
schaftigen. Anstelle dessen haben wir unsere ganze Energie darauf ge-
richtet, verschiedene Taktiken wie Elevation (das Stehen auf hiherem
Boden verschafft Vorteile) oder Schatten (das Stehen im Bergschatten

o

als neue List) benutzen zu kdnnen. Der Spieler muss das Terrain zu sei-
nem Vorteil nutzen oder er wird verlieren. Weiterhin haben wir eine echte
30-Welt, in der man sich bewegen und in jede Richtung schauen kann. Es
macht alleine schon Spap, nur jemandem beim Spielen zu zuschauen.

B0S: Warum haben Sie sich dafiir entschieden, von der fiir das RTS-
Genre typischen Rohstoff-Verwaltung abzugehen?

b 16

Martin Walfisz: Wir q\aulﬁéﬁ, d;ss das Feature der Rohstoff-Verwaltung
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Spap macht, aber es verlangsamt den gesamten Spielprozess. Das Ziel L :
von ,Ground Control” ist, dem Spieler einen bewegungsreichen Spiel- g =3
ablauf und eine strategische actionreiche Erfahrung zu vermitteln, aber —
die Hauptelemente des traditionellen RTS-Gameplays beizubehalten. Wir LR ey

sind auperdem der Ansicht, dass es realistischer ist, sich auf den Kampf
als solches zu konzentrieren. In einem echten Gefecht erfahrt man ja
auch nichts von Gebaude-Strukturen oder Holz-Ertrégen.

BoS: Glauben Sie, dass ,6round Control” das Potential hat, iber mehr
Strategien als andere RTS-Titel zu verfiigen?

Martin Walfisz: Da der Fokus des Spieles auf Tempo, reinen Kampf-Tak-
tiken und Strategie liegt, haben wir unsere Anstrengungen vornehmlich §
auf diese Features konzentriert. ,6round Control” bendtigt defintiv mehr §
schnelles Denken und gerissene Kampf-Taktiken als jedes andere RTS-
Spiel, das wir bisher gesehen haben.

BoS: Wie sieht es mit dem Muttiplayer-Modus fiir , Ground Control” aus?
Martin Walfisz: Sehr qut, vielen Dank. Wir haben die traditionellen RTS-
Spiele-Typen (deathmatch, capture the flag, escort) fiir 4-8 Spieler fiir
LAN und Internet integriert. AuBerdem verfiigen wir dber einen einzig-
artigen Spiel-Modus, der bisher nur bei Ego-Shootern verwendet wurde.
Wie auch immer, wir sind noch am ausprobieren, aber wir werden euch
mehr dariiber wissen lassen, wenn wir soweit sind, es auch zu zeigen.
Letztendlich kinnen die Spieler auch diber unseren Missionen-Editor,
GenEd, ihre eigenen Multiplayer-Missionen entwerfen. Wir hoffen, dass
diese Maglichkeit die Spieler anregt mehr Multiplayer-Missionen zu ent-
werfen und zu spielen als nur die, die wir schon entwickelt haben.

BoS: Wir wissen, dass Sie mit ,,Ground Control” in der Test-Phase sind,
in welcher die Feinabstimmungen fiir die Verdffentlichung gemacht wer-
den. An was genau arbeitet das Entwickler-Team derzeit noch?

Martin Walfisz: Im Moment konzentrieren wir uns darauf, die Story und
die Missionen noch ein bisschen aufzupolieren. Auperdem integrieren |
wir noch ein paar zusatzliche Features und optimieren den Multiplayer-
Modus. Unsere Graphiker verbessern die Spezial-Effekte und stellen die
Filmsequenzen fertig.

BoS: Wir danken hnen fir das Gesprach.

¥
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 neue Jahrtausend.

Mit ADDY EURO mehr iiber unsere neue Wahrung lernen!

Das Jahr 2000 hat begonnen. Die kommenden zwei Jahre werden ganz im Zeichen der Wahrungs-

umstellung von DM zu Euro stehen. Viele Fragen werden dazu kommen, doch einer hat immer die

richtige Antwort parat — ADDY!

? isher kannten die Schilerinnen und Schiiler ADDY, den auper-
"é irdischen Freund und Schulbegleiter, ausschlieplich als Fach-
L. mann fiir die Facher Deutsch, Mathematik, Englisch und Frd-
kunde. Ab sofort werden sie ADDY auch als Wirtschafts- und
Geschichtsexperten kennenlernen. In seinem neuen Programm , ADDY
EURO" vermittelt der sympathische Auperirdische Wissen zur Wirt-
schafts- und Wahrungsgeschichte Europas und natiirlich zum neuen
Euro. Neben vielen wichtigen Informationen zu Vergangenheit und
Gegenwart Europas lernen die Schiler auch den Umgang mit unse-
rem neuen Zahlungsmittel. Als Ergdnzung zu den Abbildungen der
neuen Miinzen und Geldscheine enthalt das Programm praktischer-
weise auch einen kleinen integrierten Taschenrechner. Damit lassen
sich schnell und einfach DM in Euro umrechnen und umgekefirt.

L
[

Mit ADDY die Gemeinsamkeiten Europas entdecken

Das neue Programm , ADDY EURO" enthdlt vier verschiedene Lern-
und Ubungsbereiche. Machen wir einfach einen kurzen Rundgang! Da
ist zum einen das Herzstiick des Programms, die umfangreiche Da-
tenbank: Sie enthélt die Texte, Bilder und Grafiken, mit denen ein-
pragsam und sehr informativ die wichtigsten Etappen auf dem Weg
2 einer europdischen Union gezeigt werden. In zwei dibersichtlichen
Hauptkapiteln kannen sich die Schiler zum einen mit europischer
Kultur - und Wirtschaftsgeschichte vertraut machen. Zum anderen
erfahren sie Wissenswertes iiber die Stationen der européischen Ver-
einigung. Natiirlich sind Stichworte wie die Romischen Vertrage oder
das Abkommen von Maastricht selbst fiir Eltern und sicher auch fiir
Lehrer von Interesse.

In den Ubungen kGnnen die Schiller ihr Wissen iiber den
Euro, die européische Wirtschaft und die europaische Ge-
schichte Giberpriifen. Rund 400 Fragen und dber 100 aus-
filhrliche Sachtexte stehen dem wissensdurstigen Nach-
wuchs zur Verfiigung. Wer ADDY bereits kennt, der wei,

= wieviel Spap das Uben und Lernen am Computer machen
kann. Abwechslungsreiche Animationen, ausfiirliche
Fehlerkommentare und natirlich die Jagd nach den Be-
lohnungspunkten motivieren die Schiler gleichermapen,
um mit Spap und Freude zu lernen. Wie immer steht auch
hier ADDY mit Rat und Tat hilfreich zur Seite.

Lernen in Europa - mit ADDYs virtuellen Klassen
Einzigartig und bei vielen Schillern sefr be-
1 liebt sind ADDYs virtuelle Klassen. Uber das
Internet kannen sich Schiiler verabreden
und gemeinsam in den Fachern Deutsch und
| Mathe lernen. Dariiber hinaus gibt es ein ei-
genes ADDY-Forum mit vielen Neuigkeiten,
wissenswerten Informationen und einem ei-
genen Briefclub. Gegen eine geringe Mo-
natsgebiifir kdnnen sich Familien mit ihren
Kindern fiir den Zugang auf dem geschiitzten ADDY-Server registrieren
lassen. Die Online-CD liegt jedem ADDY-Programm bei und fasst sich
direkt @ber ADDYs Zimmer starten. Jetzt in der verbesserten Version
421. Damit geht die Verbindung noch schneller und bequemer.

Europa in Stichworten: von A wie Ariane bis Z wie Zollunion
Das Inhaltsverzeichnis enthalt Fotos, Grafiken, Dokumente und vor
allem ein ausfiihrliches Stichwortverzeichnis: von A wie Ariane bis Z
wie Zollunion kbnnen sehr schnell alle Informationen zusammenge-
tragen und sogar ausgedruckt werden. Wie bereits in , ADDY Erd-
kunde" gibt es auch bei , ADDY EURO" den sogenannten ,Rucksack”.
Damit konnen die Schiiler ihre eigenen Informationen zu einem be-
stimmten Thema zusammentragen und beispielsweise fiir Referate
ausdrucken.

Tur Wahrungsumrechnung hilft abschlieBend der integrierte Ta-
schenrechner. Wahlweise zeigt er die Summen in Euro oder DM an.
Natilrlich ist er auch sehr praktisch, wenn es darum geht, die immer
haufiger verwendeten Euro-Preise nachzurechnen.

Eine gemeinsame Wahrung fiir Europa
Dieses Programm ist etwas besonderes in der beliebten und vielfach
ausgezeichneten ADDY-Reihe. Mit , ADDY EURO” kdnnen sich die jun-
gen Biirger Europas iiber die wichtigsten Veranderungen im wirt-
schaftlichen Zusammenleben der Europischen Union (EU) informie-
ren. Sie lernen, dass der Euro nicht einfach vom Himmel gefallen ist,
sondern das Ergebnis einer langen européischen Geschichte verkdr-
pert. Mit diesem Titel wird es Schiilern viel leichter fallen, den Weg
bis zur européischen Wirtschafts- und Wahrungsunion zu verstehen.

e ADDY Euro
g

Erhiltiich - Komplett in Deutsch

Mindestvoraussetzungen:

- Win 95/98 - Pentium 7516 MB RAM - 2x CD-ROM-
Laufwerk - Windows kompatible Grafikkarte - Windows
kompatible Soundkarte

dae 18

00 Euno-Bonan vt kg Facbe Orage, Gri und Gl s
Fund atenundert

Fanwes di dich #chon mit oo Eyro-Mirer met!
Besmtos>2a i Feuge oider soqancs dom 5z

Bestof ierra . 16



StArt*KIAr

Kategorie: EDUTAINMENT |

START*KLAR

StArt*KIAr Rechnen - jetzt fiir die 1.+ 2 Klasse

P2\ Frankie, der Hund und Fridolin Frosch fiihren in die , Geheimnisse” der Mathematik ein
B

Die Knowledge Adventure-Serie

SPASS AM LERNEN VON AKTANG AN

Dass Rechnen auch mit Spaf verbunden sein kann, zeigen die neuen Produkte aus der schulbe-

gleitenden Lernsoftware-Reihe StArt*KIAr. ,, StArt*KlAr 1. Klasse Rechnen® und ,,StArt*KIAr 2. Klasse Fridolin Frosch rettet das Kanigreich

Rechnen“ fithren die Kinder auf spielerische Art und Weise an die Grundlagen der Mathematik heran. | ., StArt"KIAr 2. Klasse Rechnen” missen Fridolin Frosch und

Tommy Volt ein spannendes Rechenabenteuer im Mittelalter be-

stehen.
Frankies Rechenabenteuer

Hund ist geschrumpft und findet sich plétzlich in einem iiber-

dimensionalen Garten wieder. Frankie hat bei seiner Lieb-
lingsbeschaftigung - dem Graben nach Knochen - viele kleine Tiere,
die im Garten leben gestort. Um Frankie eine Lektion zu erteilen, hat
die Bienenkdnigin den StArt*KIAr-Hund schrumpfen lassen. Sie will
ihm seine urspriingliche GraBe nur zuriickgeben, wenn er es schafft,
die Kreaturen, die er zuvor durch seine Buddelei gestdrt hat, zu sei-
nen Freunden zu machen. Die Aufgabe der Kinder ist e, Frankie
bei der Losung dieses Problems zu unterstiitzen. Sie sollenihm Eigentlich liebt Fridolin Frosch seine Arbeit als kaniglicher Fliegen-
helfen, verschiedene Rechenaufgaben zu Idsen. Die Spinne Fénger und Beschiltzer der kdniglichen Familie vor Insekten und ande-
bendtigt bspw. Hilfe bei der Erkennung von Zahlenreihen und ren Storenfrieden. Aber mit einem speziellen Nagetier wird er einfach
dem Kafer muss Frankie beim Bauen der Sandburgen helfen, die nicht fertig. Graf Razzo und seine Anhanger haben das Schloss in Besitz
er durch seine Buddelei zerstart hat. Dazu muss er verschiede- genommen und die kdnigliche Familie in einen magischen Spie-
ne geometrische Formen an die richtige Stelle setzen. Die Rau- gel gesperrt. Mit einem Zauberbuch, das die Kinder
pen brauchen Frankies Rechenkiinste, um zu ihren Kokons zu ge- von der Prinzessin erhalten haben, kdnnen sie in
langen. Er muss Briicken bauen und die richtigen Abmessungen M spannenden Rechenspielen Fridolin Frosch helfen,
kalkulieren. ; Razzo’s Fallen zu entscharfen und eignen sich gleichzeitig auf
Weitere Grundlagen der Mathematik rund um die Lehrplane das er- spielerische Art und Weise mathematische Grundkenntnisse an.
sten Schuljahres wie Addition, Subtraktion, Uhrzeit, Zuordnen In dem Subtraktions-Spiel miissen die Kinder bspw. das richtige Er-
uv.m. werden in abwechslungsreichen und leicht versténdli- gebnis (in Form eines Ringes) der ihnen gestellten Rechenaufgabe
chen Ubungen den Schulbeginnern naher gebracht. mit einer Lanze - wie bei einem Ritterduell - treffen. Die Katapult-Ad-

- dition verlangt das richtige Ergebnis in Form von Steinen auf den

Katapult zu laden und abzufeuern. Fir jede Rechenart rund um die
Lehrplane des zweiten Schuljahres gibt es spezielle Ubungen und
spannende Abenteuer zu bestehen. Multiplikation, Logik-Probleme,
Bruch-Aufgaben, Geometrie u.m/ lernen die Kinder in einer spiele-
rischen Atmosphare kennen.

Was ist denn mit Frankie passiert? Der beliebte StArtKIAr-

StArt*KIAr 1. Klasse Rechnen” und , StArt*KIAr 2. Klasse Rechnen”
sind die idealen Helfer zur Unterstiitzung des Mathematikunterrich-
tes in der Schule.
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Kategorie: PRODUCTIVITY

INTERNET ARTIST

Internet Artist- bas uttimative Internet-Download- und Organisations-Tool!

Laden Sie aus dem World Wide Web herunter, was immer Sie interessiert!

Sind Sie es auch leid, dass Sie telefonisch nicht erreichbar sind, wenn Sie gerade im Internet surfen?

Nein, dies ist kein Artikel zu einer bestimmten Telefonverbindung, mit der Sie beides simultan nut-

zen konnen. Wir mdchten hier das neue Programm ,, Internet Artist“ vorstellen, mit dem Sie Web-

pages ganz einfach hemﬁterladen und spiter offline in aller Ruhe lesen und durchstdbern konnen.

Webpages on- und offline

omdglich kennen Sie auch folgende Situation: die fiir Sie ab-

solut wichtigste Website wird taglich aktualisiert und Sie

konnten sie bisher aus Zeitgriinden nicht téglich aufrufen
oder Sie waren vielleicht gerade im Urlaub und fragen sich, ob Sie
wichtige Neuigkeiten verpasst haben. Kein Problem mit , Internet Ar-
tist". Stellen Sie einfach einen automatischen Download ein und sam-
meln Sie so alle wichtigen Daten wahrend Ihrer Abwesenheit. Wahlen
Sie nach dem Lesen der Seiten dann ,aktualisieren”, ,anhangen”
oder ersetzen”.
Vielleicht mdchten Sie aber auch nur eine Website bei einer Bespre-
chung vorfiihren. Dann laden Sie sie einfach herunter und zeigen sie
offline, wann immer Sie wollen.
Verwenden Sie , Internet Artist” zur Suche von Informationen im In-
ternet, zum Speichern von groen Datenmengen, zum Organisieren
dieser Informationen und zum Zeit und Gebiihren sparen, wenn Sie
im World Wide Web sind. So kinnen Sie die Informationen spater
{iberfliegen ohne von der , Web-Geschwindigkeit” abhéngig zu sein.
JInternet Artist” unterstiitzt zudem alle wichtigen Suchmaschinen
im Internet und kann Inhalte aus dem Internet zu einer von Ihnen
bestimmten Zeit herunterladen.

F & ‘Willkommen bei Internet Artist
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Graphiken, Fotos, Text, Sounds, Videos

Sammeln Sie Graphiken, Fotos, Text, Sounds, Videos und mehr und
verwenden Sie sie fiir Ihre eigene Webpage. Importieren Sie einzel-
ne Bilder oder komplette Webpages. ,Internet Artist” besitzt einen
integrierten Thumbnail Browser, der Ihnen schnell einen Uberblick
{iber die Dateien gibt, die Sie auf Ihre Festplatte geladen haben. So
miissen Sie Fotos und Cliparts nicht jedes Mal 6ffnen, um zu erfah-
ren wie sie aussehen. Mit Hilfe der Thumbnails kannen Sie dann auch
ganz einfach per Drag & Drop Bilder aus dem Internet in eigene Do-
kumente einbinden. Méchten Sie die Bilder kurz anschauen, reicht
ein Doppelklick auf das gewiinschte Bild und es wird in Originalgrape
gezeigt. Selbst Fotos und Cliparts von CDs kdnnen als Thumbnails
anlegt werden und sollten Sie eines dieser Cliparts bendtigen, fin-
den Sie schnell heraus, auf welcher CD es sich befindet. Sie kinnen
sich die gesammelten Bilder aber auch in aller Ruhe als Dia-Show
ansehen oder sie fiir Présentationen verwenden.

501

welche Dateren betrachtet werden kinner

me e IP-Adresse
Zowersen, de Sie an e Farie un

/7o weitergeen kinnen, so 0ass
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S G Vertindung 2 e Pracy-Serve hersahen kinnén Wern 51 LAN
SHgienin LocalAres Netwotk i e rewar” verwencen, kann iamand
390 3utarhals o Firewal e Dateen emsehen

Jetzt denken Sie vielleicht, dass Sie den Uberblick iiber die ganzen
Dateien verlieren kinnten, die Sie mit der Zeit so sammeln. Damit
dies nicht passieren kann, haben Sie die Maglichkeit, alle Webseiten,
Bilder, etc. in Bibliotheken und ,Biichern” zum schnelleren Finden
zu organisieren. Um Ihnen die Verwaltung so einfach wie mdglich zu
machen, haben Sie die Maglichkeit, Stichworte, Kommentare oder
andere Informationen wie URL, DateigroBe oder -typ zu den Datei-
en, Bildern, etc. hinzuzufiigen, die Sie spater als Suchkriterium ver-
wenden kdnnen. So legen Sie mit der Zeit Ihre persdnliche Informa-
tions- und Bilddatenbank an.

Sie kinnen eine beliebig hohe Zahl an Seiten aus dem Internet her-
unterfaden. Und damit Ihr Festplattenspeicher nicht dberstrapa-
ziert wird, haben Sie die Maglichkeit, die maximale Grope fiir her-
untergeladene Dateien / Webpages und die , Link-Tiefe” (d.h. die
Anzahl der Links, die mit dem ausgewahiten Link verbunden sind)
festzulegen.

Was, das klingt fiir Sie ein wenig kompliziert? Keine Angst, zum
schnellen Orientieren im Programm ist ein Tutorial enthalten, das
zeigt wie man den Internet Artist” genau benutzt.

So, jetzt sind Sie dran!

Internet Artist
Februar 2000 - Komplett in Deutsch
lindestvoraussetzungen:

= Win 95/98 oder NT 40 - Pentium 100+ 16 MB RAM
= 4x CD-ROM-Laufwerk - Internet Explorer 3.0 oder
haher = 6 B freie Festplattenkapazitat -» SVGA Grafik-
karte
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Darf’s etwas mebr sein?

Wenn Sie mehr wollen, sichern Sie sich die Vorteile von Best of Sierra im Abonnement und
werben Sie einen neuen Spieler. Als Dankeschan erhalten Sie ein Top-Spiel aus dem Hause Sierra.

6 Ausgaben und 12 Top-Spiele von Sierra zum Preis von 5. Sie werdene
nie wieder eine Ausgabe verpassen! In jedem Heft: 2 Top Spiele-Hits als deutsche Vollversionen, Berichte
iiber Neuheiten mit Demos, Spiel- und Lasungstips und vieles, vieles mehr.

Wenn Sie sich schon fiir ein Ao entschieden haben, empfehlen Sie Best of Sierra
doch weiter. Jeder durch Sie vermittelte Abonnent erhalt ebenfalls sofort den Jahresrabatt, und Sie bekommen eines
der zwei Top-Spiele Homeworld oder Pharao als Pramie.

Ausfilllen, einsenden, HAVAS Interactive Bestellservice ~ Tel. 01 80 50 - 77 43 53*
faxen oder gleich anrufen  Postfach 10 10 62 Fax 01 80 50 - 3 29 36*
60010 Frankfurt am Main Mo. - Fr. 08- 22 Uhr, Sa. 10- 18 Uhr / *24 P/Min.

Ich mchte Best of Sierra zum Abo-Vorzugspreis von nur DM 77,=" Meine Prémie:
anstatt DM 89,40 bei Einzelkauf abonnieren. (“inkl. Porto und Versand) tomewatd O o O

Ihre Adresse: Datum / Unterschrift (oei widesabigen, Unteshrif . gesetl Vertetars) ~~ Zahlungsweise:
’ b 4 Ich lege der Bestellung einen Euroscheck bei
Name / Vomame (Empfanger: HAVAS Interactive Deutschland)

‘ leh _hm mit der [_rfassung meiner Daten fir die Zusendung von Produktnformationen, Ich zahle per Nachnahme
sowie fiir statistische Zwecke der Firma HAVAS Interactive entsprechend dem Datenschutzge- (ur vl Deusclads, . O 3 -Gt O

setz einverstanden. (ggf. streichen)

StraRe / N

L/ O ‘

Diese Bestellung kann ich innerhalb einer Woche ab Bestelldatum Bequem und bargeldlos per Kreditkarte O
. (Poststempel) bei HAVAS Interactive widerrufen. Die Kenntnisnahme
Die Adresse Ihres Freundes: des Widerrufrechts bestatige ich durch meine 2. Unterschrift. T6:stellge Wreditkartennummer

Name / Vomane | 2. Unterschrift (sei Minderavigen, Unterschit o, geset. Vertetrs) _J J J J J J J J

. X 0]
| QO visa tand ﬁuluﬂ

O Eurocard/Mastercard

P/ Ont
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Aus unserer Hausapotheke

Maschinenschaden

Es gibt Situationen, da bleibt selbst Larry die Spucke weg und auch die hochgeziichteten Triebwerke

der NASCAR-Boliden verfallen in betretenes Schweigen. Doch das ist kein Grund, um gleich verér-

gert die Segel zu streichen. Oft sind es nur Kleinigkeiten, die Sie selbst beheben konnen. Doc Sierra

offnet sein Notfallkofferchen und sagt Thnen, wie Sie Thren Rechner selbst verarzten kinnen.

BestofSiera Nr. 16

Abgetakelt |

- Wenn die ,PMS Bouncy" auf Grund lauft
Erfahrene Best of Sierra-Leser wissen mittlerweile, was sie tun mis-
sen, wenn der Sound nur sefr verzerrt oder gar nicht zu hdren ist.
Weil das in der Regel etwas mit den Einstellungen der Soundkarte zu
tun hat, sollten Sie sich diese Einstellungen einmal aus der Nahe an-
sehen. Uber START -> EINSTELLUNGEN > SYSTEMSTEUERUNG >
SYSTEM - GERATE-MANAGER erreichen Sie die Speifikationen des
AUDIO-...CONTROLLERs. Wenn Sie dort keine Fehlermeldung erhal-
ten, kdnnte unter Umstanden ein Treiberupdate Abhilfe schaffen. Wer
{iber ein angeschlossenes Modem verfiigt, kann auf der Internetsei-
te des Soundkartenherstellers nach einem entsprechenden Treiber

denn hier kéinnte ein Treiber natig werden, den Sie selbst installie-
ren missen. Hier hilft ein Blick ins Handbuch Ihrer Soundkarte, um
sich iiber die weitere Vorgehensweise zu informieren.

Auch die Meldung ,Wave out unprepare header 1..." ist mit hoher
Wahrscheinlichkeit auf Probleme mit den Treibern Ihrer Soundkarte
auriickzufiihren. Argerlich ist die Mitteilung deshalb, weil sich das
Spiel danach meist nicht mehr spielen [ésst - Larry schafft es nicht
einmal, beim Sierra-Intro verabredungsgemap unter der Weltkugel
zusammenzuklappen. Er macht schon vorher schlapp. Auch hier ist
eine Anfrage beim Soundkartenhersteller zu empfehlen - auf der Ho-
mepage des Herstellers misste sich etwas passendes finden lassen.
Anwahlen, herunterladen, weiterspielen - die Welt kann manchmal
50 einfach sein!

Technische Aussetzer und wie man sie behebt

Schwieriger wird es da schon, wenn das Spiel mit einer gewissen Pe-
netranz haufiger ohne Angabe von Griinden abstirzt. Das sind in der
Regel klare Falle von ,,Inkompabilitat”, einer Unvereinbarkeit mit
gewissen Komponenten Ihres Rechners, die Sierra leider nie ganz
ausschliefen kann - dafiir sind die Konfiqurationen einfach zu ver-
schieden. Trotzdem miissen Sie deswegen nicht gleich aufgeben: Ver-
suchen Sie statt dessen, Larry unter DOS zu laden und dort auch zu
spielen. SchlieBlich hat Larry ein Faible fiir Dinge, die i die Jahre
gekommen sind.

Die Meldung , Error 47/48 Not an Object...” hingegen ist ein Pro-
grammierfehler. Auf der BoS-CD finden Sie ein Verzeichnis namens
Patches". Mit Hilfe der darin enthaltenen Dateien kinnen Sie die-
ser Meldung den Garaus machen: Kopieren Sie diese Dateien einfach
in das Verzeichnis, in das Sie , Larry T installiert haben. Das ist nor-
malerweise C:\SIERRAVLSLT. Beantworten Sie alle Fragen (8., Mich-
ten Sie die Datei iberschreiben?”) mit ,JA” oder mit,0K". Sind alle
Dateien kopiert, starten Sie den Rechner neu und rufen Larry noch
einmal auf den Plan.

Wer die Mitteilung erhdlt, dass er sich einer ,,Schutzverletzung in
Modul SIERRAWS.EXE..." schuldig gemacht hat, sollte Giber START
> EINSTELLUNGEN -> SYSTEMSTEUERUNG —> ANZEIGE > EINSTEL-
LUNGEN die Bildschirmfarbtiefe exakt auf 256 Farben einstellen. Nicht
mehr und nicht weniger.
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Aus unserer Hausapotheke

__ ki

ERSTE HILFE

Maschinenschaden

Die schwarze Flagge

NASCAR Racing 99 und der Fehlerteufel

Fiir alle, die einen Joystick oder ein Lenkrad ifir eigen nennen, das
Eingabegerat aber nicht einstellen kannen, oder deren Rechner schon
bei der Soundkartenerkennung in die Knie geht, haben wir im Ver-
zeichnis , Patches™ einige Dateien vorbereitet, die diesem losen Trei-
ben zuverfdssig ein Ende setzen. Kopieren Sie diese Dateien einfach
in das Verzeichnis, in das Sie ,NASCAR 99" installiert haben. Das ist
normalerweise C:\SIERRANR1999. Beantworten Sie alle Fragen (z.8.
Mdchten Sie die Datei iberschreiben?”) mit ,JA" oder mit ,0K". Sind
alle Dateien kopiert, starten Sie Ihren Computer neu und rufen das
Spiel ,NASCAR 99" erneut auf. Nun sollten sich sowohl Joystick wie
Lenkrad iiber das Menii ,,Options* sauber einstellen lassen. Dieser
Patch beinhaltet auch ein neues Sound-Setup-Modul, so dass auch
hypermoderne Soundkarten keinen Arger mehr machen.
Ausgerechnet bei den neuesten Grafikkarten wie Voodoo 3 oder RIVA
TNT kann es passieren, dass der von ,NASCAR 99" mit installierte
VESA-Treiber diese Karten nicht erkennt und folglich keine DOS-Gra-
fiken darstellen kann. Der Hersteller Ihrer Grafikkarte sollte aber
einen passenden VESA-Treiber fiir DOS parat haben. Falls aber nicht,
kannen Sie sich mit dem Shareware-Programm ,,Sci-Tech Display-
Doctor” helfen, den Sie von der Homepage http://www.scitech-
soft.com herunterladen. Fragen zum Display-Doctor beantwortet das
Unternehmen , Sci-Tech Soft" zuverldssig.

Technische Aussetzer und wie man sie behebt

ySoazor
< BASCAR Cup

| Demo-liert

- was bei Demos so alles passieren kann

Unsere Demos verfaufen in aller Regel friedlich. Sollte es dennoch
einmal zu vereinzelten Schutzverletzungen kommen, sind es fast
immer die Treiber, die wieder einmal ihre Konflikte auf Kosten an-
derer Leute austragen. Um méglichen Schwierigkeiten aus dem Weg
2u gehen, sollten Sie immer die aktuellsten Treiber fiir Ihre Grafik-
und Soundkarte verwenden. Diese aufrilhrerischen Elemente werden
fast immer monatlich von den Hardwareherstellern herausgegeben.
Selbst wenn Sie Ihren PC gerade neu gekauft haben, kann trotzdem
schon ein Giberholter Treiber vorhanden sein. Am besten Sie setzen
sich via Internet mit den Hardwareherstellern in Verbindung und
laden sich von deren Homepage einen neuen Treiber herunter. Das
geht am schnellsten und ist auch noch kostengiinstig. Wenn Sie kei-
nen Internet-Zugang haben, wird Ihnen ein Hard- und Softwarehandler
in Ihrer Nahe sicherlich mit Rat und Tat zur Seite stehen. Oder
irgendjemand aus Ihrem Freundeskreis hat einen Internet-Anschluss,
den er netterweise gegen eine kleine Gebiir zur Verfiigung stellt -
eine Mehrspielerrunde ,Homeworld" zum Beispiel.
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Seien Sie Ifren Geqnem
immer einen Schriff poraus!

(- Bebilderte Losungswege fiir alle Ritsel - )
1
(- Detaillierte Karten aller Szenarien - )
I

(- Strategien zur Bewiltigung aller Gegner -)
I

(- Umfangreiche Tabellen und Auflistungen - )

IG
Blut der Verdammren
. AIERRA

—( Erhiltlich im Best of Sierra Shop...

( --.Sowie im H;ndel!)

PRIMA (Deutschland) GmbH www.primadeutschland.com
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Impressum

HAVAS Interactive Deutschand Gmol
Robert-Bosch-Strape 32 - D-63303 Dreieich
Geschaftsfihrer: Stefan Nupbaum

Prtas Spiel startet dann automatisch.

INSTALLATION
SCHNELLSTART

ist aber nicht notwendi

Demos (Extreme Biker)

Mindestvoraussetzungen: = Win 95/98 - Pentium 200 -> 32 MB RAM => 124CD-ROM-Laufwerk - Soundkarte > 3D-Beschle

Teit[arm - Nrvenicfi-Irresheim
Rolf D. Busch
Thomas Schmidt

Redaktion - Michael Junkel
Test - Josh Mosler

- Win 31/ 95 - Pentium 90 - 16 MB RAM -> 2xCD-ROM-Laufwerk - SVGA-Grafikkarte -> Soundblaster oder 100%

kompatibel -> Maus -> 3Dfx-Voodoo Karte wird unterst

F\an‘evt P\ie\ * Kdln - www.planetpixel.de
Anja Wilfing - Ansgar Hiller - Ofiver Funke - liga Tick - Alessandro Riggio - Ralf Essert

das Spiel oder die Demo Ihrer

NIV Moderner Zetschriften Vertrieh GmbH § Co. K6
Breslauer Strape 5, 85386 Eching
Tel. 089/319060, Fax 089/31906113

Mindestvoraussetzungen: = Win 3.1 / 95 = Pentium 75 - 16 MB RAM = 2xCD-ROM-Laufwerk = SV6A-Grafikkarte - Soundblaster oder

100% kompatibel > Maus
Voodoo empfohlen) => Soundkarte => Maus = DirectX 7.0 oder hiher => unterstiitzt Windows-kompatible Joysticks (inkl. Force Feedback)
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Mindestvoraussetzungen:

ultima me digital, PrePress Services, Kdln

£ F
Frankfurter Societats-Druckerei GmbH - Frankfurt/Main
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80.000
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WEISE: zweimonatlich

\ EN, die an dieser Ausgabe mitgewirkt haben, ua.
Thomas Ddnecke, Birgit Frahlich, Frank Matzke, Markus Rafflenbeul, Alexandra
Hustert, Miriam Nau, Michael Ott, PRIMA Deutschland, Kerstin Holtz, Mark Menges

H T
Das Urheberrecht aller in dieser Zeitschrift erscheinenden Beitrage liegt bei
HAVAS Interactive Deutschland GmbH. Nachdruck sowie Vervielfaltigung oder son-
stige Verwertung von Texten nur mit schriftlicher Genehmigung des Verlages. Das
Copyright an allen aufgefihrten Namens- sowie Produktbezeichnungen liegt beim
jeweiligen Inhaber.

MANUSKRIPTE

Fiir unverlangt eingesandte Manuskripte, Muster-, Bild- oder Datenmaterial wird
keine Haftung bernommen.

Sie haben eine Lizenzversion der Programme Larry 7 und NASCAR Racing 99 erworben.

Sie verpflichten sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:

Larry 7 NASCAR Racing 99

- Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen Ihnen, dem
Lizenznehmer und HAVAS Interactive Deutschiand GmbH ist die Nutzung des Computerpro-
grammes auf der C0-Rom. Der Vertrag ist nicht zeitlich begrenzt; das Nutzungsrecht fallt
bei Vertragsverletzung aber an HAVAS Interactive Deutschiand 6mbH zuriick.

-» Umfang der Benutzung: Die Urheberrechte dieses Computerprogrammes fiegen bei
HAVAS Interactive Deutschland GmbH. Jegliche Vervielfaltigungen und Vermietungen sind
untersagt. Installationen auf Festplatten sowie Sicherheitskopien diirfen bei Weitergabe der
CD nicht zuriickbleiben. Jede Art von Zuwiderhandlungen kbnnen zivil- und strafrecht-
lich verfolgt werden.

=» Haftung und Gewahrleistung: Sollte die CD-Rom einen Defekt aufweisen, erhalten Sie
kostenlos Ersatz. Senden Sie diese bitte mit einem frankierten (3 DM) und adressierten
Riickumschiag an folgende Adresse: HAVAS Interactive Deutschland GmbH - Robert-Bosch-
Strae 32 - D-63303 Dreieich. Haftung und Garantien dariiber hinaus sind ausgeschlossen.
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Achtung Aufnahme! Schnitt und fertig!

Urlaubsvideos auf Ideallinge bringen leicht gemacht. Statt Freunde und Familie mit elend langen
Videoaufnahmen zu quilen, schnell und einfach wie die Profis, die besten Sequenzen
zu einem spannenden Film schneiden. Cut !

Ob man damit auch Spielen kann?!?!
Klar kann man damit auch 3D-Spiele in bester Auflésung genieBen.

2D/3D Die Cougar Video Edition hat alles zur Videobearbeitung:

- Nehmen Sie Videosequenzen auf und speichern Sie diese auf dem PC
- Bringen Sie Pep in Ihre Filme durch:

- Coole Spezialeffekte

- Uberblendungen

- Eigene Soundtracks

Zeichnen Sie lhre eigenen Videos auf Cassette auf

- Senden Sie digitalisierte Videosequenzen per E-Mail.

-Volle GENlock Funktion

-Video-Bearbeitungssoftware: VideoStudio 3.0 SE™ von Ulead®.
-VideoStudio 3.0 SE™ hat eine Schritt-flir-Schritt Benutzerfiihrung,
mit der Videobearbeitung ganz einfach wird.

www.guillemot.com

Deutschland / Osterreich: GUILLEMOT GmbH - Zimmerstr. 19 - 40215 Diisseldorf - Tel.: 0211-338000 - Fax: 0211-33800141

Warenzzichen Cougar Video Edition™ und Gmll:mu!TM sind Wmnmdun der Guillemor Corporation. Alle Rechte vorb:ha.[!:n Der Name NVIDIA, das NVIDIA-Logo und RIVA TNT2 M64 sind Warenzeichen der NVIDIA Corporation. RIVA st ein Warenzeichen der

NVIDIA Corporation und ST}

1 geschiitzte ihre: Microsofi®, Windows®, Windows 95T, Windows 98T und Windows NTTM sind Warenzeichen undloder geschiirzze

Warenzeichen der Microsoft Corporation. Alle andcmn Wareassiehen ind Eigearurn e jwelien Besizer: Foos ind iche binknd, Inhz.llt Designs und Spezifikationen kinnen ohne vorherige rden und kinnen in Lindern variieren.




VERLOSUNG

Verlosung

Liebe Leserin, lieber Leser,

heute dreht sich bei unserer Best of Sierra-Verlosung alles um Ihren Computer. Nutzen Sie die Chance, Thren PC auf die neusten technischen Standards
zu bringen. Haben Sie sich schon immer tiber schlechten Sound oder unzureichende Bildqualitit geirgert, kinnen Sie mit den Produkten von Guille-
mot Threm Computer zu neuem Glanz verhelfen. Alles was Sie dafiir tun miissen ist, die drei untenstehenden Fragen zu beantworten und den Ant-
wortcoupon bis zum 29.02.2000 an uns zuriick zu schicken.

Wir wiinschen Thnen auf jeden Fall schon einmal viel Gliick!
Frage 1:
* Frage2:

Frage 3:

Antworten
Frage 1
Frage 2:

Frage 3:

Fragebogen bis zum: 29.02.2000 - et
Preisausschreiben vom 05012000 bis um 29.02.2000. o ' ' ) o B
An folgende Adresse zuriickschicken: ,,, - ESE———— E—
HAVAS Interactive - Best of Sierra

Robert-Bosch-Strafe 32 - D-63303 Dreieich

Teilnahmebedingungen: Die Zeitschrift Best of Sierra veranstaltet vom 03.01.2000 bis 2um 29.02.2000 ein Preisausschreiben an dem alle Personen teilnehmen kGnnen mit Ausnahme der Mitglieder des Unternehmens HAVAS Interactive Deutschland Gmbi und deren Angehdrigen Voraussetzung fir die Teilnah-
me ist die Beantwortung der obenstehenden Fragen und die rechtzeitige Einsendung in einem ausreichend frankierten Briefumschiag. Bei mehreren richtigen Einsendungen entscheidet das Los. Die Daten werden elekironisch erfat. Der Rechtsweg ist ausgeschiossen.



Und das sind

die Mega-Preise:

1. Preis:

2. Preis:

3. Preis:

B e

Grafikkarte Maxi Gamer Xentor

Die Grafikkarte Maxi Gamer Xentor von Guillemot bietet beste Darstel-
lungsqualitdt mit fotorealistischen 3D-Effekten und extrem scharfer Tex-
turdarstellung selbst bei anspruchsvollen Spielen. Dazu kommen extrem
hohe Frameraten und eine unvergleichliche 3D-Beschleunigung: Integrier-
ter RIVA TNT2-Chip mit bis zu 9 Millionen Dreiecke/Sekunde Durchsatz,
leistungsstarker State-Of-The-Art 128-Bit-Prozessor/128-Bit-Speicherzu-
griff, 270 Millionen Texture-Mapped Pixel/s, 32-Bit 3D-Rendering in Echt-
farben.

Soundkarte Maxi Sound Fortissimo
+ Maxi Flatspeaker 2.0

Mit der Soundkarte Maxi Sound Fortissimo von Guillemot, die alle géngi-
gen 3D-Sound Standards unterstiitzt, tauchen Sie in unvergessliche 3D-
Audio Spielerlebnisse ein, wahlweise mit 2 oder 4 Lautsprechern. Benut-
zen Sie die bekannte ACID DJ Musiksoftware, um Ihre eigenen Songs zu
komponieren und zu editieren. Schliefen Sie Ihre HiFi-Anlage an den opti-
schen Digitalausgang an, um Ihre eigenen Digitalaufnahmen mit einer Mi-

nidisc oder anderen Digitalrecordern aufzuzeichnen.

Mit den Maxi Flatspeakern 2.0 von Guillemot klingt Sound nicht nur gut,
sondern sieht auch noch gut aus. Platzsparend kénnen die Flatspeaker o
auch an die Wand gehangt werden. —/"Q .

Racing Wheel mit offizieller Ferrari-Lizenz

Das Racing Wheel von Guillemot versetzt Sie in ein realistisches Rennwa-
gen-Cockpit, in dem Sie sich gegen die schwierigsten Strecken-Anforderun-
gen behaupten missen: realitatsgetreuer 180° Lenkeinschlag; 12 schnelle
Action-Tasten, 4 davon auf einem Multifunktions-Pad; 1 programmierbarer

8-Wege Blickrichtungswechsel; 2 analoge — -
Die ndchste Ausgabe ist am

1. Mérz 2000

iiberall im Zeitschriftenhandel

Hebel fiir progressives Beschleunigen und

Bremsen; 2 Schalthebel; analoge Pedale.
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Best of Sierra Nr. 16 / PC CD ROM

In diesem Heft:

Spiel 1 (Vollversion komplett in Deutsch) Larry 7

Yacht nach Liehe

Looser Larry's verriicktes Abenteuer auf hoher See

- Das erste Larry-Spiel in 3D, mit 3D-Babes, die so schon sind, dass sie fast nicht von
dieser Welt stammen kinnen!
- Lustig, urkomisch, albern, frech und aufregend!

- Verschiedene Kamerawinkel, bildschirmfiillende Grafiken, groartige Animationen

und viel mehr Auswahl bei der Suche nach dem passenden Gesprichsthema

Mindestvoraussetzungen: > Win 3.1/ 95 - Pentium 75 - 16 MB RAM -> 2xCD-ROM-Laufwerk > SVGA-Grafikkarte
-> Soundblaster oder 100% kompatibel = Maus . = -

Spiel 2 (Vollversion mrit deutscher Anleituaé) NAS CAR Ra Ci ng 99

So realistisch, dass Sie das Drhnen der Motoren spiiren konnen

- Eine der fortschrittlichsten NASCAR Physik-Engines

- 3 komplette Rennserien: NASCAR Cup, NASCAR Grand Nationals,
NASCAR Craftsman Truck

- 3D-Grafikkarten-Unterstiitzung

Mindestvoraussetzungen: - Win 3.1/ 95 - Pentium 90 > 16 MB RAM - 2xCD-ROM-Laufwerk - SVGA-Grafikkarte
- Soundblaster oder 100% kompatibel > Maus - 3Dfx-Voodoo Karte wird unterstiitzt ist aber nicht notwendig

EXTREME BIKER = Motocross total verschiirft —

Mindestvoraussetzungen: => Win 95/98 = Pentium 200 -> 32 MB RAM -> 12xCD-ROM-Laufwerk - Soundkarte => Maus => DirectX 7.0 oder higher => unterstitzt Windows-kompatible Joysticks (inkl. Force &
Feedback) > 3D-Beschleuniger optional (3Dfx-Voodoo empfohlen)
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