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Liebe Leser,

ich mochte mich an dieser Stelle noch mal recht herzlich fiir die positive Resonanz auf unsere Leserumfrage bedanken. Und weil wir es nicht bei ein paar unverbindlichen
warmen Dankesworten belassen wollen, geben wir auf den néchsten Seiten die Preistrager unseres Gewinnspiels bekannt. Versprochen ist versprochen. Wer trotz eifriger Mit-
arbeit leer ausgegangen sein sollte, mag sich mit dem Gedanken trésten, daR seine Anregungen vielleicht schon in diesem Heft aufgenommen worden sind. Wie die
Geschichte mit den zwei CDs beispielsweise, die seit dem letzten Mal das Innere unseres Heftes zieren. Fiir diese Ausgabe haben wir wieder zwei echte Blockbuster
ausgesucht: Mit ,,CAESAR 11, einem historischen Aufbau-Strategiespiel vor dem Hintergrund des romischen Imperiums, feierte Sierra vor etwas mehr als zwei
Jahren einen Giberragenden Erfolg — ,CAESAR 11 war und ist eine iberaus gelungene Kombination aus historisch fundierter Stidtebausimulation und den
strategischen Elementen eines Provinz- und Karrieremodus. Auch ,,Earthsiege 2 verbuchte auf dem Geblet der Roboter-Kampfsimulation mehr als nur

einen Achtungserfolg bei Presse und Publikum. Best of

Sierra-Leser der ersten Stunde haben mit den
tonnenschweren Kampfmaschinen des ersten
,.Earthsiege” ja schon Bekanntschaft gemacht.
Nun kommt es zum zweiten erbitterten Duell

zwischen den Uberlebenden der menschli-
chen Rasse und den gefiihllosen Cybriden.
Natiirlich haben wir wieder ein paar
Demos unserer neuesten Spiele auf CD
gebrannt, die wir Ihnen auf unserer
Demo-Seite naher vorstellen wollen.
Ein dickes, abwechslungsreiches
Paket, das wir da fiir Sie geschniirt
haben — gerade noch rechtzeitig,
bevor Thnen der Novemberregen
womdglich die Stimmung verhagelt.
Viel Spaf mit unseren Spielen wiinscht
Thnen weiterhin
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Kategorie: SPIELE

INSTALLATION UND START

Der Rohbau

Haben Sie geniigend Sand, Mértel und Steine beisammen? Die Maurerkelle nicht vergessen? Den Lorbeerkranz fiir die Befdrderung zum
Caesar in Auftrag gegeben? Das Cockpit Ihres HERCS gewienert? Dann kann's ja losgehen..

.wenn Sie bei Installation und Start keine Bdcke schiepen. Damit
garantiert nichts schiefgeht, haben wir fiir Sie alle Schritte noch mal
fein sduberlich aufgelistet. Man kann ja nie wissen.

| Caesar Il ]

[ Earthsiege 2 ]

Amtseinfiihrung -
Die Installation von CAESAR 11

Unter Windows 95/98 hat die Installation von Programmen ihren
Schrecken verloren. Sie milssen lediglich die CD in [hr CD-ROM-Lauf-
werk einlegen und auf ,Caesar II” klicken, um die Installation zu star-
ten. Der Rest geht fast wie von selbst. Folgen Sie den Anweisungen
auf dem Bildschirm, dann sind Sie schon bald stolzer Gouverneur
eines echt romischen Ackers irgendwo in der Provinz. Machen Sie
was daraus!

Sollte die CD nach dem Einlegen nicht automatisch starten - was sie
eigentlich immer tut - dann sollten Sie die Installation manuell vor-
nehmen. Offnen Sie dazu den Windows-Explorer iber Start - Pro-
gramme -> Windows-Explorer. Klicken Sie danach im linken Fenster
auf [hr CD-ROM-Laufwerk (in der Regel ist das Laufwerk D:). Darauf-
hin erscheint der Inhalt der CD im rechten Fenster. Suchen Sie dort
solange, bis Sie die Datei AUTORUN.EXE (nur echt mit dem grauen
Sierra-Symbol) gefunden haben, und klicken Sie sie doppelt an. Sie
kdnnen nun in unserem Menii das Spiel , Caesar II” zur Installation

| und spéter auch zum Starten auswahlen.

Der Karrierestart
Wer unter Windows installiert hat, sollte danach Windows erneut star-
ten. Ist das Betriebssystem wieder hochgefahren, geniigt ein Klick
auf das , Caesar II"-Symbol in der Sierra-Programmgruppe. Die wie-
derum erreichen Sie iiber den Pfad Start - Programme - Sierra
Caesar II.
Die Halb- oder Vollprofis unter lhnen kdnnen ,CAESAR" auch unter
DOS starten und zwar iber Start - Beenden - Computer im MS-
DOS Modus starten -> OK. Dort angekommen, wechseln Sie auf Ihrer
Festplatte in das Verzeichnis \Caesarll und starten Ihre Karriere dber
die Datei PS.EXE.
Wie immer gibt es fiir die Ungeduldigen auch einen Schnellstart:
Legen Sie unter Windows 95/98 die CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk,
warten Sie kurz bis das Autorun-Meni erscheint, und Klicken Sie auf
das Spiel oder die Demo Ihrer Wahl. Die Installation bzw. das Spiel
startet dann automatisch.

Bevor Sie , Earthsiege 2" installieren,

hier noch eine kurze Anmerkung
Wenn Sie die Installation von , Earthsiege 2" starten, werden Sie ge-
fragt, ob Sie Ihr System testen lassen machten (Setup mup Ihr Sys-
tem priifen...). Beantworten Sie diese Frage bitte mit , NEIN“, da es
bei manchen Prozessoren zu Problemen mit der Hardware-Erken-
nung kommen kann (mdgliche Fehlermeldungen sind ,Integer devi-
de by 0" oder , Allgemeine Schutzverletzung in Modul Setup..”). In
dem folgenden Fenster erscheint dann eine Auflistung des Hard-
waretests, welcher natiirlich negativ ausgeht. Bitte ignorieren Sie
diesen Test, und fiiren Sie , KEINE" weiteren Tests manuell durch.
Beantworten Sie einfach die Frage ,Machten Sie mit der Installation
trotzdem fortfahren” mit ,,JA” und dem Spielen von ,Earthsiege 2"
steht nichts mehr im Weg.

Die Belagerung kann beginnen -

Die Installation von Earthsiege 2
Die Vorgehensweise bei , Earthsiege 2 ist vom Ablauf her absolut
identisch: CD in das CD-ROM-Laufwerk einlegen, auf ,Earthsiege 2
klicken und danach auf die Bildschirmanweisungen warten. Auch
fiir den Fall, dap die CD nach dem Einlegen nicht automatisch star-
tet, qilt das gleiche wie oben: Windows-Explorer dffnen (Start >
Programme > Windows-Explorer) und im linken Fenster auf den
Laufwerkskennbuchstaben Ihres CD-ROM-Laufwerks klicken (also D:
normalerweise). Im sich nun dffnenden rechten Fenster nach der
Datei AUTORUN.EXE fahnden und auf das dazugehidrige graue Sier-
ra-Symbol doppelklicken. Sie knnen nun in unserem Menil das Spiel
[arthsiege 2 zur Installation und spéter auch zum Start auswahlen.

Prometheus, Mondfahrt -
der Start
Wer unter Windows installiert hat, sollte danach Windows erneut star-
ten. Ist das Betriebssystem wieder hochgefahren, geniigt ein Klick
auf das ,Earthsiege 2"-Symbol in der Sierra-Programmgruppe.
Die wiederum erreichen Sie iber den Pfad Start - Programme -
Sierra - Earthsiege 2.

I 4 |
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Kategorie: DEMOS

INSTALLATION UND START

Machen Sie sich auf einen spannenden Winter aus dem Hause Sierra gefapt:

.0b Sie Pyramiden in Agypten bauen, Ihren verlorenen Heimatplaneten suchen oder die Urlaubsfotos der letzten zehn

Jahre archivieren, bei den neuen Best of Sierra-Demos ist mit Sicherheit fiir jeden etwas dabei.

Pharao

Werden Sie Herrscher iiber das Land am Nil
Impressions, die Entwickler des Top-Sellers Caesar Ill sind zuriick
mit einem neuen Hit! Pharao entfiihrt Sie in die ruhmreichen Tage
des Alten Agyptens - in das ebenso mysteridse, wie von beein-
druckender Schanheit gepragte Land an den Ufern des Nils um 2900
- 700 v. Chr. Aufgabe des Spielers ist es, als Stadthalter bliihende
Stadte und majestatische Pyramiden zu erbauen, um seinem Volk
wirtschaftlichen Reichtum und Zufriedenheit zu bescheren und den
Kanigsthron zu besteigen,

Sie brauchen mindestens:
Win 95/98, Pentium 90, 16 MB RAM, 4xCD-ROM-Laufwerk, SVGA Gra-
fikkarte (16 Bit Farbtiefe), 16 Bit Soundkarte, Maus

[ Homeworld |

Eine neue Dimension im Weltraumgefecht
Die Geschichte beginnt in den unendlichen Weiten des Weltraums:
Sie sind Herrscher eines friedvollen Volkes und befinden sich auf der
Suche nach Ihrem Heimatplaneten, von dem Ihr Volk vor Hunderten
von Jahren vertrieben wurde. Ein gigantisches Mutterschiff ist jetzt
Ihre Heimat und die gilt es auf der langen Reise mit unzahligen Ar-

Und so installieren Sie: |

madas zu verteidigen...

Sie brauchen mindestens:

Win 95/98 oder NT mit Service Pack 4, Pentium 233, 32 MB RAM,
4xCD-ROM-Laufwerk, 4 MB PCI-Grafikkarte (16 Bit Farbtiefe), 3D-
Beschleuniger optional (3Dfx-Voodoo empfohlen), 16 Bit Sound-
karte, Maus, DirectX 6.1 oder hdher

[ Photo Artist

Erleben Sie Ihre Photos in einer vdllig neuen Art und Weise!
Photo Artist ermdglicht lhnen in gewohnt unkomplizierter Art und
Weise Photos zu bearbeiten, zu verwalten und digitale Alben anzu-
legen. Photo Artist bietet Ihnen eine grofe Auswahl an Bildbearbei-
tungswerkzeugen und zeigt lhnen die innovativsten Wege auf, um
Ihre Bilder in bester Qualitat erscheinen zu lassen. Photo Artist st
nicht nur einfach zu bedienen, es macht auch Spa, die eigenen Pho-
tos in neuen Farben erstrahlen zu lassen.

Sie brauchen mindestens:

Win 95/98, Pentium 100, 16 MB RAM, 4xCD-ROM-Laufwerk, SVGA-
Grafikkarte (8 Bit Farbtiefe, 256 Farben), Soundblaster oder 100%
kompatibel, Maus

Best of Sierra . 15

Die Demos auf dieser CD laufen ausschiieBlich unter Windows 95/98
und lassen sich bequem durch den Best of Sierra-Installer auf die
Festplatte bringen. Alternativ fassen sich die Demos auch anders in-
stallieren:

Bei Homeworld geniigt ein Doppelklick auf die Datei ,HwDemo.exe”
im Ordner ,Demos\HomeWorld”, Folgen Sie dann nur noch den An-
weisungen auf dem Bildschirm. Der Start erfolgt durch das Programm-
Symbol , Homeworld" in der Sierra-Programmgruppe.

Auch bei Pharao doppelklicken Sie auf die Datei , Setup.exe” im Ord-
ner ,Demos\Pharaoh” auf der CD. Alles weitere sagen lhnen dann die
Anweisungen auf dem Bildschirm bis das Setup abgeschlossen ist.
Starten kdnnen Sie die Demo-Version durch das Programm-Symbol
.Pharaoh Demo" in der Sierra-Programmgruppe.

Ebenso einfach erfolgt die Installation der Photo Artist Demo: Dop-
pelklick auf die Datei , Setup.exe” im Ordner ,Demos\PhotoA” auf der
CD. Folgen Sie wieder den Anweisungen auf dem Bildschirm bis das
Setup abgeschlossen ist, und starten Sie mit dem Programm-Sym-
bol ,Photo Artist" in der Sierra-Programmgruppe.

DirectX:

Falls auf Ihrem Rechner noch keine aktuelle Directt-Version installiert
ist, sollten Sie DirectX von der BoS-CD installieren, um die Demos spie-
len zu kdnnen. Benutzen Sie dazu entweder den BoS-Installer, oder star-
ten Sie manuell die Datei ,DXSetup" aus dem Ordner ,DirectX" auf der CD.
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Best of Feedback

Liebe Leserin, lieber Leser,

wie versprochen geben wir heute die Gewinner unserer grofSen Best of Sierra- Leserbefragung be-

kannt und hoffen, daf Sie Ihren Namen unter den gliicklichen Preistrigern finden. Thre Antworten

haben uns viele gute Anregungen fiir die nachsten Ausgaben geliefert und wir hoffen, sie auch'in

Threm Sinne umzusetzen.

Fiir das tiberwiegend positive Feedback nochmals vielen Dank! Schreiben Sie uns auch weiterhin

Thre Wiinsche, Anregungen und Kritik, wir sind fiir alles offen! (Das hoffen wie jedenfalls).

Hallo Leute !

1. Heft st toll !

2. Wann kommt Print Artist 6 auf den Markt (benutze seit 11/2
Jahren Nr. 4 und bin begeistert) und qibt es bei Sierra Updates ?

3. Wann kommt Pharao, und was wird das Spiel voraussichtlich
kosten ?

PS.: Der Trailer zu Pharao htte ruhig [anger sein konnen.

Marc Delaistre

BoS:

Hallo Herr Delaistre, vielen Dank erst einmal fiir das dicke Lob fiir
unsere neue Ausgabe der Best of Sierra.

Der neue Print Artist wird voraussichtlich im Oktober im Handel er-
haltlich sein. Updates im herkmmlichen Sinn haben wir eigentlich
eher selten. Patches erhalten Sie bei unserem , Technischen Kun-
dendienst” unter der Telefonnummer 06103 / 99 40 40 oder auf un-
serer Webseite www.sierra.de.

Die neue historische Aufbausimulation Pharao wird voraussichtlich
im November erscheinen und ca. 80-90 DM kosten. Den Trailer zu
Pharao fanden wir auch etwas zu kurz geraten, woran wir aber nichts
andern konnten, da er direkt vom mpressions aus Amerika geliefert
wurde. . g

Hallo Best of Sierra-Team !

Ich bin wieder einmal total begeistert von der BoS 14. (Ich hab sie
alle!) Eine Frage zur BoS 11 - in der Rubrik ,What"s up?” - habt ihr
iiber den DSF EISHOCKEY MANAGER berichtet, was mich als Bezirks-
liga-Eishockey-Spieler natiirlich besonders interessiert. Seitdem gab
es keine News mehr zu dem Spiel aber ich hoffe, ifr gebt in der Best
of Sierra Bescheid, wenn das Spiel erhaltlich ist.

Die neue BoS mit 2 CDs ist natilrlich doppelt gut, und endlich kann
man auch das Abo bestellen - unglaublich, aber ifr werdet immer
besser!

Macht weiter so -

Markus, WeiBenbrunn

BoS:

Hallo Markus, es freut mich, dap Ihnen unser neues Heft wieder so
qut gefallt und wir hoffen, dap wir mit unserem Abo-Angebot den
Wiinschen der vielen Leser, die danach gefragt haben, entsprochen
haben. Schauen Sie doch mal auf der Seite 51 nach.

Der DSF Eishockey Manager mupte leider auf das néchste Jahr ver-
schoben werden, da wir zundchst den DSF Fupballmanager verdf-
fentlichen, aber wir werden Sie auf jeden Fall iber samtliche Neu-
entwicklungen in der Best of Sierra auf dem Laufenden halten.

Hallo Best of Sierra-Team,

Erstmal wollte ich Euch schreiben, dap ich die Best of Sierra qut finde.
Besonders mag ich, dap Ihr immer 2 Vollversionen und ein paar
Demos mit ins Heft packt.

Aber nun zu meinem Problem: Ich habe mir die Larry-Collection ge-
kauft und hange bei ,Larry 3" im FitnePcenter. Wie geht das mit den
Fitnepgeraten? Wieviel Mal mup Larry iben, um dinner zu werden?
Ronny, Hohndorf

BoS:

Hallo Ronny, die Sache mit dem Fitnepstudio bei ,Larry 3" ist
eigentlich ganz einfach: hier mup jedes Gerat 16 Mal benutzt werden
(16x use leg curl, stand, 16x use bench press, stand, 16x use pullup,
stand). Dann miipte eigentlich alles klappen.

And the winner is...

1. Preis oikaymbals, Neehush

Hans Schneider (Amtzell), Tobias Hilse (Frankfurt),
Derk Uwe van Look (Essen), Heiko Buerke (Parsau),
Dominik Greim (Liitzelbach), Peter Tapper (Bad
Reichenhall), Holger Peschke (Brauna)

Best of Serra . 15



Kategorie: AUFBAUSTRATEGIE

CAESAR I1 - Nunc est constructum!

Das romische We ltreich - aufzucht und Pflege

Grenzen sichert, der hat alle Chancen, spiter einmal seinen ehemaligen Chef zu beerben u

Kaiser des Romischen Imperiums in die Geschichte einzugehen. Doch bis dahin hat er in Inapres-

sions* {iberaus erfolgreichem Aufbaustrategiespiel noch eine Menge Schwierigkeiten zu bestehen. = b

Das Auftauchen blonder Barbarenstimme gehort da noch zu den geringeren Problemen.

blikum ausnahmsweise einmal einig: , Einfach brillant” befand

das Fachmagazin ,Power Play" in seiner Dezember-Ausgabe
des gleichen Jahres, und die Aufbaustrategiefans, die bei der ersten
Folge der romischen Stadtebausimulation vielleicht noch gezdgert
hatten, liefen nun scharenweise in die Geschafte. Sie bekamen aber
auch einiges dafiir geboten: Uppige und detaillierte SVGA-Grafiken
in 256 Farben, fliissige Animationen in bestem 3D, ein qut program-
miertes und historisch fundiertes Gameplay und eine hohe Spieltie-
fe sorgten im Zusammenspiel mit einer sauberen Dokumentation
 (pralles Spielhandbuch, interaktive Geschichte des Rmischen Rei-
ches, das komplette Romische Imperium nebst seinen Provinzen) fiir
ein Spielerlebnis, das damals seinesgleichen suchte. Denn CAESAR Il
war und ist eben keine reine Stadtebau- und Verwaltungssimulation
- s sei denn, der Spieler entscheidet sich fiir den Stadtmodus - son-
dern eben auch ein Strategiespiel, in dem wilde Barbaren besiegt,
aufriihrerische Stamme befriedet und launische Imperatoren be-
weihrduchert sein wollen.

Als CAESAR 1 Ende 195 erschien, waren sich Kritiker und Pu-

Wer Karriere machen und im Kampagnenmodus spielen mdchte, der
startet als Gouverneur einer romischen Provinz, ein subalterner Be-
amter zundchst, der seinem Vorgesetzten, dem Caesar des Imperi-
um Romanum, persdnlich verantwortlich ist. Das bedeutet aber auch:
Er ist hoffnungslos den Launen des amtierenden Kaisers ausgesetzt,
und die kannen zuweilen verwirrender sein als das Verhalten einer
Diva. Tribute werden scheinbar willkiirlich erhaht bzw. ermapigt, und
wer die kleinen Geschenke am Rande vergipt, mup aufpassen, bei
Hofe nicht in Verruf zu geraten. Wer also immer schon mal sein Ta-
lent als Gouverneur eines antiken Stadtstaates erproben wollte, der
hat nur eine Chance: Er mup aus seiner dden Trimmerweide irgend-
wo in der siidwest-gallischen Provinz so schnell es geht ein blihen-
des Zentrum romischer Kultur machen - mit allem, was so dazugehdrt:
fiir gut sortierte Markte sorgen, Manufakturen aufbauen, handwerk-
liche Betriebe ansiedeln, Tempel bauen, abwechslungsreiche Unter-
haltung garantieren. In Rom hiep derlei kurz und biindig . panem et

Bestof Sierra V. 15
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circenses”, Brot und Spiele. Ist dem Nachwuchsqouvemeur das ge-

lungen, darf er sich berechtigte Hoffnungen auf eine Beforderung
machen, eine weniger abgelegene Provinz vielleicht, aber vor allem
eine bessere Stellung bei Hofe. Und wer sich quer durch die Kampa-
gne und die aufmipfigsten Provinzen des Ramischen Reiches ver-
waltet hat, darf am Ende sogar auf den Thron des Kaisers schielen.

Dafiir miissen Sie auf drei Bildschirmen - auf dem Stadt-, dem Pro-

vinz- und dem Kampfbildschirm - die Ubersicht behalten und diirfen
sich nicht von ein paar Riickschidgen (pekunidre Engpasse, randa-
lierendes Landvolk, ewig meckernde Birger) kirre machen lassen.
Gerade unerfahrene Nachwuchskrafte neigen mitunter dazu, das Volk
entweder vdllig zu mipachten (was mit kernigen Aufstanden beant-
wortet wird) oder ihm jeden Wunsch von den Augen abzulesen (was
unweigerlich in die Pleite fihrt). Anfanger sind qut beraten, sich nach
erfolgreicher Installation zundchst einmal mit dem Online-Tutorial
auf der CD zu befassen. Dort erfahren Sie alles, was Sie wissen mis-
sen, um nicht als entmachteter Provinzdiktator oder ibel beleu-
mundeter Bankrotteur auf einer Straflingsgaleere zu landen. Nur der
Provinzlevel wird im Tutorial nicht behandelt. Informationen darii-
ber finden Sie hier bei uns - ein Blick auf die Seiten 13 und 14 geniigt.
Auch wahrend des Spiels [apt CAESAR Il den ratsuchenden Statthal-
ter nicht im Regen stehen: éiber jeden Gegenstand sind Zusatzinfor-
mationen verfiighar, wenn Sie ihn mit der rechten Maustaste
anklicken, die Schaltfléchen , Hilfe” und Tips® erteilen ebenfalls Hil-
festellung und der ,Geschichte"-Button bietet historische Hinter-
grunddetails zu dem gewahlten Begriff. Die wichtigste Schaltflache
aber bleibt das , Info"-Symbol, mit dem Sie sich @ber die Vorgange
in Ihrer Stadt aus erster Hand informieren kannen.

Alles, was Sie sonst noch wissen miissen, um Caesar anstelle des
Caesars zu werden, erfahren Sie auf den folgenden Seiten: die Funk-
tionen der Meniis und Icons, die Unterschiede zwischen Provinz- und
Stadtlevel, die Eigenschaften des Forums und die Maglichkeiten
des Kampfhildschirms. Best of Sierra wiinscht Ihnen schon jetzt
viel Erfolg!
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Kategorie: AUFBAUSTRATEGIE

Bevor wir Sie als Politiker auf das gemeine romische Volk loslassen, wollen wir Sie noch

rasch mit ein paar Grundlagen des Spiels vertraut machen — schlieflich soll Thre Karriere ja nicht

schon auf den Feldern des Latium (der Landschaft rund um Rom) im Sande verlaufen.

Allgemeine Grundlagen

or allem anderen: CAESAR Il wird prinzipiell mit der Maus ge-

spielt - Tastaturfanatiker oder Joystick-Enthusiasten miissen

leider drauPen bleiben. Wenn im Spiel oder auf den folgenden
Seiten von Klicken*, , Auswahlen” oder ,Driicken” die Rede ist, ist
immer die linke Maustaste gemeint, es sei denn, die rechte Mausta-
ste wird namentlich erwahnt. Zahlenwerte (zum Beispiel die iberaus
beliebten Tribute) kannen ausnahmsweise dber die Pfeiltasten der
Tastatur eingegeben werden. Fast alle anderen Spielfunktionen las-
sen sich durch Mausklicks auf Schaltfléchen oder Hotspots aktivie-
ren bzw. stevern. Wer die Maus auf eines der Spielsymbole halt,
erfahrt dber eine eingeblendete Textbox, um welche Funktion es
sich handelt.

Das Spiel verluft gleichzeitig auf zwei verschiedenen Ebenen: im
LStadtlevel” kimmern Sie sich um alle Probleme, die fiir die Pro-
vinzhauptstadt von Belang sind, also StraPen- und Wohnungsbau
oder die Entwicklung der Infrastruktur. Mit Hilfe des ,Provinzlevels*
sehen Sie iiber den Tellerrand Ihrer Hauptstadt hinaus und entwickeln
filr hre Provinz ein funktionierendes StraPensystem, siedeln im Um-
land die Gewerbebetriebe an, die Ihre Hauptstadt versorgen sollen,
und kimmern sich um die Verteidigung der zundchst noch ungesi-
cherten Provinzgrenzen. Beide Level verlangen Ihre Aufmerksamkeit
- schalten Sie also so oft es geht zwischen den beiden Regierungs-
ebenen hin und her, wenn Sie keine unliebsame Uberraschung erle-
ben wollen. Haben schlecht erzogene Barbarenhorden erst einmal
Ihre Hauptstadt erreicht, ist es meist zu spat und die vielzitierte r6-
mische Kultur geht baden - in Echtzeit und ohne Badehaus. Diese
Aufteilung in Stadt und Provinz entfallt nur, wenn Sie sich gleich zu
Spielbeginn fiir die Variante ,Nur Stadt bauen” entscheiden. Dann
qibt es Stadtentwicklung pur, ohne Bezug zur Provinz und ohne Kampf.

Stadt und Provinz beginnen sich zu entwickeln, sobald Sie Ihr erstes
Hauschen platziert haben. Haben Sie ein gedeihliches Umfeld ge-
schaffen, werden die Hauser groper, die Zahl der Bewohner steigt
und die Hahe Ihrer Steuereinnahmen ebenfalls. Entwickelt sich das
Umfeld hingegen ungiinstig (zu viele Betriebe in der Nachbarschaft,
fehlende Wasserversorgung, unzureichende hygienische Verhaltnisse),
kdnnen selbst die eindrucksvollsten romischen Villen wieder zu Ta-
geldhnerhiitten degenerieren.

Kurzer Uberblick ber das Spiel
LuBeginn des Spiels:steckt das Romische Imperium noch in den Kin-
erschuhen und umfapt kaum mehr als das Gebiet des damaligen La-
tium, dessen Hauptstadt Rom einst war. Entscheiden Sie sich fir eine
der vorhandenen Provinzen (es sind ohnehin nur wenige), und ma-
chen Sie daraus ein bliihendes Zentrum ramischer Macht. Ihre erste
Provinz umfapt ein paar kleinere Darfer, einige Gibel gesinnte Stam-
me (wahrscheinlich Etrusker) und ein paar Gebiete, die sich vorziig-
lich fiir Ackerbau und Viehzucht eignen, wahrend andere Bereiche
eher fiir den Bergbau taugen. Ihre Hauptstadt besteht aus kaum mehr

als einem Flulauf und
| einem ausgedefnten Wie-
sengeldnde, das zundchst
einmal planiert werden
mup, bevor Sie an den
Bau der ersten Hiltte den-
ken ktnnen. Im Stadtlevel
nehmen Sie den Wohnungsbau in Angriff, errichten ein durchdach-
tes Straensystem, sorgen fiir eine gleichmaBige Verteilung der Was-
serressourcen und eine gerechte Steuerlast. Hat sich Ihr Tageldhn-
erdorf zu einer kleinen Civitas gemausert, einer Gemeinde mehr oder
minder freier Birger, steigen die ,geistigen” Bediirfnisse Ihrer Un-
tertanen: Die Herrschaften mdchten unterhalten werden, sich baden
konnen und drztlich behandeln lassen. Pltzlich werden Giiter des
gehobenen Bedarfs nachgefragt und auch das Sicherheitsbediirfnis
steigt schlagartig an (schlieBlich mdchte sich niemand die frisch
hergeputzte Villa von irgendwelchem Diebsgesindel auspliindern fas-
sen). Im Provinzlevel legen Sie Minen und Steinbriiche an, errichten
Bauernhdfe und sichern die Grenzen Ihres Einflubereichs (zur Not
mit den dicksten Steinen, die es in der Gegend gibt).

Ihr Erfolg (bzw. Ihr Scheitern) wird an vier Kriterien gemessen: Frie-
de, Kultur, Wohlstand und Imperium. Erst wenn Sie in allen vier Kri-
terien eine geforderte Mindestpunkizahl erreicht (und auch die Durch-
schnittswertung aller vier Kategorien gemeistert haben), kinnen Sie
sich Hoffnung auf eine Beférderung machen, d.h. auf die Ubernah-
me einer schwierigeren und weiter entfernten Provinz, die Ihren Ruf
als begnadeter Organisator und gerechter Gouverneur weiter auf-
polieren kann. Ziel des Spiels ist die ultimative Beforderung, der Kar-
rierekick schlechthin: die Ernennung zum romischen Kaiser. Doch
auch fiir denjenigen, der den hochgesteckten Erwartungen bei Hofe
nicht entspricht, ist das Spiel irgendwann zu Ende - der Zorn des ent-
tauschten Kaisers verwandelt selbst das hoffnungsvollste Talent in
kurzer Zeit zum ausgemergelten Ruderer einer Stréflingsgaleere.
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CAESAR II -

Nunc est constructum!

Kategorie: AUFBAUSTRATEGIE

Die Werkzeu Q@ eines Gouverneurs - Spieleinstellungen und Meniileiste

Nutzen Sie die Chance, es sich mal so richtig bequem zu machen und sichrdas-Spiel nach Ihren Wiinschen einzurichten.

Es ist vielleicht dasTmm;ﬁ..,,_,m

Noch ein Wort zu der Option , Nm Stadt aufbauen”. Wie bereits ge-

folgt haben, erscheint der sogenannte Fmte!hmﬂwhm ~sagt, aben Sie in diesem Modus weder kriegerische Auseinander-—.

N achdem Sie das Spiel geladen und auch die Intro-Sequenz ver-

mit vier verschiedenen Optionen: Vorsichtige Na
ten vielleicht das ,,Caesar II-Tutorial” starten und der: amm
demie fiir Verwaltungsfachkrafte einen Besuch abstatten. . EiN ge-
speichertes Spiel laden” kGnnen Sie natirlch noch nicht, weil Sie
ja noch gar nicht gespielt haben. Und die Option ,,Ein newes Spiel”
starten kommt Ihren Wiinschen wohl eher entgegen als ,Das Spiel
verlassen”.

Nachdem Sie ein neues Spiel gestartet haben, erscheint ein kleines:
Fenster mit fiinf weiteren Optionen. Zundchst kannen Sie sich fiir den

Schwierigkeitsgrad entscheiden, den Sie fiir angemessen halten (Sie-
werden sich ja wohl nicht selbst Giberschatzen, gell?): Wahlen Sie zwi-

schen Einsteiger, einfach, normal, schwierig oder unmaglich. Die

Unterschiede werden nicht nur am lieben Geld deutlich (je weniger,

desto schwieriger, ist ja eigentlich kiar), sondern auch an der Hau-

fiigkeit, mit der gewisse Ereignisse eintreten (Barbaren, Uberfalle,

kaiserlicher Unmut etc.) und der Zahl der Befor-
derungen, die Sie bendtigen, um das Spiel zu ge-

winnen und s erster deutscher Kaiser in die ro-

mische Geschichte einzugehien.

Mit einem Klick auf die .Kampagne"-Option ent-
scheiden Sie sich in der Regel fiir eine Karriere
im offentlichen ramischen Dienst (es sei denn, Sie
iehen die reine Stadtentwicklungsvariante vor
und spielen dann eine beliebig lange Partie aus-
o schlieBlich im Stadtlevel ohne den ganzen Kar-
rierestrep). Danach geben Sie Ihren Namen ein
i g (Vitus Musenkus oder was immer Ihnen einfallt),
drucken die <Enter-Taste und klicken auf ,Dieses Spiel starten”.
Und schon kann’s losgehen.

‘tas hat durchaus seinen Reiz.

setzcmgenmh Cagsars Launen, noch irgendwelche Beforderungen
2u fiirchten, dkSltumqenkwnten Ihre geliebte Stadt 7u verlas-
sen. Es qibt jedoch noch ein paar weiteré Unterschiede zom Karrie-
remodus-der Ehrgeizigen: Gewerbehefriebe missen nun-,intra
muros”; aka;nnefhatb der Stadtmauemn angesiedelt werden, dieVer-
walting dmﬁmggen Rohstoffe im Provinzlevel entflit. Noten

fir Fiieden und Impe mm&k Notwendigkeit aus, und

nutﬁkh Konnen Sie ein ‘solches Spiel auch ﬁm Aber-

das wollen Sie ja gar nicht - Sie wollen in aller Ruhe eine Staf e
stelien fassen, die keinen Vergleich mit Rom zu sﬁg}!ﬁﬁrﬁﬂﬂ/

¥ Die Menileiste g

Die Menilleiste befmtham oberen Bildschirmrand unt enthilt i
‘mehrere Spieloptionen. Unter deﬁrMenupunkl Datei* finden Sie die i
Optionen  Newes Spiel" (fals dié Kargiere. ¢ iim-ersten Mal auf einer
kaiserlichen Straﬂmqﬁjnleere endete), Laden* um ein zuvor ab-

gespeichertes Spiel emeut aufzurfen), Speichem” (um einen ak- :
tuellen Spielstand abzuspeichern) und”Ende’ (um dem Spiel ein
Ende zu selzen)

Unter dem Stichwort  Optionen™ konnen Sie zundchst die Musik ein-
oder ausschalten oder deren Lautstarke regeln. Dasselbe I3t sich
mit einem Klick auf , Sounds” mit den Hintergrundgerauschen baw. 7=
der Sprachausgabe tun. 30-Animationen fassen sich iber die Option
Animationen” aufrufen bzw.abstellen_Hinter dem Begriff  Jahres-
ende” verbergen sich zwei interessante Features: penible, auf Sta-
tistik fixierte Charaktere kiinnen sich hier einen Jahresabschlup er-
stellen lassen.und das Spiel jeweils zum Jahresuttimo automatisch
speichern. Mit Geschwindigheit” bestimmen Sie das Scrolltempo,
und mit Hilfe" kdnnen Sie sich Infos und Tips zu Spielstrategien,
Spielfunktionen und historischen Hintergriinden abholen. Nitzliche
Info™ ist dann wieder was fiir Datensammler: Ein Klick und es er-
scheint der aktuelle Spielmonat, sowie der Befrag, der sich auf Ihrem
Konto befindet (oder dort fehlt).

1918



Kategorie: AUFBAUSTRATEGIE

CAESAR I

Das Leben ist eine Baustelle - Der Stadtlevel

Et nunc, reges, intelligete... und nun, Thr Regenten, hort gut zu... Im ersten Teil unse-
res Schulungslehrgangs wollen wir uns mit der ersten und wichtigsten Regierungsebene beschifti-
gen, dem sogenannten Stadtlevel. Doch zuvor méchte ich mich bei Thnen vorstellen: Mein Name ist
Gaius Lucius Zinsfus, ich bin freier Instructor an der Akademie fiir Regierungsverantwortung, Ur-
bane Entwicklung, Industrieansiedlung und Nationale Administration (R.U.LN.) und von Kaiser
Augustus personlich mit der Ausbildung des Verwaltungsnachwuchses fiir das rémische Weltreich
beauftragt. Halten Sie sich an meinen Rat, und Ihrer Karriere steht nichts mehr im Wege. Wer da-
gegen meine goldenen Regeln leichtfertig miffachtet, der kann allenfalls noch auf der Straflings-
galeere unseres geliebten Imperators von sich reden machen — als erster Ruderer auf einer Strif-

lingsregatta. Sagen Sie nicht hinterher, ich hitte Sie nicht gewarnt!

verschiedenen Bereichen: der Hauptkarte, der Obersichts-

karte und der Steuerleiste. Auf der Hauptkarte beobachten
und beeinflussen Sie das pralle Leben: Hier werden Wohnungen ge-
baut, StraPen angelegt und die Wasserversorgung gesichert. Selbst
fiir abgebriinte Administratoren wie mich ist es immer wieder ein er-
habenes Gefiihl, eine Stadt heranwachsen und die Biirger iiber
L gropziigige Boulevards schlendern zu sehen. Sie werden jedoch bald
- feststellen, dap nicht alle Stadtgebiete sich in bldhende Landschaf-
 ten verwandeln, sondern bestenfalls ein @mliches Dasein fristen.
Auperdem werden Sie immer wieder mit Katastrophen, wie Brénden
oder berfallen zu kampfen haben. Wie das kommt, fragen Sie? Sie
haben doch alles gebaut, was eine Urbs zu ihrer Entwicklung braucht?
. Nun, es kommt auf die Zusammensetzung an!

Doch nun in medias res. Besagter Stadtlevel besteht aus drei

Die Stadtentwicklung ist abhangig von drei Kriterien: dem Land-
- wert, den einschrankenden Faktoren und den Straen. Wenn der
E Wert der Hauser und Gebaude eines Viertels sinkt oder steigt, so ist
- stets der fluktuierende Landwert dafiir verantwortlich. Der Landwert
wiederum hangt davon ab, ob in dem fraglichen Gebiet wertbela-
stende oder wertsteigernde Faktoren tiberwiegen. Die Existenz eines
Theaters oder eines Tempels wird sich positiv auf den Landwert aus-
wirken, die unmittelbare Nachbarschaft zu einer Kaserne oder das
Fehlen eines modernen Wasserversorgungssystems dagegen wird ifn
in ungeahnte Tiefen rumpeln lassen. Ewiges Waffengeklirr und be-
stialischer Gestank vertragen sich nun mal nicht mit einer besseren
Wohngegend. StraPen wiederum sind die Lebensadern einer Stadt -
sie verbinden die Gebaude miteinander und machen aus einer Samm-
lung aufgeschichteter Steine erst eine richtige Stadt. Ihre Urbs wird
sich erst dann richtig entwickeln, wenn das Volk, das durch die ver-
schiedenen Gebdude ,produziert” wird (Biirger durch Wohngebiete,
Handler durch Markte, Beamte durch Foren, Soldaten durch Kaser-
nen usw.), auf den Strapen flanieren kann. Ein Tip: Wenn einzelne
Strapenabschnitte mit einem leisen ,Pling" verschwinden, sollten
Sie iiber das Symbo! ,.Zum Forum gehen” nachpriifen; ob im Straen-
bau geniigend Plebejer beschaftigt sind.

01

Gaius Zinsfus, der erfahrenste und weitgereiste Verwaltungsfachmann des ersten romischen Kaiserreichs,
gibt angehenden Gouverneuren kostenlosen Nachhilfeunterricht in den Féchern Stadtplanung und Verwaltungskunde.

Halten Sie sich auf dem Laufenden
- Lageplan nnd Farbkarten helfen bei Entscheidungen

Rechts von der Hauptkarte befindet sich der
Lageplan mit einem gelben Rechteck. Dieses
!}— echteck stellt den Kartenausschnitt dar,in
=PL,_,.J lem Sie sich gerade befinden. Hinter dem
& kleinen Pfeil oberhalb des Lageplans ver-
=5 steckt sich ein Klappmendj, das Sie auf einen
Schiag mit allen lebenswichtigen Informationen diber Ihre Stadt ver-
sorgt. Wahlen Sie zundchst das gewiinschte Kriterium aus, wie 8.
Wasserversorgung, Schutz oder Unruhe, Klicken Sie danach auf das
Farbtafel-Symbol, und halten Sie die Maustaste gedriickt. Auf diese
Weise erhalten Sie einen exakten Uberblick, wo es in Ihrer Stadt
brennt”. Magliche Fehlentwicklungen lassen sich somit schon im
Keim ersticken. Ich bin sicher, meine Herren, dap man uns fiir die-
ses fortschrittliche Instrumentarium der Krisenbewaltigung selbst
in zweitausend Jahren noch bewundern wird. Noch ein Tip eines er-
fahrenen Praktikers: Nehmen Sie solche Uberpriifungen oder Veran-
derungen am besten im Pausenmodus vor. Die Erfahrung hat gezeigt,
dap Entscheidungen von grundlegender Bedeutung nicht in der Hek-

tik des Alltags gefallt werden miissen.

Entscheiden, bauen, delegieren, einschmeicheln
- die Steuerleiste und ire Funktionen
Unterhalb des Lageplans befindet sich eine ganze Batterie von Sym-
bolen, die Ihnen die Regierungs- und Verwaltungsarbeit erheblich
erleichtern, die sogenannte Steuerleiste.

Alles eine Frage des Blickwinkels

Mit den PFEIL-Symbolen &t sich die Hauptkarte mit bzw.
gegen den Uhrzeigersinn drehen (besonders an uniibersichtlichen
Stellen zu empfehlen).

Mit den FLAGGEN kinnen Sie sowohl im Stadt-
als auch im Provinzlevel ein bestimmtes Gebiet markieren, um bei
Bedarf sofort dorthin zu springen (sehr niitzlich, um sich in gefahr-
deten Bezirken Ihres Einflubereichs sofort ein Bild von der Situati-
on zu machen). Ist Gefahr im Verzug (z.8. aufmiipfige Barbarenhor-
den, die sich partout einen Satz heife Ohren einfangen wollen),
erscheint die rote Flagge automatisch.
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Unterhalb der Flaggensymbole befinden sich drei Schaltfléchen, mit
deren Hilfe Sie sofort auf eine andere Ebene schalten kannen.

Uber das Symhol , Zur Stadt gehen (ganz links) erreichen
Sie von der Provinzebene aus sofort den Stadtlevel, daneben finden
Sie ein kleines Bild hrer engsten Berater, die alle im Forum
sitzen und darauf warten, von Ihnen kontaktiert zu werden. Deren
Meinungen sollten Sie immer in Betracht ziehen, denn es sind alte
Verwaltungsexperten wie ich, die schon tausend Herren gedient
haben. Das Forum ist auch der Ort, um zu @berpriifen, ob Ihnen fiir
die einzelnen stadtischen Aufgaben auch geniigend Plebejer zur Ver-
fiigung stehen. Falls nicht, kinnen Sie hier ggf. Umschichtungen vor-
nehmen. Das Symbol ganz rechts bedeutet . Zur Provinz gehen* und
schaltet auf die Provinzebene um. a

Weg/Heranzoomen

imeser neumodische, dem Keltischen entlehnte Begriff heift so-
IS viel wie vergriern baw. verkleinern. Wer Heranzoomen wahit,
kann sich eine bestimmte Strape, ja sogar ein bestimmtes Haus in
drei verschiedenen Stufen vergraBern lassen, mit Wegzoomen ver-
kleinern Sie einzelne StraBenziige fast ins Unkenntliche, erhalten
aber einen besseren Uberblick. So miissen uns wohl die Viigel sehen,
wenn Sie in groer Hohe iiber uns hinwegfliegen.

Reservoir
Landwert: 16

Weit v
Weit v
Werl

IVers.
i Forum

Info ist ein Kurzwort unseres lateinischen ,informare”. Hinter dem
Fragezeichen-Symbol verbirgt sich ein erklarender Text zu
einem bestimmten Gegenstand. Ein Rechtsklick (iiber die Herkunft
dieses Lehnworts ist mir nichts bekannt) auf das betreffende Objekt
erfiillt aber den gleichen Zweck.
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Das Bauen ist des Romers Lust - die Bausymbole
Ihr Einflupbereich besteht zundchst nur aus einem feuchten-Acker.
Mit den nun folgenden Hilfsmitteln verwandeln Sie jede Kuhweide in
der duperen Barbarei zu einem schmucken Zentrum romischer Kul-
tur und Lebensart. Wenn Sie sich Miihe geben, kannen Sie mit Ihrer
Baukunst noch ganze Generationen Ihrer Nachkommen begindrucken.

Gebiet planieren

Mit Hilfe dieses Schaufel-Symbols (&t sich ein holpriger Acker
in eine plane Fldche verwandeln, die-zum Bau romischer Hauser un-
erlaplich ist. Es dient aber auch dazu, im Wege stehende Gebaude
abzureifen oder den Schutt nach einem Brand oder Barbareniiber-
fall wegzuraumen (Merke: Schutt in der Nachbarschaft senkt den
Landwert eines Gebiets). Umsonst ist dieser Service jedoch nicht zu
haben - alles hat seinen Preis, und der erscheint zu Ihrer Informati-
on im dariiber gelegenen Textfenster.

Wohngebiete

Die Errichtung von Wohngebieten und deren Instandhaltung
ist Ihre vornehmste Aufgabe. Doch die Menschen werden nur dann
in Ihre Stadt ziehen, wenn sie entsprechend angenehme Bedingun-
gen vorfinden. Die kleinen Hittten zu Beginn werden sich rasch in im-
posante Palaste verwandeln, wenn es Ihnen gelingt, ein entspre-
chendes Umfeld zu schaffen. Werden dagegen nicht einmal die
grundlegendsten Bediirfnisse, wie eine funktionierende Wasserver-
sorgung oder ein natiirliches Schutzbediirfnis erfillt, sind diese Leute
schneller verschwunden, wie Sie ,Ave” sagen ktinnen. Nebenbei: Ein
quisituiertes Viertel ist gleichbedeutend mit hoheren Steuereinnah-
men. Jupiter sei Dank, ist die in Rom grassierende Unsitte der Steu-
erhinterziehung in der Provinz nach wie vor uniiblich.

Wie bereits erwahnt sind die StraPen die Lebensadern Ihrer
Stadt. Die meisten Gebaude miissen miteinander dber StraPen ver-
bunden sein - wer z.B. seine Foren nicht.an die Hauser der reichen
Biirger und Gewerbebetriebe anschliept, mup sich nicht wundern,
wenn er keinen einzigen Denari in seinem Steuersackel findet. Wer
Markte mitten in der Pampa ansiedelt, wird rasch erkennen, dap die
Handler keinen Fup vor die Tiir setzen. Auch die Vigiles der Prafek-
turen gehen nur auf gepflasterten StraBen Streife ~sich mit licht-
scheuem Gesindel eine Schnitzeljagd durch knacheltiefen Morast zu
liefern, kame den Herren nicht in den Sinn. Einzig Tempel, Lefran-
stalten und Bader kommen ohne StraPenanschiup aus. Bademeister,
Priester und Lehrer kdnnen ein paar Schlammspritzer vertragen.

SAR Il - Nunc est constructum!

esesForum sollten Sie tunlichst nicht mit dem gleichnami-
qen Gebaude verwechseln, in-dem Ihre aliwissenden Ratgeber sitzen.
Das Forum, von dem hier die Rede.ist, ist der Amtssitz des stadti-
schen Beamten, der die Gewerbesteuer und die Kopf- bzw: Einkom-
mensstever eintreibt. Eigentlich verwunderlich, dap die Menschen
dennoch gerne in'seiner Nahe wohnen - doch da in einem Forum
auch gerne offentliche Versammiungen abgehalten werden, ist es fiir
die Entwicklung eines Stadtviertels unerfaplich = und fir Ihre Ein-
nafimen auch.

Wasser

Die Wasserversorgung ist fiir Ihre Stadt ebenso wiqhtig Wie
der Strapenbau. Die moderne Verfahrenstechnik unterscheidet zwi-
schendirekter und indirekter Wasserversorgung, efwa durch ein un-
terirdisches Leitungsnetz, aus dem sich Brunnien und Reservoirs spei-
sen. Vier verschiedene Verfahren sind im Romischen Reich bekannt:
Reservoir  Die Grundlage Ifirer Wasserversorqung. Ein Reservoir
mup dicht am Flup gebaut oder iiber ein Aquadukt mit
einem anderen Reservoir verbunden Sein.

Ein Netz von Brunnen, die von Reservoirs gespeist
werden, ist der effektivste Weg, seine Stadt mit Was-
SET 20 Versorgen.

Mit einem Aquadukt leiten wir Wasser diber eine be-
liebig lange Strecke von einem Reservoir zum ande-
ren und erreichen so selbst die entlegensten Winkel
der Stadt und der Provinz.

Die billige, etwas primitive Variante eines Brunnens.
Fin Ziehbrunnen kann @berall gebaut werden, besitzt
aber keine Verbindung zum Leitungssystem und er-
reicht nur ein relativ kleines Gebiet. Zudem verringert
er als primitives Behelfsmittel den Wert des Landes.
Fliisse zur Wasserversorgung heranzuziehen, empfiehtt
sich nur im Notfall und funktioniert nur in unmittel-
barer Ufernahe. Aber mit solchen Ideen tun Sie weder
den Menschen noch den Bodenpreisen einen Gefallen.

Brunmen

Aquadukte

Ziehbrunnen

Fliisse

111 -



Kategorie: AUFBAUSTRATEGIE

CAESAR Il

Das Leben ist eine Baustelle - Der Stadtlevel

Haten Sie Ihre Schafchen im Zaum

- iiber Sinn und Zweck von SicherheitsmaBnahmen
Vergessen Sie nie, Ihren Einflubereich vor inneren und duBeren Fein-
den zu schiitzen! SicherheitsmaBnahmen in Zeiten knapper Kassen
konnen ganz schdn weh tun, aber der Anblick einer abgebrannten
Stadt nach dem Durchzug einer randalierenden Barbarenhorde ist
auch nicht gerade prickelnd und teuer dazu. Stimmen Sie Ihre in-
nerstddtischen SicherheitsmaBnahmen mit denen des Provinzlevels
ab. Wenn Ihre Spaher also den Anmarsch eines Barbarenhaufens mel-
den, ist es ratsam, ihnen zundchst eine Kohorte Soldaten auf den
Hals zu schicken. Sollten sich die Feinde Roms bis ins Stadtzentrum
durchgekampft haben, miissen dort ausreichende Sicherheitskrafte
(die Vigiles aus den Prafekturen) vorhanden sein, um zu retten, was
noch zu retten ist. Zudem lichten Vigiles die Reihen des Diebesge-
sindels und entdecken auf ihren Patrouillen friihzeitig mdgliche
Brandherde. Die SchutzmaBnahmen im einzelnen:

| Mavern und Tirme Halten Barbaren von einem Durchmarsch
ab. In den Tirmen wachen Soldaten.
Die Soldaten der Kasernen patrouillieren durch
die Stadt und sorgen allein durch ihre Présenz
fiir Sicherheit innerhalb der Urbs. Bauen Sie die
Kaserne jedoch nie in der Nahe von Wohnge-
bieten, das wird bei den Biirgern nicht gern ge-
sehen.
Die Vigiles halten die Diebe knapp und sind ein
aktiver Beitrag zur Brandbekampfung, denn sie
machen auf Brandgefahren aufmerksam und
helfen ggf. beim Loschen.

Kasernen

Prafekturen

Markte beleben das Stadtbild und die Steuereinnahmen
E Uberziehen Sie Ihre Stadt mit einem Netz aus Markten, um die
Versorgung Ihrer Untertanen sicherzustellen. Die Markthandler ma-
chen sich in der Stadt auf die Suche nach Kunden und werden aus
den weiterverarbeitenden Betrieben der Stadt mit Waren versorgt.
Wie erfolgreich ein Markt ist, erkennen Sie an der Anzahl der bunten
Markisen. Je mefir Markisen, desto mehr Trubel. Beim Handelssystem
miissen die MaBnahmen im Stadt- und im Provinzlevel sorgféltig auf-
einander abgestimmt sein. Giter werden zundchst im Provinzlevel
produziert, danach zur Weiterverarbeitung in die Stadt transportiert
und dann auf dem Markt feilgeboten. Wer im Umland z.8. Weintrau-

L ben anpflanzt, braucht innerhalb der Stadt bald eine Weinkellerei (im
- Stadtlevel unter Gewerbebetrieb auf , Trauben” Klicken). Neben ver-

arbeitenden Betrieben in der Stadt bendtigt ein florierender Markt
vor allem qute StraBenverbindungen. Platzieren Sie einen Markt je-
doch nie direkt neben ein Wohngebiet - die Einwohner nefmen Dreck,
Abfall und Larm iibel und die Bodenpreise machen einen Abstecher
in den Keller. Merke: Ausgelastete Gewerbebetriebe haben aufgrund
der Gewerhesteuer ausgesprochen wohltuende Auswirkungen auf
Ihre Finanzpolster.

Rdmer sind ein reinfiches Volk

- iiber den Bau von Hygieneeinrichtungen

Es gehort zu lhren vornehmsten Aufgaben als Gouverneur fiir
ische Verhaltnisse in der Stadt zu sorgen. Bauen Sie also in
ausreichendem Mape Bader und Krankenhauser - ob [hre Schafchen
sich dann auch wirklich waschen, ist eine ganz andere Frage. Zwei
Dinge sollten Sie beachten: Bader miissen in Gebieten mit einer funk-
tionierenden indirekten Wasserversorgung errichtet werden und Kran-
kenhduser sollten in einem Bereich liegen, der von einem Forum
erfapt ist, denn die Krankenhausverwaltung obliegt den Forumsbe-
amten.

Der Mensch lebt nicht vom Brot allein

- iiber die Bedeutung der Unterhaltung
Sobald Ihre Stadt etwas graper und wohlhabender geworden
ist, werden sich ihre Bewohner nicht mehr mit der Aussicht auf le-
benslange Plackerei abfinden, sondern immer lauter nach Zerstreu-
ung, Kurzweil und Kultur rufen. Bauen Sie also beizeiten Theater,
Arenen oder Zirkusgebaude, um in der Kulturwertung Punkte zu sam-
meln. Es geht doch nichts dber eine deftige Zirkusveranstaltung mit
ein paar ausgehungerten Lowen und einigen kréftigen Barbaren!

Religion ist keine Privatsache
oder der Tempel als Sparstrumpf

Romer sind ein gléubiges Volk und verlangen nach Gebauden,
wo sie ihren religidsen Gefiihlen Ausdruck verleihen kannen. Tem-
pel, Basiliken und Schreine erhdhen den Landwert des betreffenden
Gebiets und Ihre persdnliche Kulturwertung. Doch diesen Bauten
kommt dariiber hinaus noch eine eher weltliche Aufgabe zu, die an
eine Sparkasse erinnert: In den Kultstatten bewahrt die Stadtver-
waltung ifire finanziellen Riicklagen auf. Bauen Sie einen Tempel also
stets in einem gut gesicherten Gebiet - Diebesgesindel kannte auf
die Idee kommen, die Tempel auBerhalb der requldren Geschaftszeit
nach irdischen Giitern abzusuchen.

In romischen Schulen herrscht

___noch Zucht und Ordnung - das Erziehungswesen

Um zu verhindern, dap die Kinder Ihrer Stadt sich nicht zu
halbgebildeten Strapenlimmeln entwickeln, sollten Sie beizeiten in
deren Ausbildung investieren. Grammaticus, Rhetor und Bibliothek
sorgen dafiir, dap die lieben Kleinen was lernen und sich nicht friih-
zeitig in Hafenspelunken herumtreiben. Fehlende Schulen sind ein
klarer Standortnachteil, der sich in fallenden Bodenwerten und feh-
lender Attraktivitat ausdriickt. Bibliotheken missen an das Strapen-
system angeschlossen sein und wollen von einem Forumsbeamten
verwaltet werden.

Urban ist’s, wenn's zieht - das Anlegen von Platzen

Das richtige urbane Feeling, wie die Kelten sagen, kommt erst
auf, wenn Sie Gber das , Einrichten"-Symbol in threr Stadt ein paar
Plétze angelegt haben. Platze sind in der Welt der Antike ein Zeichen
moderner Architektur - das neu geschaffene Forum der Sterne in Lu-
tetia ist das beste Beispiel daftr. Offentliche Garten geben einer Stadt
ein farbenfrohes Geprage und tragen wesentlich zur Verbesserung
des Wohnumfelds bei.
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Kategorie: AUFBAUSTRATEGIE

CAESAR I1

Eine Inspektionsreise durch den Provinzlevel

- Doirfer, Hafen, Handelsposten

Meine Herren, ich danke Thnen fiir Thre Aufmerksamkeit. Nun kennen Sie die Grundlagen einer ef-
fektiven Stadtverwaltung. Unser iiber alles geliebter Kaiser wird Ihnen aber die Verantwortung iiber
eine ganze Provinz iibertragen. Das bedeutet, daf§ Sie fiber die Vorgénge in Ihrem gesamten Ein-

fluRbereich genau informiert sein miissen. Thre Hauptstadt ist zwingend auf ein blithendes und si-

cheres Umland angewiesen — allein schon wegen der Rohstoffe.

Uberblick iber Ihr Herrschaftsgebiet - seine Grenzen, seine

Darfer, Fliisse und StraPen. Im Provinzlevel errichten Sie Bau-
ernhdfe, Minen, Steinbriiche, Hafen, Handelsposten, Werften, Lager-
hiuser oder Uberlandstrapen, um die Wirtschaftsentwicklung Ihrer
Hauptstadt und der Region drumherum weiter voranzutreiben. Doch
zungchst sollten Sie an die innere und duBere Sicherheit Ihrer Pro-
vinz denken. Denn Ihre Ernennung zum Gouverneur findet nicht dber-
all ungeteilten Beifall. Womdglich haben sich in einigen Darfern be-
reits die ersten Widerstandsnester gegen Ihr Regime gebildet. Bringen
Sie also die gesamte Provinz zundchst unter Ihre Kontrolle, sei es
durch die Soldaten eines Forts, sei es durch ein sich rasch ent-
wickelndes Wirtschaftssystem, von dem auch der renitenteste Stamm
profitiert. Grenzt Ihre Provinz ans Meer, werden Sie an der seewarts
gelegenen Seite einen weifien Pfeil entdecken. Der zeigt an, ob sich
in dieser Richtung ggf. erfolgreich Handel treiben [apt.

Die Karte des Provinzlevels verschafft (hnen einen schnellen

Die Steuerung des Provinzlevels erfolgt ebenfalls iiber eine Steuer-
leiste. Welche Einflupmadglichkeiten ein Gouverneur hat, erfahren Sie
in der nun folgenden zweiten Lektion.
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Auch im Provinzlevel st der StraBenbau von entscheidender
Bedeutung - allerdings nicht um FuBganger anzuziehen, sondern um
die Verbindung der Dorfer zu Ihrer Hauptstadt herzustellen bzw. um
Handelswege mit fernen Landern aufzubauen. Schade nur, dap auch
die Barbaren ein gut ausgebautes Fernstrafensystem zu schatzen
wissen.

3R Wer viel Angst und noch mehr Geld haf, kann seine gesamte
Provinz mit der sogenannten Provinzmauer einschliefien. Entspre-
chende Versuche im Osten Germaniens sollen aber nach einer ge-
wissen Zeit zum Scheitern verurteilt gewesen sein. Weniger angstli-
che Naturen entscheiden sich u.U. fiir eine Mauer, die nur besonders
gefahrdete Grenzgebiete umfapt. In jedem Falle sollten Sie den Bau
einer Mauer quer durch die Provinz vermeiden. Das verringert die
Produktion. Die Errichtung von Forts tragt wesentlich zu einer Er-
hahung der Sicherheit bei - eine Provinz kann maximal zehn Forts
beherbergen. In jedem Fort befindet sich eine Kohorte, die unter
Ihrem Oberbefehl steht. Details der Truppenfiihrung erledigen Sie
von lhrem Forum aus. Doch dazu spater mehr.
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Eine Inspektionsreise durch den Provinzlevel

Handelsposten

Handelsposten sind fiir Sie das Tor zur gropen, weiten Welt des
Kontinents. Uber diese Zentren wird der lukrative Fernhandel in frem-
de Lander abgewickelt. Die Waren stammen aus den Grenzdorfern
Ihrer Provinz; in deren Nahe sich immer ein solcher Handelsposten
befinden sollte. Ein Besuch beim Handelsberater des Forums klart
Sie iiber die Waren auf, die ein Handelszentrum von einem Grenzdorf
erhalt. Stellen Sie sicher, dap sich neben jedem Handelsposten auch
ein Lagerhaus befindet, um die Waren zwischenlagern zu kannen. Ar-
beitercamps, die Sie im Provinzlevel sonst neben jedem Gewerbebe-
rieb platzieren miissen, sind bei Handelsposten nicht notwendig.

Ihre Handelsheziehungen beschranken sich aber nicht nur auf
den Fernhande! iber Land. Uber einen Hafen halten Sie Kontakt mit
den fernsten und exotischsten Landern. Der weiBe Pfeil klart Sie dar-
iiber auf, mit welcher Provinz Sie Uberseehandel treiben kiinnen. Die
Warenversorgung verlduft genauso wie bei den Handelsposten, auch
Arbeitercamps sind hier nicht ndtig. Waren, die im Hafen ankommen,
werden solange im Lagerhaus gelagert, bis sie von einem Betrieb in
der Hauptstadt oder vom Imperator persdnlich angefordert werden.
Wer dariiber hinaus noch eine Werft baut, kann seine Handelsflotte
um neve Schiffe erweitern.

|

Gewerbestatten

- Alle Gewerbebetriebe des Provinzlevels bendtigen Arbeits-
kréfte. Uberpriifen Sie, ob Sie dem Provinzlevel geniigend Plebejer
als Arbeitskrafte zur Verfiigung gestellt haben. Sollte der Bau eines
Arbeitercamps notwendig werden, mup dieses Camp unmittelbar
neben dem entsprechenden Gewerbebetrieb errichtet werden. Noch
ein Tip: Nicht jedes freie Feld eignet sich fiir den Bau etwa eines Bau-
ernhofs oder eines Steinbruchs. Wo Sie was bauen kinnen, missen
Sie schon selbst herausfinden, schlieplich sind die klimatischen Be-
dingungen von Provinz zu Provinz verschieden. Jeder einzelne Be-
trieb mup aber dber ein funktionierendes Strapensystem mit der
Hauptstadt verbunden sein. Abbaubetriebe und Minen bendtigen
zudem Arbeitercamps und Lagerhauser.

Ddrfer, Hafen, Handelsposten

Unterstiitzende Einrichtungen

Lagerhauser kann man gar nicht genug haben. Jeder Pro-
duktionsbetrieb des Provinzlevels braucht min-
destens eines in unmittelbarer Nachbarschaft.
Notfalls werden Sie von haherer Stelle auf den
Mangel aufmerksam gemacht.

Arbeitercamps  beherbergen die Plebejer, die fiir eine starungs-
freie Produktion notwendig sind. Solche Camps
entsprechen nicht den Standards einer romi-
schen Stadt, aber das miissen sie auch nicht. Wer
nicht geniigend Camps unterhat, bekommt eben-
falls eine entsprechende Mitteilung.

Werften werden logischerweise unmittelbar neben Hafen
errichtet und produzieren - klar doch - Schiffe.
Je mefir Schiffe unter Ihrer Flagge fahren, desto
haher ist die Produktivitat und der Umschlag
Ihres Hafens. Sie konnen aber immer nur mit
dem nachstgelegenen Seehafen Handel treiben.
Schlieplich sind Sie ein romischer Gouverneur
und nicht Odysseus, der er es sich leisten konn-
te, jahrelang nutzlos iber das Mare Mediterra-
neum zu schippern.

Kohorte hefehligen

u Mit diesem Symbol erteilen Sie einer beliebigen Kohorte einen
Befehl. Das kann ein Angriffsbefehl sein, um einer Gbermiitigen Bar-
barenhorde eine Lektion in romischer Kriegskunst zu erteilen, ein
Riickzugsbefehl (nach gewonnener Schiacht, versteht sich) oder ein
Patrouillengang. Merken Sie sich ein fir allemal: Die romische Legi-
on wird mit jedem Gegner fertig, kapiert? Mit jedem! Das ewige Ge-
rede dber renitente Gallierstamme ist nichts weiter als ein dbles
Geriicht.

Ich sehe leisen Zweifel in Ihren Gesichtern! Also gut, ich will Ihnen
kurz die Feinde Roms vorstellen, auch wenn diese Geifeln der zivi-
lisierten Welt kaum der Rede wert sind. Da waren zundchst die ge-
meinen Pliinderer, die von aupen in Ihre Provinz eindringen und sich
iber die Ddrfer hermachen. Sollte ihnen das gelingen, verwandeln
sie die friedliebenden Darfer in feindliche Stamme. Auch an lhren
Produktionsstdtten gehen die Angriffe solcher Pliinderer leider nicht
spurlos voriiber. Invasoren dringen ebenfalls von auBerhalb in Ihr
Hoheitsgebiet ein, doch im Unterschied zu den Pliinderern mar-
schieren sie schnurstracks auf Ihre Hauptstadt zu, um sie zu erobern.
Die Stamme, die Rom nicht wohlgesonnen sind, zetteln innerhalb
Ihrer Provinz zuweilen Aufstande an, mit dem Ziel, Sie als Prafekten
abzufisen. Sie haben also allen Grund, sich ein paar Kohorten zuzu-
legen. Aber wie schon gesagt: Die romische Legion hat niemanden
zu firchten. Sie miissen sie nur rechtzeitig einsetzen. Sollte sich in
Ihrem EinfluBbereich ein Stamm mausig machen, diirfen Sie keine
Sekunde zdgern, diesen Leuten die Legion auf den Hals zu hetzen.
Dann hat der Spuk bald ein Ende.
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Die Schaltzentrale der Macht - Das Forum

Ein Gouverneur einer romischen Provinz erlediqt seine Regierungsgeschafte natiirlich nicht vom Wohnzimmer aus.
Das Forum ist Ihr offizieller Regierungssitz - hier sitzen alle Berater, die Ihnen mit Rat und Tat zur Seite stehen.

CAESAR 11 - Nunc est constructum!

Sie erreichen das Forum iiber einen Klick auf die entsprechende Schaltfl4che in der Steuerleiste. In

dem sich nun 6ffnenden Fenster konnen Sie einen Berater Ihrer Wahl konsultieren und ggf. neue

Anweisungen erteilen.

Das Orakel gibt Auskunft dariiber, wie es um Ihre Karriere bestellt
ist. Hier erfahren Sie den Stand Ihrer eigenen Leistungen in den Ka-
tegorien Frieden, Wohlstand, Imperium und Kultur und, ob Sie sich
Hoffnungen auf eine Befdrderung machen drfen. Fiir eine Befdrde-
rung miissen Sie in allen Kategorien bestimmte Mindestwerte er-
reicht haben (sowie einen Mindestwert fiir alle vier Kategorien zu-
sammen). Sollte ein Wert zu wiinschen iibrig [assen, kdnnen Sie sich
einen Ratschlag abholen, wie er zu verbessern ist. Klicken Sie ein-
fach auf die entsprechende Kategorie.
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Der Schreiber

Der Schreiber verbringt den ganzen Tag mit der Erstellung von Dia-
grammen und Schaubildern, die die Entwicklung Ihrer Provinz in
Bezug auf Stadtbevalkerung, Finanzen, Einkommenssteuer und Ge-
werbesteuer illustrieren. Das mag trockene Materie sein, aber der
Schreiber st ein unverzichtbarer Ratgeber, wenn es um Zahlen geht.
Und Ihre finanziellen Verhaltnisse sollten Sie im Auge behalten, wenn
Sie nicht als Chefruderer einer Straflingsgaleere enden wollen.

Der Handler

Der Handler qibt Ihnen zundchst einen Uberblick iiber alle aktiven
Gewerbebetriebe in Ihrer Provinz, ifre Produktivitét und ihre Lager-
kapazitaten. Am unteren Ende der Aufstellung finden Sie eine Uber-
sicht der Waren, die durch Handel mit fremden Provinzen ins Land
kommen, sei es auf dem See- oder dem Landwege. Sind noch keine
Waren durch Aufenhandel in die Provinz gekommen, miissen Sie ent-
weder einen Hafen bauen (achten Sie auf das Schiffssymbol) oder
mindestens einen Handelsposten (Karawanen-Symbol).

Sollten Sie viele Einheiten eines Produkts auf Lager haben, ist es rat-
sam, einen weiteren Betrieb zu erdffnen, um den Uberschup weiter-
zuverarbeiten bzw. zu verkaufen. Optimal sind fast leere Lager und
ein Versorgungsgrad um 100 Prozent. Einen Teil Ihrer Vorrate aber
sollten Sie stets zuriickhalten, um den Forderungen des Imperators
nachzukommen, den es zuweilen nach den Produkten Ihrer Provinz
gelistet. Und glauben Sie mir, der Mann kann ganz schon pampig
werden, wenn seine Wiinsche unerfiilt bleiben!

Hinter dem Zenturio verbirgt sich die Verwaltung Ihrer Armee. In der
romischen Legion versefien vier verschiedene Arten von Kampfern
iren Dienst, die Schwere Infanterie (Ihre Elitesoldaten), die Leich-
te Infanterie (keine Berufssoldaten, sondern Biirger, die zur Not auch
zwangsverpflichtet werden konnen), Schieuderer (Plebejer, die Sie
iiber die Plebejer-Zentrale zuweisen kinnen) und Hilfstruppen (Sold-
ner aller maglicher Waffengattungen aus der Provinz, die gegen ent-

' sprechenden Sold bej Ihnen anheuern). Der Zenturio st der rang-

hochste General dieser Streitkrafte. Wenn Sie in sprechen wollen,
ffnet sich ein Bildschirm, auf dem Sie den monatlichen Sold und die

Hahe der Zwangsverpflichtung festlegen sowie Hilfstruppen anheu-

em bzw. entlassen kdnnen. Sind Truppen fertiq ausgebildet, miissen
sie in die Koharte integriert werden, indem Sie Ihren Kohorten den
Befehl geben, in die Kasernen zuriickzukehren (iber das Symbol , Ko-
horte befehligen” im Provinzlevel):
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Die Schaltzentrale der Macht - Das FOrum

Der Berater aus Rom

Mit dem Mann sollten Sie sich qut stellen! Er ist der offizielle Re-
prasentant Roms und der Verbindungsmann zwischen [hnen und dem
Imperator. Ein Kleiner Plausch geniigt, und Sie erfahren aus erster
Hand, was der Kaiser von Ihnen und Ihren Leistungen halt. Hier er-
fahren Sie auBerdem die Hahe des Tributs, den Sie an Rom zu leisten
haben. Je weniger der Kaiser von Ihnen halt, desto hher wird der
Tribut. In der Regel wird der Tribut automatisch abgebucht. Sollte
Ihnen jedoch das Geld ausgegangen sein und Sie den Tributver-
pflichtungen nicht nachkommen kannen, treffen Sie den Imperator
an seiner empfindlichsten Stelle: dem Geldbeutel. Das wird er Innen
so schnell nicht vergessen. Allenfalls ein Geschenk aus Ihrem Pri-
vatséckel kann die kaiserliche Diva dann noch gnadig stimmen. Sie
wissen allerdings nie im voraus, ob diese Form der ,kauflichen” Gunst
ihren Zweck erfillt oder nicht. Zudem sollten Sie das Instrument des
Geschenks nicht so haufig anwenden: Der Kaiser ist imstande und
gewdhnt sich daran!

Plehejer-Zentrale

Der Plebs ist die arbeitende Unterschicht der Stadt. Er kiimmert sich
um den Erhalt der StraPen, arbeitet in Gewerbebetrieben und auf
Bauernhdfen, in Hfen und Werften. Trotzdem zahlen die Plebejer
nicht zu den Bewohnern Ihrer Provinz - das niedere Volk lebt in Ar-
beitercamps in unmittelbarer Nahe zu den Produktionsstatten. Soll-
ten Ihnen fiir die Fillle der Aufgaben nicht geniigend Plebejer zur
Verfiigung stehen, kdnnen Sie Ihre Beitrage zur Plebejer-Wohifahrt
erhthen, um so mehr Arbeitskrafte anzuziehen. Wieviele das sein
kdnnen, erfahren Sie aus den Schatzungen der Beamten. Zudem ent-
nehmen Sie den Informationen der Plebejer-Zentrale, wieviele Ar-
beitskrafte filr die jeweiligen Aufgabenbereiche ndtig sind. Klicken
Sie auf die Pfeiltasten, um untatigen Plebejern eine Arbeit zuzuwei-
sen oder arbeitende Plebejer aus bestimmten Bereichen abzuziehen.
Problematische Arbeitsfelder, wie etwa der Feuerschutz, kbnnen schon
mal einen Plebejer mehr als unbedingt ndtig vertragen.

Buchhatter

Der Buchhalter fiihrt, penibel wie solche Leute nun mal sind, genau-
estens Buch diber den finanziellen Status Ihrer Provinz. Neben der
Summe, die sich im Stadtsdckel befindet, und den veranderbaren
Steuersatzen (merke: bei zu hohen Steuern keimt leicht Unmut auf)
listet er fein sauberlich die Einnahmen und Ausgaben des laufenden
Jahres sowie die geschatzte Bilanz des kommenden Jahres auf. Gna-
denlos fiihrt er Ihnen vor Augen, wer alles an Ihrem Finanzpolster
nagt: Bau- und Wartungskosten fir Gebaude, die Legion, die Plebe-
jer-Wohifahrt usw. usw. Wer finanziell etwas klamm ist, kann nun die
Steuersdtze erhthen, den Sold kiirzen, oder der Stadt ein Geschenk
aus seiner Privatschatulle machen. Haben Sie dagegen noch etwas
Spielraum, sollten Sie sich an die Verbesserung des Wohnumfeldes
Ihrer Stadt machen. Das steuerpflichtige Einkommen der Stadtbe-
wohner basiert auf der Wohnungsqualitat. Eine herrschaftliche In-
sula bringt nun mal mehr Steuern ein, als eine Strohhitte ohne Was-
serversorgung. In Notfélen I3t sich auch der Imperator nicht lumpen
und sieht zundchst iber eine neqative Bilanz hinweg. Wird das Minus
aber zur Dauererscheinung, sollten Sie schon mal mit dem Training
Ihrer Oberarmmuskulatur beginnen.

Der personliche Berater

Beim perstnlichen Berater konnen Sie Ihr eigenes Gehalt festlegen.
Allzu groPe Bescheidenheit in dieser Angelegenheit ist nicht ange-
bracht - Sie haben einen nervenaufreibenden Job, also sollen Sie
auch entsprechend entlohnt werden. AuBerdem ist ein prall gefiill-
tes Konto auch eine gute Vorsorge in Zeiten knapper Kassen: Bevor
Sie den Imperator anpumpen, sollten Sie lieber der Stadt ein kleines
Geldgeschenk machen und ansonsten auf hdhere Einnahmen hoffen.
Ihre Hochwohlgeboren pflegen auf ein derartiges Ansinnen immer
verschnupft zu reagieren.

Die Karte des Imperiums

Im Hintergrund des Forums befindet sich die Karte des Imperiums,
die Sie sich hin und wieder ruhig einmal anschauen sollten. In lhrer
Regierungszeit bleibt die Weltgeschichte natirlich nicht stehen, und
wahrend Sie sich bei dem Versuch abstrampeln, Ihre Provinz auf rg-
mische Standards zu hieven, marschiert Ihr Kollege Pompus Maxi-
mus in aller Ruhe in weitere fremde Lander ein, um sie zu unterwer-
fen. Die von diesem Giinstling eroberten neuen Provinzen stehen
Ihnen im Befdrderungsfalle leider nicht zur Verfiigung - der Mann
pickt sich halt immer die Rosinen heraus. Alle grau unterlegten
Fldchen stehen unter romischer Herrschaft. Der ganze Rest wartet
darauf, erobert zu werden.
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Barbaren, zieht Euch warm an - Die romische Legion zieht in den Kam pf

Das tut sie selbstverstandlich nur, wenn Sie im Provinzlevel zumindest ein Fort gebaut haben,
und iiber den Zenturio im Forum eine Legion ausgebildet haben. -

Die Legion ist der Oberbegriff fiir [hre gesamte kampfende Truppe. Sie besteht aus verschiedenen Ba-

taillonen, den Kohorten. Sobald Sie ein neues Fort errichtet haben, wird eine neue Kohorte gegriin-

det. Jede Kohorte besitzt eine Moralwertung und einen Status fiir Kampfbereitschaft. Kampfbereit-

schaft bedeutet, daf Ihre Kohorte einen Gegner aus eigener Initiative angreift, ohne daR Sie ihr den

Befehl erteilen miissen. Ohne Threr Befehlshoheit am Zeuge flicken zu wollen: Das kann schon recht

praktisch sein, etwa wenn Sie gleichzeitig damit beschiftigt sind, einen Brand einzud4mmen, der

Thre gesamte Hauptstadt einzuzschern droht. Diese Kampfbereitschaft ist aber erst hergestellt, wenn

iion

Thre Kohorte mindestens 100 Leute umfat — sind es weniger, miissen Sie schon einen ausdriickli- k

chen Befehl erteilen.
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Der Kampfbildschirm und seine Befehle
m eine Schiacht anzuzetteln, milssen Sie Ihrer Kohorte den
Befehl geben, entweder eine Barbarenhorde anzugreifen oder
einen aufmipfigen Stamm zu befrieden. Doch bevor Sie das
tun, empfiehlt sich ein Vergleich des Krafteverhaltnisses: Ein
Rechtsklick in der Provinzkarte auf die beiden Kontrahenten geniigt.

Erscheint ein Gegner auf der Bildfldche, kannen Sie entscheiden, ob
Sie Ihre Kohorte gerne selbst befehligen mdchten oder, ob der Zen-
turio das ibernehmen soll Lehnen Sie den Oberbefehl ab, errechnet
der Computer anhand der Anzahl, der Waffengattung und der Moral

der Kmpfer den Ausgang des Gefechts und teilt es Ihnen mit. Was

aber ein echter Romer ist, der wird sich seine Befehlsgewalt nicht

von einem Rechenknecht aus der Hand schlagen lassen wollen. In

diesem (wahrscheinlicheren) Fall erscheint der sogenannte Kampf-
bildschirm.

Er bestent aus einer schematischen Darstellung des Schiachtfelds
und einer Steuerleiste, die alles enthdlt was der moderne Feldherr

braucht. Zu Beginn einer Schlacht stehen die verschiedenen Finhei-
-~ ten Ihrer Kohorte getrennt voneinander auf dem Feld. Klicken Sie auf =

die obere Halfte einer Einheit, um sie auszuwahlen. Wer mefirere aus-
wahlen mchte, kann auch mit gedriickter Maustaste einen Rahmen
um die gewiinschten Einheiten ziehen. Wer das , Alle™Symbol anklickt,

hat die gesamte Kohorte gewaht. Ist eine Einheit ausgewahlt, er-
scheint am rechten unteren Bildschirmrand ein Fenster, das Sie mit
Informationen iiber Waffengattung, Anzahl und Moral versorgt. Noch
ein kurzes Wort zur Moral: Je haher die Moral, desto wahrscheinli-
cher wird ein Sieg. Soliten Sie es aber fertig bekommen haben, die
Moralwerte Ihrer Truppe auf 0 abrutschen zu lassen, [aBt selbst der
hartgesottenste Elitesoldat die Waffe sinken.

- Die . Stop/Go““Taste driicken Sie, wenn Sie zum Kampf bereit sind.
Natiirlich kinnen Sie wéhrend der Schiacht Befehle geben, aber zu-
weilen empfiehlt s sich, das Getdmmel mit , Stop/Go” zu unter-
brechen, um seine Anweisungen im Pausenmodus zu geben und
dann wieder zuriickzukehren.

- Hinter dem , Kaninchen"-Symbel verbirgt sich die sogenannte
Jurbo-Taste”, mit der die Ungeduldigen unter den Feldherren das
Kampfgeschehen abkiirzen kannen.

- - Mit dem Befehl  Einheiten bewegen” kannen Sie eine oder mehre-

re ausgewahite Einheiten ins Getimmel stiirzen. Der Mauszeiger
gibt den Punkt an, bis zu dem Ihre Einheit marschieren soll. Punk-
te, die bereits von Truppenteilen besetzt sind, lassen sich nicht als
Ziel festlegen.

- Fiir Einheiten mit Geschossen bedeutet ein Klick auf das .Zielen"-
Symbol den Befehl, zu feuern. Klicken Sie zundchst die Einheit an,
danach das , Zielen"-Symbol und dann im Schiachtfeld auf das ge-
wiinschte Ziel.

- Inder Linie”, einer Angriffsformation, stehen die Soldaten da wie
an einer Perlenschnur aufgereiht und blicken ifrem Gegner ins Ge-
sicht.

- Die Kolonne™, ebenfalls eine Angriffsformation, ist eine Reihe von
Soldaten, die auf die feindliche Truppe ausgerichtet ist.

- Die . Schildkrdte™, eine Verteidigungsformation, ist eine glénzen-
de Maglichkeit, einem zahlenmapig iiberlegenen Gegner Paroli bie-
ten zu konnen. Die Schilde an der Aupenseite dieser Aufstellung
schiitzen die gesamte Einheit.

- Wit dem , Verfolgen-Symbol geben Sie einer zuvor ausgewahlten
Einheit den Befehl, die Formation zu verlassen und die néchstge-
legene feindliche Einheit anzugreifen.

- Mit diesem Icon kinnen Sie , Alle Einheiten auswahlen” und dann
weitere Befehle erteilen.

- Fiir den Fall, dap die Legion zahlenmapig weit unterlegen ist, kinnen
Sie das . Riickzug"-Symbol anklicken, um Ihre Truppen zuriick ins Fort
2u holen. Verheerend fiir die Moral, aber mitunter notwendig.

- Hat man je davon gehort, dap die ruhmreiche ramische Legion sich
ergibt? Wer diesen Befehl erteilt, kann sich seine weitere Karriere
vorerst von der Backe putzen.

- Die  Automatische Berechnung” ist nur etwas fiir Hektiker. Ver-
kiirzt die Schlacht auf ein Minimum, und das Ergebnis kommt per
Post. :

- Das__Hilfe"-Symbol st keine Bitte um Verstarkung, sondern erfau-
tert nochmals den Aufbau des Kampfbildschirms.
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Kategorie: AUFBAUSTRATEGIE

CAESAR II - Nunc est constructum!

So machen Sie Ihrer Karriere Beine

Das technische Grundwissen, das ich Ihnen in den zuriickliegenden Lektionen zu ver-

mitteln suchte, ist ein unverzichtbares Riistzeug fiir jeden angehenden Gouverneur. Doch ich will

Sie, verehrte Zuhdrer, nicht auf die romischen Provinzen loslassen, ohne Thnen ein paar Ratschli-

ge mit auf den Weg gegeben zu haben, die Sie in keinem Verwaltungslehrbuch finden werden — die

Praxis kennt halt ihre eigenen Gesetze.

Auf die Reihenfolge kommt es an
- wie Sie Wohnviertel in biiihende Oasen verwandeln

ei Planung und Bau eines Wohnviertels sollten Sie nicht wiist

mit Hiitten und Bauwerken um sich schmeiBen. Das kostet Sie

ein Heidengeld, und der Ertrag - sprich Steuereinnahmen - ist
mehr als ungewip. Achten Sie bei der Erschliepung eines Wohnvier-
tels neben der StraPenanbindung und der Wasserversorqung auf die
Reihenfolge: Forum = Markt -> Bad -> Schutz - Unterhaltung >
Bildung. Bessere Wohnviertel haben natiirlich auch hdhere Anspriiche
in Bezug auf Gesundheitsvorsorge, Unterhaltung oder Bildung. Stat-
ten Sie diese Viertel in der gleichen Reihenfolge, wie oben angege-
ben, mit Bauwerken des gehobenen Bedarfs aus.

Kasernen, Produktionsstatten, Markte und Prafekturen kannen die
Entwicklung eines Wohngebiets behindern, auch wenn Sie aus ande-
ren Griinden unerlaplich sind. Legen Sie um diese Gebaude herum
immer einen Ring von wertsteigerden Einrichtungen, wie etwa Bader,
Garten, Brunpen, Theater oder was sonst der Erbauung und der Kurz-
weil dient. Zudem sollten Sie zwei Produktionsbetriebe der gleichen
Art nie nebeneinander platzieren, damit sie sich nicht gegenseitig
die Kunden wegschnappen.
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Planen Sie rechtzeitig den Bau der Reservoire und Aquadukte, indem
Sie zundchst ein paar Fldchen fiir Ihre kiinftige Wasserversorgung frei-
[assen, denn sonst kdnnten Sie gezwungen sein, irgendwann einmal
fiir teures Geld gebaute Einrichtungen wieder abreiBen zu missen.

Wenn Ihre Stadt rasch wachst, kann es passieren, dap sie immer naher
an den Rand des Kartenausschnitts kommt. Bauen Sie diesen Rand
aber nie mit Gebduden zu, sondern lassen Sie etwas Platz, um noch
eine Mauer um die Stadt herum errichten zu kannen. Zu Beginn Ihres
beruflichen Werdegangs ist das vielleicht noch nicht notwendig, aber
wenn Sie erst einmal die Karriereleiter nach oben gefallen sind, be-
kommen Sie es mit unruhigen Provinzen zu tun, die entsprechend
gesichert werden miissen.

Wenn's der Karriere dient - worauf Sie
im Kampagnenmodus besonders achten sollten

Im Kampagnenmodus geht es vordergriindig um die Blite der lhnen
anvertrauten Provinz - in Wirklichkeit aber geht es um Ihre Karrie-
re! Sie wollen doch Caesar anstelle des Caesar werden? Na bitte.
Bauen Sie also kurz nach Spielbeginn im Provinzlevel eine Produk-
tionsstatte, einen Hafen und/oder einen Handelsposten. Errichten
Sieim Stadtlevel einen entsprechenden rohstoffverarbeitenden Be-

| trieb, und verbinden Sie nun die einzelnen Stdd-

i te und Dorfer der Provinz mit der Hauptstadt.
| FernstraPen und Hafen sind Voraussetzung fiir
i cinen florierenden Export, die Anbindung von
Stadten und Gemeinden hilft Ihren Friedens-
| und Imperiumswertungen auf die Spriinge.

S Auch friedfertige Naturen sollten alsbald mit
d dem Bau eines oder mehrerer Forts beginnen,
um dort Kohorten von 150 bis 200 Mann zu sta-
tionieren, Bei unruhigen Provinzen brauchen Sie
in Grenznahe ein flachendeckendes Netz von
Forts, sonst ziehen Pliinderer und aufriihreri-
sche Stamme munter randalierend durch die Lande-Das kostet Geld
und Ansehen und behindert die Entwicklung. Gerade die Stamme ver-
stehen es meisterhaft, Unruhe in Ihrer Provinz zu schiren - lassen

_Siebei diesen Herrschaften-nicht die Ziigel Schleifen, sondern eilen

Sie mit einer Kohorte sofort an Ort und Stelle. Beim Anblick der rd-
mischen Legion ist schon so manchem Aufriifirer das Herz in die Hose
gerutscht. Noch ein Wort zur Zwangsverpflichtung: Lassen Sie den
Anteil dieser Leute nie dber 1 bis 2 % steigen. Das schiirt nur Unru-
he in der Biirgerschaft.

Gaius Zinsfus plaudert aus dem Nahkéstchen

Money makes the world go round
Dieses uralte keltische Sprichwort ist selbst in unseren modernen
Zeiten hochaktuell. Senken Sie bei Amtsantritt erst einmal die Ein-
kommenssteuer auf-3% und die Gewerbesteuer auf 5%. Hohere Steu-
ersétze kannten zu Unruhen filiren. Wenn die Wirtschaft floriert, kon-
nen Sie die Steuerstze immer noch um ein bis zwei Prozentpunkte
erhohen.

Vermeiden Sie Minusstande auf Ihrem Konto! Eine negative Bilanz
kommt bei Caesars Beratern ganz schlecht an - zu Beginn mag er
das ja noch hinnehmen, doch wenn Sie Ihr Konto dauerhaft iherzie-
hen, diirfen Sie mit Ihren gescheiterten Kollegen um die Wette ru-
dern! Und noch etwas: Wenn es den Herrscher aller Reusen diber-
kommt, und er partout etwas von Ihnen haben will, dann geben Sie
esihm, um Jupiters Willen! Und wenn Sie dafiir einen neuen Betrieb
aufmachen milssen! Wie man spart, ohne die Wirtschaft abzuwiirgen?
Sparen Sie bei teuren Bauwerken, erhdhen Sie die Steuersatze mo-
derat, und gleichen Sie das Minus gqf. aus eigener Tasche wieder
aus. Ir eigenes Gehalt sollte kein Hungerlohn sein, aber erst wenn
die Wirtschaft richtig brummt und Ihre Stadt zwischen 1000 und 2000
Denarii abwirft, diirfen auch Sie sich einen richtigen Schiuck aus dem
Krug genehmigen. Beweisen Sie in dieser Frage Fingerspitzengefiihl:
Wer das vermissen [3Bt, so wie unlangst ein gewisser Gaius K. Heu-
gelius in der Hauptstadt der Rheinprovinz, der bekommt Arger mit
seinen Schafchen.

So, meine Herren Gouverneure, ich habe nun genug geredet. Ihr wipt
nun alles, was [hr wissen miipt, um Euch im harten politischen All-
tagsgeschaft zu behaupten. Und denkt bei allem, was Ihr tut, immer
auch an Euren aften Lefrer Gaius Zinsfus: Sollte mehr als die Halfte
von Euch schon bei der ersten Provinz auf der Galeere enden, dann
werden wir uns dort wiedersehen. Tut mir das nicht an!
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Kategorie: SIERRA-SPIELE

NEUHEITEN

Neuheiten bei Sierra

Schiitzen wir die Polizei!

So lauteten Titel und Refrain eines alten, aber immer noch bitterbdsen Chansons von Georg Kreisler,

in dem dieser die deutsche Obrigkeitshdrigkeit aufs Korn nahm.

er einen oberflachlichen Blick auf unser Herbstprogramm wirft,

kénnte auf die Idee kommen, Sierra habe Kreislers Spott ernst-
genommen und sein Herz fiir Ordnungshilter entdeckt! Schlie-

lich réumt in SWAT 3 eine Anti-Terroreinheit des Los Angeles Police De-
partment unter den Dunkelmannern in Kaliforniens Metropole auf. Auch
in Half-Life Opposing Force, dem ersten offiziellen Add-On fir die deut-
sche Version von Sierras Actionhit, schiiipft der Spieler in die Rolle
eines Cyborg-Militérs, der auf der heruntergekomme-
nen Forschungsstation Black Mesa einen durch-
geknallten Wissenschaftler namens Gordon
Freeman zur Réson bringen soll. Unsere
~  Lasungstips fiir Gabriel Knight 3 sor-
%, gen schiieflich dafir, dap alle un-
botmapigen Geister strammstehen.
Ordnungskrafte spielen auch in
Pharao, dem préchtigen Aufbau-
Strategiekniller vor dem Hinter-
grund der altdgyptischen Hoch-
kultur, denn ohne Feuerwehr und
Polizei wiirde Ihre kunstvoll arran-
gierte dgyptische Stadt bald in Schutt

und Asche oder in Anarchie versinken. Pures Chaos herrscht dagegen
in Sierras Big Fun-Reihe, die wir Ihnen heute in konzentrierter Form
vorstellen wollen - dafiir sorgt allein schon Dr. Brain mit seinen ob-
skuren Ideen, die natirlich Sie auszubaden haben. In den beiden Dr.
Brain-Abenteuern missen Sie zunéchst einmal Ordnung in das Chaos
Ihrer Gedanken bringen und sich auf Ihre eigentliche Stérke besinnen:
Ihren Verstand. Denn nur mit Grips kbnnen Sie sich sowohl aus den Fén-
gen einer sinistren Organisation befreien als auch der bizarren Welt der
Pflanzenmenschen entkommen. Wer schon friiher mit seinen fernge-
steuerten Rennautos gerne fiir Aufruhr auf dem Gehsteig der Nachbar-
schaft gesorgt hat, dem kommt die wilde Hatz mit Sierras Funk-Flitzern
gerade recht. Und wenn Sie von all der treudeutschen Betulichkeit an
Weihnachten so richtig die Nase voll haben, kinnen Sie sich mit den
fortschrittlichen Kraften Ihrer Familie verbiinden und mit Cool Pool eine
irrwitzige Partie Poolbillard starten. Nichts fiir Billardfans mit Schlips,
Glencheck-Weste und Armelschonern!

Hobbyangler und -rennfahrer ktnnen ihrer Lieblingsbeschaftigung
bei Trophy Bass 3D und NASCAR 3 nachgehen.

Viel Spap
Ifre Best of Sierra-Redaktion




Kategorie: ACTION

Opposing Force

Rollentausch

In',Opposing Force” sehen die Half-Life-Fans ire Forschungsstation pldtzlich mit anderen Augen:

Wer die deutsche Version von , Half-Life* gespielt hat, kennt die Ausgangssituation des preisgekron-

ten Action-Shooters genau: Gordon Freeman, einer der Wissenschaftler, die in Black Mesa mit einem

streng geheimen Projekt beschaftigt waren, muf sich auf seiner Forschungsstation nicht nur einer

Horde unbekannter Monster erwehren, sondern hat sich dariiber hinaus mit einer Cyborg-Einheit

auseinanderzusetzen, die ihn und seine Kollegen ausschalten soll, um den Kreis der Mitwisser um

dieses gescheiterte Projekt mglichst klein zu halten.

}

)
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fiir die deutsche Version von ,Half-Life", weip der passio-
nierte Spieler, wie sich ein solcher Kampfer dieses Stoptrupps
fiihlen mup - er Gbernimmt die Figur des Cyborgs Adran Shepard und
hat nur einen Auftrag: Gordon Freeman dingfest zu machen. Der aber

M it Opposing Force”, dem langerwarteten Erweiterungspaket

[ verkriimelt sich justament durch das Portal auf den Planeten Xen.

Dafiir macht Shepard eine Entdeckung, mit der er nicht gerechnet
hat: In der Forschungsstation treibt eine neue Monsterrasse ihr Un-
wesen, die sich im Verlauf des Spiels als duperst flexibel erweist:
Insgesamt sieben verschiedene Unterarten bringt die sogenannte

Rasse X" hervor, genug, um unter Shepards Kollegen, den Wach-

& mannern und Wissenschaftlern, blankes Entsetzen auszuldsen.

Die iiberraschende Anderung der Perspektive in einer ansonsten un-
verdnderten Spielwelt bedeutet aber nicht, dap das Entwicklerteam
um Gearbox-Chef Randy Pitchford auf altbekannte Level zuriickge-

griffen hatte, im Gegenteil. Fiir ,Opposing Force” entwickelte Gear-
. box 40 neue Spielumgebungen, darunter solche, die zuvor mal kurz

7u sehen waren, aber nie betreten werden konnten. Der Rollentausch
bringt auch einige Anderungen des Gameplays mit sich: Gordon Free-
man, der Held aus ,Half-Life”, war ein unverbesserficher Einzel-
kampfer. Gerat hingegen Freund Adrian in Bedrangnis, kann er immer
noch seine Kollegen zu Hilfe rufen, die noch nicht von einem beson-

. ders hungrigen Exemplar der Rasse X verputzt worden si

()l’l’()SlV(x FORCE

BLACK OPS ASSASSINS

Der Spieler schiiipft in die Rolle des bdsen Buben.

Natiirlich ist der Stotrupp, der Gordon Freeman ausschalten soll,
nicht wehrlos auf der Bildfléche erschienen. Dennoch kann ein lau-
niges Gesprach mit einem der Wissenschaftler, die iiber die Anwe-
senheit der Militdrs alles andere als amiisiert sind, dazu fiihren, da
dieser ein paar Waffen rausriickt, die bisher weder der Spieler- noch
der Monstergemeinde bekannt waren. Spektakuldrstes Beispiel der
neuen Waffen ist mit Sicherheit das multifunktionale ,Barnacle™Ge-
wehr, das mit seinem Tentakel-Arm nicht nur fluchtwillige Feinde
festsetzt und niedermacht, sondern sich auch als Lianenersatz ver-
wenden [at, an dem Tarzan seine helle Freude gehabt hatte. Das
Schwingen dber gropere Distanzen will aber gelernt sein, deshalb
haben Pitchford und seine Team, wie schon zuvor, ein Tutorial ein-
gebaut, das ,Half-Life"-Neulingen hilft, sich in den einzelnen Spiel-
umgebungen auch ohne Vorkenntnisse durchzusetzen. Nach Pitch-
fords Vorstellungen soll vor allem der Mehrspielermodus, der bisher
noch unterreprasentiert war, aus seinem Mauerbliimchendasein er-
lost werden: Ein Team renommierter Leveldesigner hat sich an die
Entwicklung eines quten Dutzends neuer Mehrspielerkarten gemacht,
bei denen sich von nun an ganze Biirogemeinschaften an die Erfor-
schung der neuen Umgebungen machen kdnnen.

Dap Valve-Chef Gabe Newell das Add-On fiir den wohl besten Action-
Shooter aller Zeiten von einem vergleichsweise unbekannten Team
produzieren lief, war ohnehin eine gelinde Uberraschung. Valve selbst
ist mit der Entwicklung von ,Team Fortress 2°, einem innovativen |
AchonIShﬂegmkxmller it ausgeeitem Mehrspielermodus,das auf




Geheimnis geliiftet

Weit mehr als nur Schall und Rauch

Gearbox gibt , Mannschaftsaufstellung” fiir sein All-Star-Team bekannt

Das Verwirrspiel hat ein Ende: Sierra Studios, Valve und Gearbox gaben vor wenigen Tagen in einer
Pressekonferenz die Namen der Designer bekannt, die dem neuen Mehrspielermodaus fiir ,,Half-Life
Opposing Force* ihren Stempel aufdriicken werden. Richard ,,Zdim* Carlson, David ,,Kevlar*
Kelvin, Marin , Kandyman“ Gazzari und Eric Reuter werden das All-Star-Team vervollstindigen,
das Richard Gray alias , Levelord™“ um sich geschart hat. Best of Sierra stellt Ihnen die Action-

spezialisten vor.

Richard ,,Zdim" Carlson
Richard Carlson war bis Mitte der Neunziger Jahre einer der renom-
miertesten Amateurdesigner von Actionspielen, bis er sich entschlo
aus seinem Hobby einen Beruf zu machen. In den letzten Jahren ar-
beitete er an einigen Abschnitten von lon Storms epischem Rollen-
spiel Anachronox und an John Romeros Daikatana, bevor er als Chef-
designer fiir Thief 2 bei Looking Glass anheuerte.

David , Kevlar” Kelvin
David machte sich zunéchst als Mitglied von Team Evolve einen
Namen. Nach einem Zwischenspiel bei Monolith, wo er u.a. an Shogo
beteiligt war, unterschrieb David bei Legend Entertainment und ent-
wickelte dort Level filr Unreal: Return to NaPali. Zur Zeit arbeitet er
an Wheel of Time.

Marin ,Kandyman" Gazzari

| Der Osterreicher Marin Gazzari gehtrt zu den meistgespielten Death-

match-Leveldesignern unserer Zeit. Seine gradlinigen Entwilrfe bil-

den den Rahmen fir zahllose Turnier- und Clanspiele. Neben seinen

Arbeiten fiir ein in Deutschland indiziertes Spiel wéren vor allem
seine , Kandy*-Deathmatch-Karten zu nennen.

Eric Reuter
Eric arbeitet zur Zeit als leitender Leveldesigner fiir die Play Stati-
on™-Version von Unreal, wo er mit dem Entwurf fir eine komplett

. neue Einzelspieler-Episode beschiftigt ist. Eric gehdrte schon zur
urspriinglichen Unreal-Mannschaft, nachdem er seine Arbeiten an

Shadow Warrior fiir 30 Realms beendet hatte. Der Sprung in den Profi-
Bereich gelang ihm nach seinen erfolgreichen Entwilrfen fiir die Mut-

ter aller Action-Spiele.

Natiirlich freut sich jeder bei uns auf die Arbeit mit solch namhaf-
en Designern”, erklart Randy Pitchford, Mitbegriinder und Chefde-
signer bei Gearbox. , Zugleich erhdht die Kooperation mit diesem All-
Star-Team auch die Spannung, denn hier wartet alles sehnsiichtig
darauf, die Mehrspielerkarten dieser Action-Veteranen endlich spie-

. lenzu diirfen!” Kann man ja m;endme verstehen, Randy, aber denkt

eure , Half-Life"™Gemeinde und spieft blop nicht zu Ianqe' Die an-
deren wollen auch mall




Kategorie: PRIMA-LOSUNGSTIPS

GABRIEL KNIGHT 3

Gabriel Knight 3: Biut der Heiligen, Blut der Verdammten - Tag 1

Tips & Tricks fiir die ersten Schritte des Schattenjégers - zusammengestellt von PRIMA Deutschland.

PRIMA Deutschland, Tochtergesellschaft des erfolgreichen amerikanischen Verlags
PRIMA Communications, Inc., verdffentlicht Losungsbticher zu Computer- und Kon-
solenspielen aus allen Bereichen. Speziell fiir Sierra hat PRIMA schon eine Reihe von
Losungsbiichern zu erfolgreichen Produkten wie Caesar IIT oder Riickkehr nach Krondor hergestellt.

Zur Verbffentlichung von Gabriel Knight 3 im November wird zeitgleich das Losungsbuch von PRIMA

im Handel erhiltlich sein.

Beginn der Schatzsuche

D er erste Tag des Abenteuers beginnt nach Gabriels Ankunft am

Coiza Bahnhof. Schwer angeschlagen wird er im Hotel von Ren-

nes-le-Chéteau untergebracht, wo er sich erst einmal richtig
ausschlaft. - Den ersten Tag des Abenteuers werden Sie komplett aus
Gabriels Sicht spielen.
Fiir Kenner der ersten beiden Gabriel Knight-Abenteuer: Keine Angst,
Gabriels reizende Assistentin, Grace Nakimura, taucht auch bald auf
und dibernimmt am 2. und 3. Tag einen wesentlichen Teil der Detek-
tivarbeit.

Rennes-le-Chateau 10 - 12 Uhr im Hotel

Gabriels Zimmer

Nachdem sich Gabriel wieder etwas regeneriert hat, sollten Sie sich
erst einmal ein wenig in seinem Zimmer umschauen.

{Offnen Sie den Kleiderschrank neben dem Fenster, und nehmen Sie
das Klebeband an sich, das an der Riickwand des Schranks Klebt.
AuBerdem stecken Sie sich den Kleiderbiigel aus dem Kleiderschrank
ein. Verlassen Sie das Zimmer durch die Tiir zum Korridor.

E  Korridor des Hotels

Gehen Sie geradewegs den Flur entlang, bis Sie auf der linken Seite
eine Treppe sehen. Laufen Sie die Treppe hinunter, um i die Ein-
gangshalle des Hotels zu gelangen.
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Lobby des Hotels

Was sollte man nach einer solchen Nacht wohl als erstes machen?
Richtig, Kaffee trinken! (Kaffee ist Gabriels allmorgendliches Lebens-
elixier!) Gehen Sie durch den grofen Tiirbogen auf der rechten Seite
in den Speisesaal.

Speisesaal des Hotels

Nachdem sich Gabriel den ersten Schluck Kaffe organisiert hat, er-
lebt er eine Uberraschung - Detective Mosely! Lauschen Sie der au-
tomatisch ablaufenden BegriiBungssequenz der beiden Spiirhunde.
Mosely, der in Zimmer 33 wohnt, ist offenbar mit einer Tourgruppe
hier, die in dem Gebiet um Rennes-le-Chateau nach einem ratsel-
haften Schatz sucht. Stellen Sie sich ans Bilfett, und trinken Sie einen
weiteren Kaffee. A, das tut gut! Verlassen Sie den Speisesaal, und
gehen Sie zuriick zur Eingangshalle.

Lobby des Hotels

Stellen Sie sich an die Rezeption. Jean, der Portier, stellt sich auto-
matisch vor und erklart Innen, dap Sie ihn nur zu rufen brauchen,
wenn Sie etwas bendtigen. Nehmen Sie das Gastebuch unter die Lupe,
das rechts auf dem Tresen liegt, und lesen Sie sich die Eintrage durch.
Aha, die Namen und Zimmernummern aller Hotelgaste... Sprechen
Sie anschliepend mit Jean iiber alle zur Verfiigung stehenden The-
men. Leider kann er Ihnen keine genaueren Angaben zu den An-
kunftszeiten der einzelnen

rezeptionistin kann da vie

Begeben Sie sich auf die ge

le, und sprechen Sie mit

liest. Stellen Sie sich vor und unterhalten

2ur Verfiigung stehenden Themen. Leider ist Emilio ein re
schlossener Typ, und Sie bekommen nicht sonderlich viele I

tionen aus ihm heraus. Offnen Sie die roten Vorhange auf der ande-
ren Seite der Eingangshalle, um zu den Telefonzellen des Hotels zu
gelangen. § 2

Hotel Telefonzellen

telefoniert, betritt jemand di

sein mag?

Nachdem Gabriels Telefongesprach beendet ist, betrachten Si
Schuhe der Person in der anderen Telefonzelle etwas genauer -
dalen! Versuchen Sie, in die Telefonzelle hineinzuschauen und das
Gespréch zu belauschen. Mmh, spricht da dberhaupt jemand?! Gehen
Sie durch die Vorhange zuriick in die Eingangshalle.

Lobby des Hotels

Bleiben Sie einen Moment lang stehen, und beobachten Sie Jean ein
wenig, der zwischendurch immer wieder seinen Platz hinter der Re-
zeption verfdBt, um ein paar kleinere Aufgaben zu erledigen.
Verlassen Sie die Empfangshalle durch den Haupteingang des Hotels
(neben der Sitzecke), und gehen Sie an die frische Luft.

Bestol e ke



" Buchladen

: - Sauniere zu gelangen.

Museum - Ausstellungsraum
Lesen Sie sich (beginnend mit der Schrifttafel iiber die Kelten, die
direkt hinter den beiden Frauen steht) die einzelnen Schrifttafeln
durch, um so mehr iber die chronologische Geschichte und die Ein-
wohner von Rennes-le-Chéteau und seine Umgebung zu erfahren.
Als ndchstes begeben Sie sich auf die andere Seite der Schriftta-
feln und lesen sich dort Stiick fiir Stiick die Lebensgeschichte
des gropen Stadtvaters Sauniere durch. Sobald Sie beim
Lesen der Geschichte iiber Sauniere in die Nahe der 4
Damen kommen, kdnnen Sie unbemerkt das Gesprach f
der beiden belauschen. - Lady Howard und Estelle Sti-
Brunnenplatz vor dem Hotel les diskutieren gerade aufgeregt iiber das grope Ratsel
Hotel Parkplatz des Schatzes und geben Ihnen somit unwissentlich ifre  ©
Aha, die Strapen von Rennes-le-Chateau! Sehen Sie die Frau, die links  Theorien zur Losung des Problems preis. Aber das
an dem griinen Bus steht? Das ist Madeline Buthane, die Leiterin der  Ganze Klingt ziemlich verworren, oder?! Sprechen Sie
Tourgruppe. Wie war's mit einem kleinen Plauschchen? - Kurz nach  mit Lady Howard und Estelle - Sind die beiden nicht ein
Ihnen verlapt auch Emilio Baza das Hotel und setzt sich auf die Bank  entziickendes Parchen? Verlassen Sie das Museum, und
des Hotelparkplatzes. Nur zur Entspannung?! begeben Sie sich zum Brunnenplatz. - Wenn Sie alle
Sprechen Sie mit Madeline Buthane. - Gabriel erfahrt, dap Madeline  zuvor beschriebenen Schritte volizogen haben,
zusammen mit Mosely, John Wilkes, Lady Howard und Frau Stiles aus  endet hier der erste Abschnitt des Abenteuers.
Toulouse hierher gekommen ist. Die restlichen beiden Mitglieder der
Gruppe, Emilio Baza und Buchelli, sind offenbar eigenstandig nach
Rennes-le-Chateau gekommen. Betrachten Sie Emilio Baza auf der
Bank etwas genauer. - Kommen Ihnen diese Sandalen nicht auch ir-
gendwie bekannt vor?! Versuchen Sie, mit Emilio zu sprechen. - Pah,

und laufen
der linken Seite einen Bl
delines Bus).

Der Buchladen ist leider geschilossen, aber vi
Schaufenster etwas Interessantes entdecken. Betrachten
Schaufenster des Buchladens etwas genauer. Schauen Sie sich die
franzdsische Ausgabe des Buches ,San Gréal” an. - Moment mal, war
da nicht was? Haben die beiden finsteren Gestalten letzte Nacht am
Tug nicht genau diese Worte gesagt: San Gréal?!

Gehen Sie an der Einfahrt des Hotelparkplatzes vorbei, und biegen
Sie dann hinter der Kurve der StraBe halb links ab, um zum Museum

| Museum Sauniere 5
Betrachten Sie das Schild auf der StraBe vor dem Museum. Steigen
Sie iiber die Treppe nach oben, und betreten Sie das Museum.

Museum - Eingangsbereich

Untersuchen Sie die Kiste mit den verlorenen Gegensténden, die neben
der Eingangstir auf dem Boden steht. Versuchen Sie, den Hut aus der
Kiste zu nehmen. Gabriel merkt an, dap nur Mosely so etwas Schreck-
liches aufsetzen wiirde, und weigert sich, den Hut anzufassen.
Betrachten Sie den Stander mit den Postkarten: 6race wiirde ver-
mutlich gleich die gesamte Sammlung aufkaufen, wenn Sie hier ware.
Folgen Sie dem Verlauf der Eingangshalle, und stellen Sie sich an die
Rezeption des Museums. Sprechen Sie mit Madame Girard. Um die
Geschichte der Region zu erfahren, sollten Sie sich dann aber doch
besser die Ausstellung ansehen. Drehen Sie sich um, und gehen Sie
{iber die Stufen in den Ausstellungsraum des Museums.
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Inder Hitze des Gefechts

Neue Falle fiir die Anti-Terroreinheit des Los Angeles Police Department

Von den erfolgreichen Spieleserien, die Sierra im Laufe seines Bestehens auf den Markt gebracht hat,
kann die ,,Police Quest‘“- bzw. ,,SWAT“-Reihe wohl auf die bewegteste Vergangenheit zuriickblicken.
Was mit den ersten ,,Police Quest “-Folgen als typisches Sierra-Adventure begann, verdnderte sich im
Laufe der Zeit zun4chst — ganz im Stile der Zeit — zu einer Polizeisimulation in Spielfilmqualitat,
bevor Sierra mit ,,SWAT 2 ein rundenbasiertes Taktikspiel herausbrachte. Nun erscheint voraus-
sichtlich im November ,,SWAT 3* und wieder présentieren sich die Abenteuer einer Polizei-Sonder-

einheit in Los Angeles in einem neuen Gewand — diesmal als Action-Shooter in der ersten Person

mit einem gehorigen Schufl Taktik.

dern in einem Los Angeles des Jahres 2005, das sich auf ein
wichtiges politisches Gipfeltreffen vorbereitet, ist also weit
genug in der Zukunft angesiedelt, um Features wie den Polizeihelm
mit integriertem HUD (Heads Up Display) ins Gameplay einzubauen,
aber auch nah genug an der Gegenwart, um gewisse, der Fangemeinde
vertraute Umstande nicht aufgeben zu milssen.

Erstma[s spielt eine , SWAT*Folge nicht in der Gegenwart, son-

Denn trotz aller Unterschiede gibt es zwischen den einzelnen , Poli-
ce Quest/SWAT"~Folgen etliche Gemeinsamkeiten, die die Serie erst
5o unverwechselbar gemacht haben. Wieder einmal steht die Son-
dereingreiftruppe des Los Angeles Police Department im Mittelpunkt
und der Spieler schliipft wie gewohnt in die Rolle eines Truppfiihrers,
der sein vierkdpfiges Team durch insgesamt 20 verschiedene Ein-
zelspielermissionen fiihrt und dabei mit allem in Kontakt kommt, was
den friedliebenden Biirger im Orange County um den Schiaf zu brin-
gen vermag - abgedrehte Nachbarn, fanatische Fundamentalisten
und religidse Wirrkdpfe aller Couleur sorgen dafiir, dap die ,SWAT"
Beamten mehr zu tun haben, als ihrem Uberstundenkonto guttut. Als
Einsatzleiter wahlt der Spieler seine Leute aus einem Pool fahiger
Polizeioffiziere aus und bildet aus diesem Mitarbeiterreservoir zwei
schlagkraftige Teams, denen er die verschiedensten Aufgaben zu-
weist. So kann der Truppfiihrer ein Team dazu verdonnern, die Flucht-
wege abzusichern, wahrend die zweite Gruppe in bester ,SWAT"-Ma-
nier die Zimmertir aufbricht, um einen Verddchtigen dingfest zu
machen. Der Spieler mup fiir jede Aufgabe die jeweils besten Leute
finden, Verletzte ersetzen und erkennen, wann ein Mitarbeiter zu
miide fiir einen weiteren Einsatz ist. Denn wer miide ist macht Feh-
ler, und die darf sich eine ,SWAT"-Einheit nicht erlauben. ,SWAT"-
Mitglieder diirfen nicht danebenschiepen, dieser Grundsatz geht allen
Anwértern auf einen Job bei einer , SWAT"-Einheit schon friih in
Fleisch und Blut iiber.

Damit die erste Gruppe die Fluchtwege nicht selbst dann noch absi-
chert, wenn alles ringsherum in Schutt und Asche versinkt, ist eine
ausgefeilte , Kiinstliche Intelligenz” ndtig. Auf die haben Produzent
Rod Fung und sein Team gropen Wert gelegt. ,Uber ein einfaches
Nachrichtensystem kann der Spieler den Mitgliedern des Teams Be-
fehle erteilen wie ,clear” (Gefahr beseitigen), ,breach door (Tiir
aufbrechen) oder ,cover” (absichern)”, erkldrt Rod Fung. ,Die in Mo-
tion-Capture-Technik animierten Figuren bewegen sich in ihrer 30-
Welt absolut realistisch und natiirlich. Sie folgen dabei keinen Scripts,
sondern sind in der Lage, ihre dreidimensionale Umgebung zu , lesen”,
d.h. sie reagieren auf die Vorkommnisse um sie herum. Wenn sie bei
der Ausfiihrung eines Befehls auf einen Verdachtigen oder eine Gei-
sel stoPen, werden sie entsprechend reagieren.” Wie bei einem wirk-
lichen Einsatz kann sich die Situation jederzeit durch die Aktionen
und Fortschritte des Spielers andern. Ein weiterer Vorteil von ,in-
telligenten” Mitarbeitern: Sie miissen als Einsatzleiter Ihren Leuten
nicht mehr jede Kleinigkeit einzeln vorschreiben. Bei der Uberpri-
fung eines Hotelzimmers werden die ,SWAT"Beamten also von ganz
allein den Klodeckel hochheben, falls das ndtig werden sollte. Auch
die Verdachtigen und Geiseln - in ,SWAT 3 werden Sie mehr als 150
verschiedenen Figuren begegnen - verfiigen iber eine duperst kom=
plexe KI. Je nach Charakter und Situation wird die Figur entweder
kdmpfen, fliehen, sich den Weg freischieBen, die Waffe fallen lassen,
sich auf Gerdusche zu bewegen usw. Das erhdht den Anreiz, das Spiel

mehrmals zu spielen, denn aufgrund der , dynamischen Umgebung®

entwickelt sich kein Einsatz wie der andere.




Waffennarren kommen bei , SWAT 3" nicht ganz auf ihre Kosten. Wer
es gewohnt ist, bei seinen Kampfeinsatzen auf alle Systeme zwischen
Handfeuerwaffe und Mittelstreckenrakete zuriickzugreifen, wird sich
bei seinen , SWAT"Einsatzen auf ein gutes Dutzend hochwirksamer
Waffen beschrénken miissen. Auch wenn , SWAT 3" in der Zukunft
spielt - die Ausriistung orientiert sich strikt an der Realitat. Wie schon
bei friheren ,SWAT"-Folgen iblich haben Rod Fung und sein Team
lange Zeit mit Recherchen im Los Angeles Police Department zuge-
bracht. Selbst der futuristische Helm, iiber den der Spieler seinen
eigenen Zustand oder die Atemluft auf toxische Stoffe iberpriifen
kann, ist keine Science-fiction: An den Entwiirfen des Helms wird be-
reits gearbeitet. Er kann schon bald zur Standardausriistung eines
jeden ,SWAT"-Beamten gehdren. Schon heute unverzichtbar fir jede
Anti-Terroreinheit auf der Welt: die MP5. Dazu gesellen sich eine
Benelli Super 90 M1 fiir den raschen Zugang und das M4AT Carbine
Sturmgewehr. Blend- Reizgas- und Trénengasgranaten gehdren eben-
falls zur Standardausstattung. ,Wir haben beim Spieldesign weniger
Wert auf taktische Bewaffnung gelegt”, erkldrt Fung. ,Bei SWAT 3
kommt es eher auf die richtige Taktik an. Wer bei Einsétzen, wie sie
in SWAT 3 simuliert werden, Erfolg haben will, braucht zuverfassige
Waffen, Munition mit hoher Durchschlagskraft und wirksame Strate-
gien. Sonst nichts.”

Der Spieler hat die Wahl, ob er lieber im Einsatzmodus antreten oder
eine Karriere starten mdchte. Im Einsatzmodus kann jeder Einsatz
als eigenstandige Aufgabe durchgespielt werden. Die eigentliche Ge-
schichte aber wird nur im Karrieremodus deutlich und ihre weitere
Entwicklung hangt vom Ausgang des vorangegangenen Einsatzes ab.
Die Informationen, die der Spieler in den Teambesprechungen erhalt,
verdichten sich im Laufe der Zeit zu einer Story, die zwei verschie-
dene Ausgange kennt: Entweder Sie verlassen die Szenerie als Sie-
ger oder die Gipfelkonferenz endet in einer Katastrophe.

Noch nicht endgiiltig geklart ist die Frage, inwieweit ein Mefirspie-
lermodus in das Spiel integriert werden kann. Generell, so Fung, sind
alle Missionen mehrspielerfahig, doch fiir den Verdffentlichungster-

min der US-Fassung konzentrieren sich die Entwickler zur Zeit auf |

die Ausgestaltung der Einzelspielermissionen. Im Moment favorisiert

Fung eine Add-On-Ldsung fiir die MeNrspielerversion, die kurz nach -
der Markteinfiihrung des Originalspiels auf den Markt kommen sall- - |

und wahrscheinlich auch den Level-Editor enthaltenwird —
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Kategorie: RENNSIMULATION

NASCAR 3

Das Rihren der Motoren

Die neueste NASCAR-Version von Papyrus bringt die Fans noch naher an die Action heran

Alle Stockcar-Fans, bitte anschnallen! Papyrus, einer der profiliertesten Entwickler von Rennsimu-
lationen, hat wieder zugeschlagen: Die preisgekronte ,,NASCAR “-Reihe, geht in die dritte Runde —
mit stark verbesserter Engine, einer noch nie dagewesenen neuen Klangdimension, einer tiberar-

beiteten , Kiinstlichen Intelligenz* und einer noch detaillierteren Spielgrafik!

nicht mit einer Engine auf , 6rand-Prix-Legends"-Basis an den

Start gehen. Der Grund: Bei einem Teilnehmerfeld von 43 Fahr-
zeugen ware die anfallende Datenmenge fiir den gropten Teil aller
Rechner nicht mehr zu beherrschen, der Spiel- und Fahrspap wdre
dahin. Deshalb hat sich Papyrus dazu entschlossen, die alte ,NAS-
CAR"Engine griindlich zu Giberarbeiten und auf den technisch neu-
esten Stand zu bringen. Das hat sich gelohnt.

Entqeqen ersten Ankiindigungen wird , NASCAR 3" allerdings

Besonderen Wert hat das Papyrus-Team auf einen realistischen Sound
gelegt, der dem Spieler das untriigliche Gefiihl geben soll, selbst in
der Pilotenkanzel zu sitzen. Ein neues positionsabhangiges 3-Audio-
System, das A3D v 2.0 ebenso unterstiitzt wie DirectSound 3D, [t
den Spieler nicht nur die Gerausche des Fahrerpulks wahrnehmen,
wenn der mit Vollgas in die letzte Runde einbiegt, sondern auch die
Kopfhorer-Anweisungen des Teamchefs. Wer einmal das dynamische
| Rohren der Maschinen gehiirt hat, wird das Gefiihl nicht los, dap 43
. leibhaftige 750-PS-Boliden durchs Wohnzimmer rasen. Kostbare Vasen
- sollten Sie also vor dem Start Klirrsicher im Keller verstauen.

Wie gewohnt geht der Spieler auf die Jagd nach der Krone des NAS-
CAR® Winston Cup und der NASCAR® Busch Grand National-Serie
und mup sich dabei gegen das aktualisierte Fahrerfeld der Saison
1999 durchsetzen. Das war schon in den beiden ersten ,NASCAR™
Versionen kein Zuckerschlecken, doch in ,NASCAR 3" wird der Kon-
kurrenzkampf gnadenlos. Eine verbesserte und aggressivere , Kiinst-
liche Intelligenz" stellt ganz neue Anforderungen an Mensch und
Material. Wer bei einem ,NASCAR 3"-Rennen die Oberhand gewinnen
will, mup Fahrzeug und Strecke wirklich meisterhaft beherrschen.
Die Zeit der Ausfliichte ist vorbei: Wer sich versteuert und in ausge-
dehnten Kreishahnen quer diber das Betonoval schlittert, kann nicht
[anger behaupten, die Lenkung seines Boliden sei nicht exakt genug:
Der neue Force-Feedback-Support [t das Fahrzeugmodell selbst
auf Kleinste Bewegungen reagieren. Wer hier ins Schleudern kommt,
hat's selbst verbockt!

Dabei hat es durchaus seinen Reiz, dem Vordermann mit 300 Sachen
seine Aufwartung zu machen, zumindest in optischer Hinsicht. Ein
hochaufldsendes Grafiksystem, das Bildschirmaufldsungen von
1024x768 Bildpunkten erlaubt, und die 3Dfx- und Direct 3D-Hard-
warebeschleuniger machen einen Crash auf der Rennstrecke zu einem
grafischen Leckerbissen voller dynamischer Schatten und aufstei-
gendem transparenten Rauch. Schade eigentlich, wenn es das eige-
ne Fahrzeug ist, das da so formvollendet vor sich hingualmt!

Wenn Sie nach endlosen Jagden durchs Betonoval einen Weg gefun-
den haben, die gesamte Konkurrenz zu distanzieren und nun nach
neuen Herausforderungen lechzen, dann machen Sie doch das In-
ternet zu Ihrer neuen Rennstrecke! , NASCAR"-Fans aus aller Welt
warten auf Sie!

Wer nun fiirchtet, monatelang gegen das standige Zucken in seinem
Gasfup ankampfen zu miissen, bis er endlich in das Cockpit eines
LNASCAR 3"-Boliden Klettern darf, kann seinen Termin beim Or-
thopaden wieder absagen: ,NASCAR 3" erscheint noch in diesem
Herbst
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TROPHY BASS 3D

Trophy Bass 3D

Der Hecht im Karpfenteich

Interaktives Angeln jetzt in 3D - Unterwasserkamera iiberpriift Fischbestand

Die Zeiten, als Angelsimulationen eine vielbelchelte Nischenexistenz fristen mufSten, sind seit dem
Erscheinen der erfolgreichen ,, Trophy Bass“-Reihe von Sierra endgiiltig passé. Seitdem fronen Ang-
lerfreunde vor dem PC selbstbewuf3t ihrem Hobby, ohne Riicksicht auf Saison, Witterung oder Ehe-

frau nehmen zu miissen.

[ rophy Bass 3

spektiven! Jetzt kannen Sie wahlweise aus dem Blickwinkel

der 1. oder der 3. Person auf Fischzug gehen und dabei 15 ver-
schiedene, in feinstem 3D gerenderte Turnierseen in den Vereinig-
ten Staaten kennenlernen, darunter auch das legendare Anglerpa-
radies Lake Okeechobee in Florida oder den Lake Champlain in
Vermont. Mehr als 30 verschiedene, voll animierte Fischarten war-
ten nur darauf, Ihnen einen von Giber hundert verschiedenen 3D-Kg-
dern vom Haken zu fressen! Wer sich ein solches Schauspiel nicht
entgehen lassen mdchte, kann den Fisch sogar dabei beabachten:
Eine einzigartige Unterwasserkamera sorgt daflr, dap Sie auch un-
terhalb der Wasseroberfléche nicht den Durchblick verlieren. Selbst
wenn nichts anbeipt, knnen Sie sich mit den perfekt und original-
getreu gerenderten Wassereffekten trosten.

Doch nun erdffnet das neue , Trophy Bass 30" ganz neue Per-

In punkto Ausriistung mup sich der virtu-
elle Angler hinter keinem Profi verstecken:
In , Trophy Bass 30" haben Sie die freie
Auswahl zwischen den neuesten Hi-Tech-
Produkten von Berkley, Abu Garcia, Exca-
libur, Rebel, Cotton und vielen anderen.
Und wer mit seiner Profiausriistung einen
besonders lohnenden Ort gefunden hat, an
dem die Fische gleich in Scharen anbeifen,
sollte sich diese Stelle mit dem neuen Po-
sitionssystem markieren, um die Statte
seines Erfolgs nie mehr aus den Augen zu
verfieren.

I¥sa clear |summer
. _morning 'with 5|
mile an hour winds

Bei , Trophy Bass 3D" kinnen Sie zwischen einem kleinen Angelaus-
flug, einem Turnier oder einer kompletten Anglerkarriere wahlen,
und der erheblich iiberarbeitete, stark erweiterte Multimedia-Angler-
ratgeber mit mehr als 100 Themenschwerpunkten [apt selbst Neu-
linge und Neugierige nicht im Schlick stehen. Ein besonderes Bon-
bon aber sind die Videos, in denen vier gestandene Anglerprofis,
darunter der BA.SS. Classic Champion von 1998, Danny Brauer, aus
dem Nahkastchen plaudern und Tips fiir eine erfolgreiche Karriere
geben. Neue Turnieroptionen sorgen auferdem fiir Spannung: Ein
Ausscheidungs-Wettangeln ist ebenso vorgesehen, wie die Prémie-
rung fiir den dicksten Fisch. Aufgrund der vereinfachten Boots-
steuerung dirfen Sie sich auf das Wesentliche konzentrieren -
schlieplich wollen Sie fischen und keine Bootsfiihrerscheinpriifung
ablegen!

Aber glauben Sie bloB nicht, da die Fische wie blde beifen, sobald
Sie nur Ihr virtuelles Wirmchen ins Wasser halten! Sierra hat nicht
nur ein realistisches Kampfmodell entwickelt, das selbst dem aus-
gebufftesten Angler alles abverlangt, sondern auch die KI der Fische
verbessert! Um einen kapitalen 20-Pfiinder ins Boot zu ziehen, miis-
sen Sie also ganz schon zappeln. Wer auf das gemeinsame Angeln
mit Freunden nicht verzichten mag, der kann sich iiber HAVAS Spie-
leprovider WON.NET mit der ganzen Welt am Lake Okeechobee ver-
abreden. Das ganze hat nur einen Haken: Wer im Internet auf Fisch-
zug geht, kann seinen Freunden kein Anglerfatein mehr auftischen,
denn im Zweifelsfall hat die ganze Welt gesehen, dap Ihr angeblicher
Riesenwels nur eine mickrige Forelle war!




Kategorie: AUFBAUSTRATEGIE

Blick hinter die Kulissen einer S P ieleschmiede

Unser freier Mitarbeiter René Heinrich ist fiir Sie iiber den gropen Teich zu Impressions in Cambridge (USA) geflogen

und hat den Entwicklern von ,Pharao” iiber die Schulter geschaut.

Nach ,,Caesar II1“, dem Aufbaustrategiespiel im Romischen Reich, folgt die Spieleschmiede

Impressions dem Ruf der Pharaonen. Die Bliitezeit der 4gyptischen Kultur, von 2900 v. Chr. bis etwa

700 v. Chr. wird in dem neuen Aufbaustrategiespiel , Pharao™ in Ihre Hande gelegt.

ganglichen Computerspiels. , Pharao” versetzt Sie in das mo-

numentale Imperium des Alten Agypten. Mit detaillierter Gra-
fik und dem Flair der mythischen Kultur Agyptens bietet das Spiel
ein eindrucksvolles Spielerlebnis, bei dem Sie die dqyptische Zivili-
sation zu ihren gropten Errungenschaften fiihren und dreitausend
Jahre der Menschheitsgeschichte neu erleben.

Das Alte Agypten steht im Mittelpunkt des neuen und leicht zu-

Die Spieleschmiede Impressions, heute in einem ehemaligen Fabrikgebéude
g 20 Hause, wurde vor rund zwdlf Jah-
ren von Sierra in England gegriindet
und hat seit 1991 als selbstandige
Firma iren Sitz in Cambridge, USA.
Bis zu 40 Beschiftigte haben an Spie-
len wie ,Lords of Magic" oder der ,Ca-

esar"Trilogie gearbeitet. Nahezu das gleiche Team aus Designern und
Programmierern hat sich vor ungefahr 16 Monaten an den, Caesar lI"
Nachfolger mit dem Titel ,Pharao” gewagt.

Der Brand Manager von Impressions, Alex Rodberg, und seine Kolle-
gen, geben einen Einblick in die Entwicklung von ,Pharao”;

BoS: Ist der Film ,Der Prinz von Rgypten” ein Anreiz gewesen, das
.~ Thema Agypten in einem Spiel umzusetzen?

A.R.: Nein. 1999 st zwar ein grope Agyptenjahir in den USA mit Aus-
stellungen in Museen oder der Oper in Boston, den Filmen usw., aber
als wir uns fiir die Entwicklung von ,Pharao” entschieden haben,
wuBten wir weder von den Filmen oder den Ausstellungen etwas. Wir
hatten 2.8. Themen wie den amerikanischen Biirgerkrieg und die Ge-
schichte des Ramischen Reichs unter Caesar. Jetzt mute eine an-
dere Kultur fiir ein Aufbau-Strategiespiel gefunden werden.

BoS: Wie sind Sie gerade auf die Agyptische Kultur gestoen?

AR.: Zur Diskussion standen alte Kulturen wie die der Griechen, Su-
merer, Mazedonier und natiirlich die der qupter. Gut, unsere Fans for-

derten auf den Webseiten ein villig neves Thema. Wir lieben alle Ge-
schichts-Epochen und so einigten wir uns nach langen Diskussionen
auf die Bliitezeit der gyptischen Kutur zwischen 2900 v. Chr. und 700
v. Chr,, auch weil es sefr viel Material fiir unsere Recherchen gibt.

BoS: Wer trifft bei Impressions die Entscheidung, ob die Idee fiir ein
neues Spiel gut ist und realisiert werden soll, und wie geht es weiter?

A.R.: Die Entscheidung trifft Chris Beatrice, der Director of Design
and Development.

BoS: Chris, wie geht es nach der Entscheidung weiter?

C.B.: Nach der Entscheidung fiir das Thema Agypten wurde mit der
Ausarbeitung des , design documents” begonnen. In miihevoller Klein-
arbeit werden in diesem Buch jede Figur, jeder Baum, jede Landschaft
im Detail beschrieben und auch festgelegt, wann welches Boot an
welcher Stelle Giber einen Flu fahrt. Hinzu kommt zu jedem Feature
auch eine Beschreibung, wie es sich programmtechnisch realisieren
13Bt. Kurzum, nach und nach entsteht das Spiel in einem immer dicker
werdenden Buch mit allen Details zum Spiel.

BoS: Wie lange dauerte die Erstellung des ,design documents*?

C.B.: Damit der Geschichtsverlauf mdglichst realitatsnah im Spiel
dargestellt wird, waren immer wieder zeitaufwendige Recherchen
notwendig. Insgesamt haben wir fir die Recherche und Erstellung
rund sechs Monate gebraucht.

BoS: Und das design document” wurde dann nicht mehr geéndert?

C.B.: 0 ja, jede Anderung im Spiel aufgrund von Bugs oder neuen
Ideen zur Darstellung oder dem Spielverlauf mupte immer wieder
eingearbeitet werden.

BoS: Wann begannen die Programmierarbeiten?

A.R.: Sobald die ersten Grundziige des Spiels feststehen, beginnen
die Programmierer mit den Umsetzungen. Das Spiel , wéchst” also
parallel mit dem ,design document”.

BoS: Haben Sie bei soviel Detailanderungen zu , Caesar Ill" iir , Pha-
rao” eine neue Engine entwickelt?

C.B.: Nein. Zwar wurde die Engine von ,Caesar IIl" verwendet, doch
waren hier zahlreiche Anpassungen erforderlich. Zum Beispiel, um
das Spiel exakt den jahrlichen Niliberflutungen und den sich daraus
ergebenden Lebensrhythmen anzupassen. Grope Schwierigkeiten be-

relte’ten dle Struktur der Pyramiden und deren Aufbau aus groen
== T o s Stemquadem DasBauenderWramMen

sondern aktives Bauen mit einem ent-
sprechend hohen Zeitaufwand. Immer
unter dem Gesichtspunkt, ein Realtime-
Strategiespiel zu programmieren.

BoS: Wie werden die einzelnen Figuren fiir das Spiel erstellt?
C.B.: Unser Art Director, Darrin Horbal, beginnt mit ersten Bleistift- rs

Skizzen, die nach und nach in Bild-
schirmgrafik umgesetzt werden.

L

BoS: Darrin, wie sehen Ihre einzelnen Arbeitsgange zur Erstellung
der Figuren, Gebaude usw. aus?

D.H.: Grundsétzlich mup ich fiir alle Figuren, Gerdte, Hauser etc.
griindlich in einschidgiger Literatur nach Vorlagen und Bildern su-
chen, um unserem Anspruch, maglichst realitétsnah zu sein, gerecht \
2u werden. Daher werden alle Details, hier am Beispiel des Pharao, :
skiziert und dann am PC in Bilder umgesetzt. .
y
<
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Pharao

BoS: Dennis, wie viele Figuren kdnnen Sie bei so viel Aufwand am
Tag .zum Leben erwecken*?

D.R.: Pro Tag komme ich im Durchschnitt auf zwei Figuren oder Ge-
genstande. Das erforderliche Quellenstudium ist da noch nicht mit-
gerechnet.

BoS: Computerspiele leben nicht nur von Animationen und Game-
play, sondern auch vom Sound.

- ~ umBugs zu suchen. Diese |
A.R.: Ja, der richtige Sound ist besonders wichtig. An diesem Bei-  andere bei Impressions. -
spiel sehen Sie, wie viele Soimdsv nigen Sekunden exakt plat-
ziert werden milssen.

BoS: Wie geht es weiter?

D.H.: Diese, sagen wir einmal, Grun
4 beitsschritt mit allen Bewegung
» hen werden. Dazu haben wir eineni
. der zu jeder Figur und allen Gegenstd
_ = qungsabldufe erstellt. Wie das im einzelnen abla
' sten erklaren. ;

bewegenden Gegenstand muf ich je-
weils rund 400 Frames erstellen, damit
die Bewegungsablaufe wirklichkeits-
getreu aussehen und diese auch in der
Ansicht gedreht werden kinnen. ;
BoS: Wer sucht konkret die Bugs?

Gewinnen Sie eine Twdchige Traumreise fir 2 Personen in das Land
der Pharaonen.

Einfach anrufen unter: 0190 /270 540% [(ems

und folgende Frage beantworten

Wie heipt der Vorgangertitel von Pharao?

*DM 121/min (nur innerhalb Deutschlands)

J.P.: Das sind meine Jungs und ich. Unser , Department
Assurance” (QA) macht den ganzen Tag nichts anderes als Spielen,

ITS ist Urlaub.

powered by: == (Clever
gemacht!

Das Gewinnspiel I3uft bis Ende Dezember.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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BIG FUN SOFTWARE

. Familientreffen

Seit es die Big Fun Software-Reihe von Sierra gibt, trifft sich die moderne Familie regelmafig vor

dem heimischen PC. Doch kaum ist der Rechner hochgefahren, ist es mit dem Familienfrieden bald

vorbei: Papa, Mama und die lieben Kleinen streiten sich wie die Kesselflicker, wer als Erster was spie-

len darf. Die Auswahl ist riesengrof3.

Dr. Brain — Aktion/Reaktion

Das Gehirn als Waffe

beriihmtesten Wissenschaftler der westlichen Hemisphre (end-
lich ein Spiel, das Ihren wahren Rang erkennt!) wurden zu-
sammen mit dem etwas wirren Dr. Brain vom ,Klan fir Effizient Ins-
zenierte Machenschaften” (K.ELM.) entfihrt und in eine Zelle
gesperrt. Doch Ihr Freiheitswille [apt sich nicht einbunkern! Ge-
meinsam mit lhrem Kollegen miissen Sie einen Weg finden, aus Ihrem
Gefangnis auszubrechen, der Basis zu entkommen und den Plan der
Keimlinge zu durchkreuzen. Kein leichtes Unterfangen: Die Basis
steckt voller abgefeimter Fallen und hinterhéltiger Rétsel. Erfor-
schen Sie die iippig animierte 3D-Umgebung (,Aktion/Reaktion” [auft
auf der Grundlage der Unreal-Engine!) und kommen Sie dem Ge-
heimnis von K.ELM. auf die Spur! Die einzige Waffe, die Ihnen dabei
2ur Verfiigung steft, st Ihr messerscharfer Verstand!

Dr. Brain — Der helle Wahnsinn

Rollenspiel ohne Schwert und Zaubertrank,

aber dafiir mit Kdpfchen!

S @ N Dieser schusselige Dr. Brain

% ‘ bringt Sie irgendwann noch mal

: » i um den Verstand! Kaum haben

: Sie sich breitschlagen lassen,

%'\‘ an einem seiner obskuren Ex-

Bl perimente teilzunehmen, da

b landen Sie auch schon mitten

S in einer bizarren Welt voller ge-

heimnisvoller Wesen wie den Pflanzenmenschen, den Maulwurflingen

oder den schlecht gelaunten Robotern. Um aus dieser dreidimensiona-

Ien, isometrischen Welt wieder heil herauszukommen, missen Sie Ihre

grauen Zellen ganz schdn auf Trab bringen, denn in den 15 fesselnden

Missionen warten unzahlige kniffligster Réitsel darauf, von einem unbe-
stechlichen Verstand geldst zu werden!

) iie Situation ist so verfahren wie aussichtslos: Sie, einer der

N
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MaxiMinigolf

Minigolf-Spap als Sonderedition

Minigolffreunde haben eine neue Herausforderung! , MaxiMinigolf” gibt
es jetzt mit drei unglaublichen 9-Loch-Kursen. Bekannte Motive wie die
Windmiihle dirfen natiirlich nicht fehlen, aber einige der neuen Hinder-
nisse sind wirklich nicht von dieser Welt: Versteckte Lacher, abgefeim-
te Tricks, witzige Soundeffekte und in Echtzeit animierte 30-Figuren brin-
gen selbst ausgewiesene Minigolfprofis aus der Fassung. Wer zu Hause
keine Gegner mehr zu fiirchten braucht, loggt sich ins Internet ein und
spielt eine Partie gegen seine Freunde aus Kuala Lumpur!

Cool Pool

Mit Effet in neve Dimensionen

Hinter ,Cool Pool” verbirgt sich kein vorgekiihltes Schwimmbecken
fiir besonders heiBe Sommer, sondern die Poolbillard-Sensation des
Jahres. Natiirlich kannen Sie alle Klassischen Formen wie 8-Ball oder
Straight Pool spielen, doch mit , Cool Pool” erreichen Sie Dimensio-
nen, die noch nie ein Billardspieler je zuvor gesehen hat! Spielen Sie
quer iiber die wunderschdn gerenderten Tische, und messen Sie Ihre
Krafte an insgesamt 17 irrwitzigen Billardvariationen. Uberlisten Sie
die frechen Kreaturen, die sich im Tuch des Billardtisches eingeni-
stet haben und Ihre kunstvoll gestoenen Kugeln ins Nirwana um-
Ieiten wollen!  Cool Pool” - der Spielspap fiir die ganze Familie!

Big Fun Software

Funk-Flitzer

Hitzige Duelle mit Modellautos

Erinnern Sie sich noch an Ihre Kindheit? An die Modellautos mit eingebau-
tem Funkempfanger, die sich mit beachtlicher Geschwindigkeit und trom-
melfellreizenden Frequenzen dber die StraBen Ihrer Siedlung jagen liefen?
Diese ferngesteuerten Nervenségen, die jeden ruhebedirftigen Rentner re-
gelmapig in den Wahnsinn trieben? Wer dieses einmalige Gefiihl noch ein-
mal erleben will, der kann sich mit Sierras , Funk-Flitzer” rasante Duelle
gegen seine besten Freunde liefern, ofne Gefahr zu laufen, dap ein sichtlich
genervter Nachbar ihm das Spielzeug wegnimmt. Donnern Sie mit vier ver-
schiedenen Modellen und absolut realistischer Fahrphysik dber eine phan-
tastische Weft voller Gartenmabel, autofressenden Hunden (die ibernehmen
die Rolle des Nachbarn) oder perfekt animierten Monstern. Egal, ob Sie im
Netzwerk gegen die Familie, iibers Internet gegen die Freunde oder alleine
gegen eine hochentwickelte K" antreten - mit , Funk-Flitzer" erfillen Sie
sich [hren Kindheitstraum! Und den Ihres Sofnes gleich mit!

Zug um Zug

Die Bahn kommt!

Eine Modelleisenbahn fiir den PC hat im Vergleich zu den riesigen HO-Auf-
bauten der Wirklichkeit gleich mehrere Vorteile: Sie fript éngst nicht so viel
Platz, hat eine besanftigende Wirkung auf aufgebrachte Ehefrauen (,Die Bahn
kommt mir nicht ins Wohnzimmer!”), Ersatzteile missen nicht miihsam be-
schafft und Zubehdr nicht teuer eingekauft werden. Auch der ewige Holz-
leimgeruch gehdrt der Vergangenheit an. Und die Fans von Modelleisen-
bahnen kommen trotzdem voll auf ire Kosten. Sierras ,Zug um Zug”
beispielsweise papt selbst auf den kleinsten Schreibtisch und entfiifirt den
Liebhaber historischer Modelle in das Goldene Zeitalter der Eisenbahn: in
die vierziger und fiinfziger Jahre, als die Dampfloks gerade von den Diesel-
zugmaschinen abgeldst wurden und trotzdem pinktlich waren. Steuern Sie
die in Kooperation mit Fleischmann entwickelten Loks quer durch vier ver-
schiedene Spielvarianten und drei Schwierigkeitsstufen, und beobachten Sie
wahirend der Fahrt die liebevoll animierten Figuren, die Ihre virtuellen Land-
schaften und Bafinhidfe bevdlkern. Meistern Sie die gestellten Aufgaben zum
Nutzen Ihrer Stadt und Ihrer Bahngesellschaft, und zeigen Sie den heutigen
Managern mal, wie man ein Bahnnetz rentabel betreibt, ohne sich perma-
nent bei seinen Kunden entschuldigen zu missen.
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Kategorie: ENTWICKLUNGSKISTE

Aus unserer Entwicklungskiste

Ground COI]thl-DerKampfum die Neue Welt

Mit Erstlingswerken hat Sierra spatestens seit Valves preisgekréntem Action-Shooter , Half-Life* ja

glanzende Erfahrungen gemacht. Und ,,Ground Control*, ein rasantes Echtzeit-Strategiespiel, das

zur Zeit im schwedischen Ronneby entsteht, ist ein solches Erstlingswerk — Massive Entertainment,

ein junges, 20-kopfiges Entwicklerteam, hat bisher noch keinen Erfolgstitel vorzuweisen. Das kénn-

te sich bald 4ndern, denn alles, was bisher von ,,Ground Control* zu sehen und zu hiren war, hat

die Geschiftsfiihrung von Sierra Studios so tiberzeugt, daf man im Spitsommer mit Massive En-

tertainment einen Vertrag abschlof§ und sich die Verdffentlichungsrechte an einem der aufregend-

sten Projekte des Jahres sicherte.

zeitstrategie mit einer 3D-Technologie, wie sie bisher allein
. Actionspielen vorbehalten war. Gleichzeitig nimmt das Spiel
Abschied von ein paar Gewohnheiten, die seit Westwoods , Dune" fiir
das Strategiegenre typisch waren.
.bround Control” spielt wie viele seiner ,Kollegen” in der Zukunft,
im Jahre 2419, einer Zeit, die zwar keine nationalen Eifersiichteleien
mehr kennt, aber statt dessen von einem alles andere Giberschat-
tenden Machtkampf zwischen einem Wirtschaftskartell und einer re-
ligiosen Sekte gepragt ist. In einem abgelegenen Flecken dieser Welt,
Krig 78, entbrennt eine Auseinandersetzung, die rasch den Charak-
ter einer Entscheidungsschlacht annimmt. Der Spieler dibernimmt die
Rolle eines militdrischen Oberbefehishabers, der fiir seine Partei die
Kastanien aus dem Feuer holen soll.

G,,mund Control” kombiniert Elemente der klassischen Echt-

In Bezug auf Truppen und Ausriistung steht dem Kommandanten das
gesamte Repertoire eines Echtzeit-Strategiespiels zur Verfiigung -
vom einfachen Fufsoldaten iiber Hoverbikes bis hin zu Jagern, die
die Lufthoheit erobern und sichern sollen. Ihre erste Aufgabe besteht
darin, Ihre Truppe fiir den Kampfeinsatz vorzubereiten. Jede Einheit
kann nach Belieben mit den verschiedensten Waffensystemen , auf-
geriistet” werden. Im Zuge der Auseinandersetzungen sammelt jede
liberlebende Einheit Erfahrungspunkte, die es dem Gegner immer
schwerer machen, sie zu besiegen. Ungewdhnlich ist der reichhalti-
ge Fundus an mdglichen Reaktionen auf einen Befehl, die den Kampf-
einheiten in ,Ground Control” fast einen ,individuellen” Anstrich
geben. Die Designer wollten so von dem eintdnigen , Bestatigt” weg-
kommen, das jedem Schreibtischkommandanten besonders bei epi-
schen Schlachten nach einer gewissen Zeit herzhaft auf die Nerven

Innovatives Echtzeit-Strategiespiel aus Schweden

geht. Einheiten, die unter starkem Beschuf stehen, sollen ihren Kom-
mandanten auch ultimativ zum Handeln auffordern kdnnen, falls die-
ser die gebotene Initiative vermissen Iapt.
Das Sammeln von Ressourcen, seit Jahren unverzichtbares Merkmal
jedes Strategiespiels, werden Sie bei ,Ground Control” nicht finden.
Martin Walfisz, Geschaftsfiihrer von Massive Entertainment, erklart
auch warum: ,Der Spieler soll naher in die eigentliche Action einge-
bunden sein. £r soll das Gefiihl haben, Teil einer wirklichen Schlacht
zu sein. In Wirklichkeit geht doch auch kein General hin und baut auf
feindlichem Territorium erstmal eine Raffinerie oder einen Satz Fa-
brikgebdude. Er schickt seine Truppen in die Schiacht und kampft.* Bis
auf eine Radarstation, einem stationdren Wachgeschiltz und einigen
Luftabwehrstellungen gibt s in ,Ground Control” keine Gebéude oder
Strukturen. Statt dessen ist, so Walfisz, ein anderes Feature vorgese-
hen, fiir das es im ibrigen Genre kein Beispiel qibt: der sogenannte
.Lommand APC", eine Kombination aus mobiler Kommandozentrale
und gepanzertem Mannschaftstransporter - eine multifunktionale Ein-
heit, deren Verlust unweigerlich eine Niederlage zur Folge hat.
Auf jeder Seite mup sich der Kommandant durch 15 zielorientierte
Einsdtze kampfen, die in sieben verschiedenen Umgebungen statt-
finden konnen - Arktis, Grasland, Vulkangestein, Dschungel, Berg-
land und zwei Wiistengebiete. Die Aufgaben reichen vom einfachen
.Suchen & Zerstdren"-Einsatz iber die Verteidigung bzw. Bewachung
spezieller Einheiten bis hin zum exakt geplanten Prazisionsschlag
gegen feindliche Einheiten oder Gebdude. Da der Spieler sich in ech-
ten 3D-Umgebungen bewegt, sind manche Gelandepunkte von hthe-
rer strategischer Bedeutung als andere.
Auch der sogenannte , Fog of War" ist ein alter Zopf des Echtzeit-
Strategiespiels, den Massive Entertainment mutig abschneidet. In
6round Control” gibt es eine realistischere , Sichtlinien*-Perspek-
tive - d.h. selbst wenn Sie die gesamte Karte erforscht haben,
sehen Sie Ihren Gegner erst, wenn Sie oder er in Sichtlinie
ist. Vorher nicht. Das bedeutet aber auch, dap der Tarnung,
schon in konventionellen Strategiespielen nicht unwichtig,
in ,Ground Control” eine iiberragende Bedeutung zukommt.
Natiirlich ist ein abwechslungsreicher Mehrspielermodus
vorgesefien - mit bis 2 acht Mitspielern, wie es sich fii einen
ordentlichen Vertreter des Genres gehdrt. Haufig macht erst
ein kerniges Gefecht ber ein lokales Netzwerk oder das In-
-~ ternet den eigentlichen Reiz eines Strategiespiels aus. Ge-
= " plant sind Deathmatches, zielorientierte Mehrspielereinsat-
A~ ze und eine Spielform, die Walfisz als ,Flag Zones” bezeichnet:
- Eine ,Erobere die Flagge™Variante, in der nicht nur das ei-
gene Fahnchen hochgehalten, sprich verteidigt werden mup,
ondern gleichzeitig auch mehrere umk&mpfte Gebiete zu
-~ halten sind.
Einzig der Einsatz- und Karteneditor, bei ,Ground Control” Gened ge-
nannt, bereitet Walfisz und seinem Team noch etwas Kopfzerbrechen.
Der Massive-Chef bereitet die erwartungsfrohe Fangemeinde jeden-
falls schon mal vorsichtig darauf vor, dap dieser Editor mdglicher-
weise erst zu einem spateren Zeitpunkt, dann aber als Gratis-Down-
load ibers Internet, erhltlich sein knnte.
Wann ,6round Control” in Deutschiand genau verdffentlicht wird,
stand bei Redaktionsschlup noch nicht fest: Wir hoffen jedoch, dap
Massive Entertainment uns nicht [dnger als bis zum Sommer néch-
sten Jahres warten [at.




Kategorie: SIERRA-SPIELE

PRODUKTUBERSICHT

Planet Sierra

A= unter 30 DM - B = von 30 bis 50 DM - C = von 50 bis 70 DM - D = iber 70 DM

Amerzone
Gabriel Knight Mysteries
Gabriel Knight 3

R King's Quest 8
Leisure Suit Larry Collection
Quest for Glory 5
Riickkehr nach Krondor

Abenteuerspiel im Amazonas

Die ersten beiden Abenteuer des Schattenjagers

Der Schattenjager ist zuriick

Echtzeit-30 Adventure

Larry 17 + Larry s Casino

Drachenfeuer - Der neuste Teil der preisgekranten Quest for Glory-Reihe
Krondor, das Universum eines der beliebtesten Rollenspiele aller Zeiten

0-Ultra Pinball Turbo Racing
| Grand Prix Legends

NASCAR 99

NASCAR 3

ProPilot 99
9 Red Baron 30

Starsiege

Trophy Buck

Viper Racing

Echtes Spiehallen-Feeling garantiert

Rennsimulation aus dem Jahre 1967

NASCAR® Cup, NASCAR® 6rand National und NASCAR® Craftsman Truck
Gentlemen, start your engines!

Der Himmel gehdrt Ihnen

Der Rote Baron in 3D

Wenn Science-Fiction-Visionen wahr werden...

So realistisch, dap Sie morgens um 4 Uhr auf die Jagd an lhren PC gehen mdchten
Unbegrenztes Rennfeeling, vom Arcade-Modus bis hin zur echten Hardcore-Simulation!

e e

Die interaktive Quizshow

Cool Pool, Zug um Zug, Funk-Flitzer, Maxi-Minigolf, Dr. Brain
inkl. Uplink, Team Fortress Classic, neue Skins, Maps und Level
Das einzige offizielle Add-On-Paket fir Diablo!

Begleiten Sie das Swat-Team zu iren Einsatzen

Die neue Dimension der taktischen Polizei-Simulation

8 Austin Powers: Operation Trivia
Big Fun
Half-Life ,6ame of the year”
Hellfire
Police Quest Swat 2
SWAT3

aesar 3
Homeworld
Korn und Schwerter
% Lords of Magic Special Edition
Pharao
Power Chess 2

Rom wurde nicht an einem Tag erbaut..

Eine neue Dimension im Weltraumgefecht

Ancient Empires + Lords of the Realm 2 + Caesar 3
Lords of Magic + Legenden aus Urak
Aufbausimulation im Alten Agypten

Schach dem Meister!

Stellen Sie Ihre Traumelf auf

Alle Sport-Spiele in einem Pack: Goff, Ski, 0ff-Road, Football und Baseball
Motocross total verscharft!

Sportangeln in 30!

DSF Fupball Manger 98/99
DSF Sports Pack

Extreme Biker

Trophy Bass 30

Print Artist 6
Print Artist Familien-Edition
Print Artist Office
Web Artist
3 Photo Artist
Mein Stammbaum
View from Space: Deutschland

Noch mehr Grafiken, Photos und Cliparts
Print Artist 4 + Print Artist Junior
Visitenkarten + Geschaftspapiere
Webseiten in Minutenschnelle

Vom Schnappschup zum Meisterwerk
Forschen Sie nach Ihren Ahnen
Deutschland aus dem All

ADVENTURE
Betrayal at Antara A Mystisches Rollenspiel-Adventure
Shivers 2 B 30-Adventure mit 360°-Blick und Super-Sound

Lary 7

A

Der 7. Teil von Larrys verriickten Abenteuern

SIMULATION
Aces of the Deep

A

U-Boot Simulation im WK Il

Nascar 2 + Track Pack
Red Baron 2

A
A

Klassische Rennsimulation
Der Rote Baron ist zuriick

STRATEGIE

Brithright A _Dungeons & Dragons* in Echtzeit!

Civil War 2 A Keine weiBe Fahne in Sicht!

Lords of Magic B Der magische Nachfolger der revolutiondren ,Lords of the Realm"Serie
Lords of the Realm 2 B Mischung aus packender Eroberung und Echizeit-Action

Lords of the Realm 2 + Siege Pack B _Die Machte des Bdsen sind nach Urak zuriickgekehrt!

Neogenesis A Griinden Sie Ihre eigene Kolonie im Weltraum

Power Chess 1 A Lauschen Sie den Worten der Dame

Police Quest Swat B Zwischen Leben und Tod liegen nur Sekunden
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Highlights

.EAL-TIN* STRATESY ——

ST
HOMEWORLD

Eine neve Dimension im Weltraumgefecht

niert Elemente von Weltraumgefechts-, Strategie- und Action- Spie-
len und damit alle Vorziige der beliebtesten Genres zu einem ganz
neuen Erlebnis. Zusétzlich zu den Einzelspielermissionen verfiigt

AMERZONE

Das dunkle Vermachtnis
Ein vergessenes Land am Rande der Welt birgt das Geheimnis des
Lebens. Der letzte Wunsch eines verstorbenen Entdeckers fiihrt Sie
in das weit entlegene Amerzone, ein fiktives Land in Mittelameri-
ka, beherrscht von einem machtbesessenen, wahnsinnigen Dikta-
tor. Unbarmherzige Hitze, Stechmiicken und Verrat verfolgen Sie
auf Schritt und Tritt bei Ihrer abenteuerlichen Reise in die Tiefen
des Dschungels. Spiiren Sie Amerzones dunkles Geheimnis auf, und
lassen Sie sich in ein packendes Abenteuer voller atemberauben-
der Landschaften und exotischer Kreaturen entfihren.

Homeworld" bietet Ihnen photorealistische Grafiken, atemberau- Mit der revolutiondren Spiel-Engine von , DSF Golf wurde die Basis fir
bende Special-Effects, detailgenaue Raumschiffe und ein innova- die Zukunft erfolgreicher PC-Golfsimulationen geschaffen. Vor allem die
tives Interface. Dariiber hinaus verfiigt der Spieler iiber nie dage- innovative Schwungkontrolle auf Maus-Basis , TrueSwing™Technolo-
wesene Mdglichkeiten, Echizeit-Raumkampfe von jedem er- qie", die hochkaratigen, nicht-parallelen Internet-Turniere und die ein-
denklichen Blickwinkel aus zu beobachten. , Homeworld” kombi- zigartigen 30-Polygon-Golfer machten , DSF Golf* zu der wahrschein-
lich realistischsten Golfsimulation auf dem Markt. ,DSF Golf 99" setzt
diesen zukunftsweisenden Trend bei Computer-Golf-Simulationen fort.
Erleben Sie eine der hochklassigsten Golfsimulationen mit weltbekannten
Homeworld" iiber eine Multiplayer-Option fiir bis zu 8 Spieler. Kursen wie Sahalee, Royal Birkdale und zahireichen Fantasie-Kursen.

ADDY Englisch 9-10 Jahre" bietet Grundschiilern die Maglichkeit,
spielerisch erste Schritte in einer Fremdsprache zu unternehmen.
ADDY, der lustige kleine AuBerirdische, macht die Kinder mit den
ersten englischen Umgangsformen bekannt, und I8t sie Alltags-
situationen einer typisch britischen Familie hautnah miterleben.
Das Besondere an ,ADDY Englisch” fiir die Grundschule ist ein
B Sprachlabor zur Ubung der Aussprache und eine Karaoke-Show mit
Aufnahmefunktion

DSF GOLF 99

Wollen Sie Ihr Handicap verbessern?

J

R

"~ EXTREME BIKER

Motocross total verscharft!
Was ist das Extremste, das Sie je im Leben gemacht haben?

Grenzen des Machbaren!

Edgar Torronteras, einer der schrillsten Typen der Motocross-
Szene Europas, bringt Sie an die Grenze Ihrer Vorstellungskraft
- und dariber hinaus! Erleben Sie Motocross in seiner ganzen
Faszination: ob Outdoor-Strecke, ob Supercross im Stadion oder
villig schrage Freestyle-Stunts: Edgar Torronteras geht an die

REUE vERSTON ¢ 4

nochein Klickund_"
b enKlid 4

& Xheuen Freunden: 4
PO = g
) 7 ~im Internet:

ADDY ENGLISCH

Ein Klick und Sie sind in England

CLEVER & CLICK

Mathe Blaster 4-6 Jahre

reich, unterhaltsam und spannend.

matik kennen.
Y-

Lernen, denken, kreativ sein: Wissensdurst und Neugier kennen
keine Altersgrenzen. Vom Kleinen Genie bis zum gropen Denker:
ausgewdhlte Software- Klassiker aus der ,Clever & Click"-Reihe
bieten fiir jede Altersstufe genau das richtige Programm. Lehr-

Mit Blasternaut und seinen Freunden geht Ihr Kind auf eine span-
nende Entdeckungsreise quer durch die Galaxie. Dabei lernt es in
lustigen und motivierenden Spielen die Grundlagen der Mathe-

J
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Best of Sierra Shop

Das Best Of Sierra pack

(bestehend aus 5 Ausgaben Threr Wahl)

5Ausgaben flir ~ om 39,95 Gnkt Poro & versand)
eineAusgabe fiir  om 14,90 Gkt porto g veranc)

HRE gy, o2
£ iﬁf;,';sb L

Best of Sierra Nr. 1 mit:
Gabriel Knight 1 - Earthsiege 1

kin;, s Quest VII
The even more Incredible Machine

Best of Sierra Nr. 3 mit
3D-Ultra Pinball: Creep Night
Freddy Pharkas: Cowboy Apotheker

Best of Sierra Nr. 4 mit
Space Quest 6
Lode Runner - The Legend Returns

Best of Sierra Nr. 5 mit
Woodruff - Caesar 1

Best of Sierra Nr. 6 mit:
Hunter Hunted - Aces over Europe

Best of Sierra Nr. 7 mit
3D-Ultra Pinball 2 - Casino De Luxe

Best of Sierra Nr.
Shivers - Laura Bow

Best of Sierra Nr. 10 mi
Silent Thunder - Civil War General 1

Best of Sierra Nr. 11 mit
3D-Ultra Minigolf - Return to Krondor (OEM) D‘ﬁ

Be S 2 mit:
Indy Car Racing II - Grand Prix Legends

Best of S r13m

Nr. 13 mit:
Outpost 2 - Gobliins 2

Best of Sierra Nr. 14 mit

3D-Ultra Pinball 3 - Larry 6




Bestell-Nummer-

018050,/ 77 43 5.

Mo-Fr 08-22 Uhr,

018050

$210-18 Uhr
018050/ Lernen

PRIMA’S OFFIZIELLES LOSUNGSBUCH

018050/ Faxen

018050 /329 36 oy 0,24/Min)

ADDY @
in Eurgpa,\ i

{

Ja, ich bestelle das Best of Sierra Pack bestehend aus den Ausgaben:

+ + + + zu 39,95 DM

Ja, ich bestelle Best of Sierra Nr. zu 14,90 DM pro Stiick
[ Half-Life Strategie & Lisungsbuch X 19,95DM =

[ King’s Quest 8 Strategie & Losungsbuch x 19,95DM =

[ Caesar 3 Strategie & Losungsbuch x 19,95DM =
[ Riickkehr nach Krondor Strategie & Losungsbuch x 19,95DM =

[] Phantasmagoria X 990DM=
[ Poster: a) StarGraft - Brood War, b) Viper Racing x 10,00DM =
Gesamtbetrag: DM

[0 Ich lege der Bestellung einen Euroscheck bei (Empfinger: Havas Interactive)
[0 Ich bezahle per Nachnahme (zzgl. DM 5,00 NN-Gebiihr) - gilt nur fir Deutschlandi
Ich bezahle per [ Visacard [C] Mastercard (i6-sellig)

Kartennummer:

Ablaufdatum:

53 OM0.24Min)

/5376 36 oM o261y

DM
DM
DM
DM
DM
DM

Steve Whitton

s

URINS
= Half-Life (Zur deutschen Version)

Strategie & Losungsbuch von Steve Whitton, Sybex-Verlag
Da bleiben keine Fragen offen und kein Alien lebendig

DM 19,95 (inkl. Porto & Versand)

King’s Quest 8
Das offizielle Lésungsbuch von Prima
Caesar 3
Das offizielle Losungsbuch von Prima
Riickkehr nach Krondor
Das offizielle Losungsbuch von Prima
jeDM 19,95 (inkl. Porto & Versand)

Phantasmagoria

Roman von Steve Whitton, Bastei Liibbe
Als Computerspiel ist Phantasmagoria lingst ein Klassiker, als Buch ein
Horrorschocker ersten Ranges!

@ Poster
) StarCraft — Brood War
b) Viper Racing

DM 9,90 (ink. Porto & Versand)

DM 10,- (inkl. Porto & Versand)

ADDY in Europa
Das Horspiel fiir Kinder
Jetztals Audio-CD oder MC! Zusammen mit Jungen und Mdchen aus
der ganzen Wl startet ADDY eine musikalische Entdeckungsreise durch

Europa.
0: DM 24,80 (ink. Porto & Versand)
Mc:DM 17,80 (inkl. Porto & Versand)
Nur so lange
der Vorrat reicht!
5 D8 8 D
B E S TEULLGCOU P O N
Name:
Vorname:
Strafe:
PLZ:
Ort:
Land:
E-mail:
Bitte zurtick an: Havas Interactive Bestellservice

Postfach 10 10 62 - D-60010 Frankfurt

Bestell-Nummer: 018050 / Spiele
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Pressestimmen

EDU- UND INFOTAINMENT

Photo Artist

- Computer Bild (16/99):
Testergebnis: gut - Mit Photo Artist
bringen Sie Ordnung in Ihre Bilder”

+ Familie & Co (9/99):
[infach praktisch!”

« Stern online (8/99):
Bemerkenswert(..)intuitive
Bedienung...”

« CD Info (8/99):
\ Empfenlung der Redaktion”

Half-Life Opposing Force

= PC Player Plus (9/99)
Wer auf Adrenalin steht, wird an diesem Titel woh! kaum
vorbei kommen.”

+ GameStar (8/99)

Die treuen Fans, die sehnsiichtig auf die offizielle (..) Fort-
setzung gewartet haben, diirfen sich freven.”

___Eh

« Computer & Co (7/99):
Dr. Brain 3: , Aufregendes Merk- und
Geschicklichkeitsspiel fiir Kinder”

« Kolner Stadtanzeiger (29.07.99):
Prof. TIMs verriickte Werkstatt: , Auf unter-
haltsame und witzige Weise werden (..)
physikalische Gesetze vermittelt*

« Emder Zeitung (15.06.99):
Mathe Blaster 4-6: , Abwechslungsreiche
Aufgaben (... sorgen dafiir, dap keine
Langeweile aufkommt.”

Clever & Click

Gabriel Knight 3

* PC Action (3/99)
babriel Knight 3 kiinnte eines der spannendsten und unkon-
ventionellsten Adventures des Jahres werden.”

- GameStar (9/98)
Abenteurernaturen kdnnte wieder ein Knaller ins Haus stehen.”

Amerzone

« TV Spieffilm (18/99)
Stimmungsvolles Ratsel-Render-Adventure in bester Myst-
Tradition.”
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Menschen, hOTt die Signale...

eidenden Schiag gegen die Erde aus! Werm die Menschheit noch eine Chance habe}h soll,

te, wahrend die Ung
vorziehen, um sich

Cybriden von der Erde .~
dorthin mupten die ¢ 4

Sie jedenfalls or-
Wirtschaftsteil




Kategorie: ACTION

EARTHSIEGE 2

Erste Manover

Earthsiege 2 - Das letzte Gefecht

So steuern Sie Ihren HERC sicher durch die ersten Abenteuer.

Die spannendste Variante in ,,Earthsiege 2“ ist sicherlich ein vollstandiges Spiel. Bei dieser Varian-

te haben Sie eine Reihe von Einsitzen zu bestehen, sogenannte Feldziige, die alle aufeinander auf-

bauen: Ihre Leistungen beim ersten Einsatz haben also Einfluf auf die Bedingungen wahrend des

zweiten und so fort. Zwischen den Einsatzen erreichen Sie den Stiitzpunkt-Bildschirm Ihrer Basis,

auf dem Sie die Schéden an Thren Fahrzeugen reparieren, aus den mitgebrachten Einzelteilen neue

HERCs bauen oder Ihr Waffenarsenal aus- oder umbauen kénnen.

der Lage, Ihre Besatzung gegen eine andere auszutauschen

bazw. Ihre Waffensysteme auf die Erfordernisse der neuen Auf-
gabe abzustimmen. Zudem sollten Sie nach dem erfolgreichenAb-
schiu jeder Mission Ihren Spielstand abspeichern, damit Sie im Falle
einer Niederlage (das kommt schlieplich in den besten Familien vor)
nicht wieder am Nullpunkt anfangen miissen. Sind Sie in einem der
hitzigen Duelle zweiter Sieger geblieben, dann Klicken Sie auf die
Option , Wiederherstellen”. Die gibt Ihnen die Chance, das Szenario
neu zu spielen - als ware nichts geschehen. Sollte Ihnen beim nach-
sten Versuch wieder etwas schief gehen, werfen Sie doch mal einen
Blick auf die Informationen, die sich hinter dem Stichwort , Taktik”
verbergen - gerade fiir Neulinge ein unverzichtbares Hilfsmittel.

N ach der Einsatzbesprechung fiir den neuen Einsatz sind Sie in

Allgemeine Grundlagen der HERC-Steuerung

Ein HERC ist ein komplexes Kampffahrzeug, das von weitem wie ein
gepanzerter Vogel Straup wirkt. Um die altbekannten Schwéchen des
Panzers im Gelande zu vermeiden, haben die modernen Techniker
diesmal konsequent auf Ketten oder Radantrieb verzichtet. Der HERC
lauft statt dessen auf zwei mechanischen Beinen, mit deren Hilfe er
nahezu alle Hindernisse iberwinden kann. Der Nachteil: Aufgrund
seiner komplexen Steuerung knnen nur erfahrene Piloten seine Mog-
lichkeiten voll ausschdpfen.

Der Hauptkarper eines HERC beherbergt die Energiequelle und das
Antriebssystem und [Pt sich dber die Pfeiltasten auf dem Ziffern-
block (bei ausgeschaltetem Num-Lock) oder den Joystick steuern.
Der Pilot sitzt in seinem Cockpit im Turm, der sich unabhangig vom
restlichen Karper frei bewegen bzw. steuern [apt (Pfeiltasten in die
entsprechende Richtung).

401

So zielen Sie richtig

Was helfen Ihnen akribisch kenfigurierte Waffensysteme, wenn Sie
mit der teueren Munition die letzten Tauben ausrotten, den feindli-
chen HERC aber unversefirt [assen? Machen Sie sich also mit den ver-
schiedenen Zielmdglichkeiten vertraut und dberpriifen Sie, mit wel-
cher Variante Sie am besten zurechtkommen.

Beim manuellen Zielen bringen Sie Ihren HERC in die richtige Posi-
tion, d.h. Sie richten die Maschine auf das Ziel aus, bevor Sie feuern.
Dabei haben Sie die Wahl, ob Sie den gesamten HERC oder nur den
Turm bewegen mdchten. Mit der Zielauswahl richten Sie die Or-
tungssysteme des HERC auf mdgliche Ziele aus, die in Reichweite fie-
gen. Driicken Sie die <Eingabe>-Taste, um ein Ziel auszuwahlen, das
daraufhin von einem Zielkdstchen umgeben ist. Auf dem Radarschirm,
den Sie mit F4 offnen kannen, ist das gewahlte Ziel nun gelb mar-
kiert. Mit F5 erhalten Sie eine kurze Zielinformation. Durch wieder-
holtes Driicken der <Eingabe>-Taste lassen sich auch mefirere Ziele
auswahlen. Bei aktivierter automatischer Zielverfolgung (ATT =

automatic target tracking) bewegt sich der Turm Ihres HERC, sobald
Sie ein neues Ziel erfapt haben. Nun wird die Zielentfernung auto-
matisch an die Feuerkontrolle weitergeleitet - gof. festgelegte Feu-
erketten werden erst aktiv, wenn sich das Ziel in Reichweite befin-
det. Mit dem aktiven Radar vergrdern Sie die Entfernung, in der
Sie Ziele orten bzw. auswahlen kdnnen. Aktiver Radar wird dariiber
hinaus auch fiir radargelenkte Raketen bendtigt. Gerade in Gefech-
ten mit hohen feindlichen Kraften ist die automatische Zielverfol-
qung (Taste T) von groBem Nutzen, doch der hat seinen Preis: Die
ATT ist stets auf die Mitte des Ziels ausgerichtet, und richtet so unter
Ihren Feinden grofe Zerstdrungen an. Die Wracks haben jedoch nur
noch einen duperst geringen Restwert - das reicht gerade mal fiir eine
neue Konservendose, aber nicht mehr fiir einen neuen HERC. Wer so
viel Material wie maglich erbeuten mdchte, der sollte ATT nur ge=
meinsam mit der Zielkapsel verwenden, um auf die Beine seiner Kon-
trahenten zu schieBen. Wird ein Ziel mit ATT verfolgt, driicken Sie die
<Tab>Taste, um auf bestimmte Einzelteile Ihres Gegners zu feuern.

4axa
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Kategorie: ACTION

EARTHSIEGE 2

Fingerspitzengefiihl

Bei der Vielzahl an Tastaturbefehlen kann es zu Beginn schon mal zu Fehlziindungen kommen.
Dumm nur, dap Cybriden menschliches Fehlverhalten eiskalt bestrafen.

Priigen Sie sich die Befehle also gut ein — Sie kénnen jeden einzelnen gut gebrauchen. Sollten Thnen

Nachricht senden i’

BEFEHLSANZEIGE
Gichtattacken drohen, dann kénnen Sie die meisten Kommandos iiber die Funktionstaste F12 wieder dndern. Befehisanzeige HOD Gffnen

gewisse Belegungen aber nicht in den Kram passen, weil Sie an andere Tasten gewdhnt sind und nun

- Waffe in Folge einbinden/entfernen Finheit wahlen
COCKPIT Néchste/vorangegangene Kette Kampf abbrechen

HERC-Joysticksteuerung
Herc-Steuerung, Drosselventil __ Radarmodus umschalten Feind angreifen
8 Turmsteverung | = — Suchrefchweite einstellen | Position verteidigen

MENDS
Abbruch

Weiter/Zuriick

Auswahlen

Letzter/Nachster Gegenstand . .

HERC-Steuerung mit Zahlenfeld (=

Kdrper zentrieren

w

Sicht nach rechts

Cockpit/HDD-Perspektive

EXTERNE SICHT n
Externe/Interne Sicht

Sichtkontrolle/Herc-Steuerung

Nachsten HERC ansehen

td

Waffe wéhlen

Nachste/vorhergehende Waffe

Gewahite Waffe verbinden wem magt)

Heckschild verstarken

Herc-Steverung | Bugschild verstiirken Planquadrat ansteuern
Herc-Drosselventil A ANZEIGEN Kommen Sie zu mir
HERC-Status
Turmsteuerun . Nach Feinden suchen
Blitzbefehle
Razor-Ruder Emcon
Gelandekarte
k Turm zentrieren Senden
: Radar

Tielstatus

Raketenkamera

HDD-Befehlsanzeige |

HDD-Detaillierte Statusanzeige w

BLITZFUNK [ e =
Gewdhite Nachrichten senden ;“‘ * ‘-l
Letzte/Nachste Nachricht | B

Mein Ziel angreifen
=
)

—

@
=
@
5]
@
@
@
]
€]
]

Karte bewegen

=

Karte vergroBern/verkleinern

Pilot wéhlen

Vorhergehende/Nachste Nachricht

Planquadrat patrouillieren

P—
Abbruch
SCHADENSANZEIGE n
Schadensanzeige HDD dffnen

)

Struktur

e
Intern !
Waffen @
?

VERSCHIEDENES
Online-Handbuch

- WAFFEN e
v Wffe auslsen | 2SS Mein Ziel ignorieren s A Palel

: Tiel anwahlen Helfen Sie mir_ | _ Finsatzbefehle lesen @

’: Niichstes Ziel Kommen Sie zu mir Finsatz abbrechen |
T i
Automatische Zielverfolgung an/aus Suchen/Emcon D Einstelungen (12

b 7 i Sty | + (n—ﬁ!
ATT-Zielen mit Zielkapsel Feuer frei/Feuer einstellen Luriick zu Windows J —
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Der Anfang vom Ende

Nach erfolgreicher Installation erscheint wie immer zunzchst das Hauptmenii. Und wie immer werden

wir etwas genauer darauf eingehen. Und Sie tiberlegen sich schon mal, was Sie jetzt machen wollen.

PIIT s

;L»% ier konnen Sie ohne viel Federlesens sofort in das Spiel ein-
{1 steigen, ohne Ihren HERC aufwendig konfigurieren zu miissen.
% Wer also vallig unverbindlich erst einmal ein paar Cybriden
auf den Mond jagen machte, hier kann er’s gerne tun. Die Karriere
spielt keine Rolle, Bewaffnung und Einsatzziel sind vallig zuféllig, der
Schwierigkeitsgrad steht automatisch auf , Einfach” (das kdnnen Sie
andern) und die Munition ist unbegrenzt. Wissen Sie, wo der Feuer-
knopf sitzt? Prima, dann tun Sie sichikeinen Zwang an!

Starten Sie einen Feldzug gegen die Cybriden

Mit einem Klick auf diese Option beginnen Sie ein vollstandiges Spiel,
. eine Reihe von Einsdtzen und Feldziigen, die alle miteinander ver-
bunden sind. Jede einzelne Ihrer Aktionen kann bei spateren Einsat-
zen noch einmal von Bedeutung sein. Hier konnen Sie neue HERCs
oder neue Waffen bauen und revolutiondre Technologien entwickeln,
um den zahlenmaBig und technologisch iberlegenen Cybriden in ge-
heimen Kommandounternehmen (Widerstandsnest verlassen, Cybri-
den @berraschen und dann schnell wieder zur Basis zuriickkehren)
das Wasser abzugraben. Klicken Sie zundchst auf , PILOTENNAME®,

W & 4 FECSTRERING

PILOTENNAMEN EINGEBEN

SCHWIERIGKEIT

ABBRUCH

geben Sie Ihrem Alter Eqo fiir die Dauer des Feldzugs einen Namen.
Danach stellen Sie unter ,SCHWIERIGKEIT den gewdinschten Schwie-
rigkeitsgrad ein - von ,EINFACH" bis  ELITE“ist alles dabei. In der
ELITE*Stufe, das sagen wir [hnen gleich, geht es kernig zur Sache,
sowohl was die Anzahl der Feinde als auch deren Kannen betrifft.
Besser, Sie halten als Anfanger erst mal den Ball flach. Doch'selbst
Anfénger kommen um die Erkenntnis nicht herum, dap die Einsétze
im Laufe des Spiels immer kniffliger werden. Wenn Sie alles geregelt
haben, Klicken Sie auf , ANNEHMEN" und fassen sich von Ihrem Vor-
gesetzten die allgemeine Lage und Ihre spezielle Aufgabe mitteilen.
Nach der Besprechung landen Sie immer auf dem Stiitzpunkt-Bild-
schirm, wo Sie Ihr Geschwader fiir den Einsatz fitmachen sollten,
wenn Sie Ihren Auftrag wunschgemap erledigen wollen.

Das Hauptmenii

Falls Ihnen mal was dazwischenkommt

Wenn Sie ein Spiel fortsetzen mdchten, das Sie aus irgendwelchen
Griinden kurzfristig unterbrechen oder verfassen mupten, Klicken Sie
auf diese Option. Ihre Fortschritte aus allen bisherigen vollstandi-
gen Einstzen werden gespeichert, so dap Sie auch Tage spater noch
an dem Punkt wieder ansetzen konnen, wo Sie zuvor aufgehdrt haben.
Verwechseln Sie diese Option aber nicht mit einer Sicherheitskopie
Ihres Spiels. Sie sollten Ihr Spiel nach jedem erfolgreichen Einsatz
abspeichern, damit Sie Ihr Spiel auch dann noch laden kdnnen, wenn
Ihr Pilot im Kampf getdtet wurde. Tun Sie das nicht, erscheint der
Pilot in der Statistik als Killed in Action”, und Sie diirfen von vorn
anfangen.

Gespeicherte Spielstande aufrufen mit

WV & & & . Cesruchivie sviiis g & & &)

1. LEER

AUSGANG

Mit der Option , Speichern/Laden” kiinnen Sie vom Hauptmeni aus
die Liste der gespeicherten Spiele einsehen oder den Karrierestatus
Ihres Piloten diberpriifen. Speichern Sie Ihren Spielfortschritt ab,
indem Sie eine freie Stelle in der Liste auswahlen und dann
auf ,Speichern” klicken. Geben Sie nun einen Namen fiir das Spiel
ein, und klicken Sie danach auf ,Annehmen”. Ist keine Stelle mehr
frei, milssen Sie einen‘anderen Spielstand dberschreiben. Wenn Sie
ein dlteres Spiel wiederaufnehmen mdchten, klicken Sie zungchst
auf LADEN" und dann auf den Spielstand. Wie alt ein Spiel ist, er-
kennen Sie am Statusfenster unten rechts, wo Name, Dienstgrad, Zahl
der Abschiisse, erbeutetes Material und der aktuelle Einsatz des Pi-
loten aufgefiihrt sind. Ein Klick auf , AUSGANG", und Sie kehren zum
Hauptment bzw. Stiitzpunkt-Bildschirm zuriick.
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Das Licht am Ende des Tunnels

Hier konnen Sie all das nachlesen, was Best Of Sierra aus Platz-
griinden gar nicht oder nur kursorisch behandelt hat.

Die HERC-Fahr- und Feuerschule

Es ist kein Zeichen von Schwache, wenn Sie zunachst einmal ein
paar Ausbildungseinsatze buchen. Die ersten Lektionen beschéfti-
gen sich mit der Steuerung, sowie den Waffen- und Verteidigungs-
systemen. Ernstzunehmende Feindberiihrungen sind zundchst noch
nicht vorgesehen. Suchen Sie sich zundchst den gewiinschten Ein-
stz aus (linke Spalte), und legen Sie danach die Schwierigkeits-
stufe sowie die Einsatzbedingungen fest.

« SCHADEN
Wollen Sie [hren HERC unverwundbar oder haben Sie es lieber
etwas realistischer?

= MUNITION
Entscheiden Sie sich fiir einen begrenzten oder unbegrenzten
Munitionsvorrat? Im spateren Spiel konnen Sie von unbegrenz-
ter Munition nur traumen.

* SCHWIERIGKEIT
Fiinf Stufen stehen zur Wahl: Anfanger, Griin, Normal, Veteran
oder Elite.

+ TAGESZEIT
Morgenmuffel verlegen ihren Einsatz vielleicht lieber in die Nacht...

* HERC-TYP
Entscheiden Sie sich fiir einen HERC Ihrer Wahl. Im Training wer-
den sie noch automatisch bewaffnet, spater wird das zu lhren-
vornehmsten Aufgaben gehdren.

Alles geregelt? Dann klicken Sie auf ,EINSATZ BEGINNEN", und Sie
landen sofort im Cockpit Ihres HERCs.

Best of S . 15
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BRAXTON: ICH HABE CYBRIDEN GESICHTET, SR

H

TIPS

Ton-/Sprachoptionen:

onsiewneen O PO 4

Reparaturoptionen:

X

X

Grafikmodus

enster [ volibiia Abbruch Annchmen

Auf dem Einstellungsbildschirm kdnnen Sie die verschiedensten

Spieleinstellungen nach Belieben @ndern.

* MUSIK
Wem die Musikuntermalung sauer aufstopt, der kann sie hier ab-
stellen.

- TON
Sollten Ihnen die Feuersalven zu sehr aufs zarte Gemit schiagen,
dann geniigt ein Klick auf diese Option, um alle Soundeffekte zum
Schweigen zu bringen.

+ SPIELAUFLOSUNG
Je hher die Spielaufldsung, desto harter mup Ihr Rechner ar-
beiten. Und je mefir der Computer zu tun hat, desto langsamer
wird das Spiel. Wenn Sie das Spiel beschleunigen wollen, dann
schalten Sie einfach von High Res (640x480) auf Low Res
(320x200).

~ REPARATURMOGLICHKEITEN
Wenn Sie im Verlaufe Ifrer Einsétze nicht gendigend Bergungs-
material gesammelt haben, kann s zu Engpassen bei den an-

fallenden Reparaturarbeiten kommen. Treffen Sie also frihzeitig )

Ihre Entscheidung, wie Ihre HERCs gewartet werden sollen.
AUTOREPARATUR

In diesem Fall entscheidet das Spiel, welche HERCs repariert
werden und welche nicht.

* MANUELLE REPARATUR ,, MEIN HERC"

Sie entscheiden selbst, wie Ihr HERC gewartet wird. Der Rest geht
Sie nichts an, das erledigt der Rechner.

* MANUELLE REPARATUR ALLE HERCS

Sie wollen sich nicht von irgendwelchen Platinen vorschreiben
lassen, wen, wie und was Sie reparieren machten? Recht haben Sie!
Mit dieser Option behalten Sie sich selbst alle Entscheidungen vor.

* WAFFENBAU

In Ihrem Arsenal kannen Waffen hergestellt werden. Die Option
Waffenbau* legt fest, wie das zu geschehen hat.

AUTOBAU

Das bedeutet nicht, dap Sie hier Ihre kleine eigene PKW-Produktion
aufziehen diirfen, sondern nur, dap Sie die Entscheidung, welche
Waffen gebaut werden sollen, hrem allwissenden Rechner dber-
lassen.

* MANUELLER BAU

Mit dieser Option teilen Sie Ihrem Computer mit, dap Sie die
Entscheidung lieber selber treffen.

* ABBRUCH

Besonders fiir wankelmiltige Naturen geeignete Option, mit der Sie
alle Anderungen wieder riickgangig machen und zum Hauptmenil
zuriickkefiren kdnnen.

* ANNEHMEN

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um Ihre Anderungen zu
bestatigen und wirksam werden zu lassen. Danach geht es zuriick
zum Hauptmenil.
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Nach dem Gefecht istvor dem Gefecht

Der Stiitzpunkt-Bildschirm ist Ihre erste Anlaufstelle, wenn Sie lorbeerumkrénzt oder humpelnd aus

dem Gefecht nach Hause kommen. Hier werden die Schéden an Ihren HERCs dokumentiert und re-

pariert, hier holen Sie sich Thren néchsten Auftrag ab, wechseln ggf. die Piloten Ihres Geschwaders

aus, frischen Thre Munitionsvorrite auf oder nehmen Anderungen an der Bewaffnung vor. Mit

anderen Worten: Mehr als diesen Bildschirm kriegen Sie von Threm Stiitzpunkt nicht zu sehen. Eine

Kantinenoption mit Kaffee und Schnittchen ist nicht vorgesehen. Die Optionen lauten im Einzelnen:

Uber diese Schaltfl3che kefren Sie zum Hauptmeni zuriick, um ein
neues Spiel anzufangen oder um das alte zu beenden.

Die Option ,Laden/Speichern” des Hauptmenils kinnen Sie auch diber
den Stiitzpunktbildschirm aufrufen, um Ihre Spieffortschritte zu spei-
chern, ein zuvor gespeichertes Spiel zu laden oder blop den aktuel-
len Kampfrekord Ihres Piloten zu dberpriifen.

Der Waffenbildschirm bestent aus drei Teilen: Auf der linken Seite ist der

HERC zu sehen, den Sie aus dem darunterliegenden Inventar, einer Auf-
listung Ihres Geschwaders, ausgewahit haben. Oben rechts erkennen
Sie die Abbildung des ausgewahten Waffensystems und unten rechts
finden Sie das sogenannte Waffenarsenal, eine Ubersicht dber Anzahl
und Art aller zur Verfiigung stehenden Waffensysteme. Es liegt an Ihnen,
ob Sie die Waffen gleichmapig iiber Ihr Geschwader verteilen wollen,
oder ob Sie Ihren einzelnen Fliigelleuten unterschiedliche Waffen zu-
weisen mochten (z.B. wenn Ihre Leute bei einem koordinierten An-
griff verschiedene Aufgaben erfiillen sollen).

U einen HERC zu bewaffnen, wahlen Sie den gewiinschten Typ aus der
Inventarliste, und entscheiden Sie sich dann bei jedem Befestigungs-
punkt fiir eine Waffe Ihrer Wahl (zundchst auf die Pfeilsymbole neben
der Option , Befestigung” Klicken und dann auf die entsprechende Waffe).

s 441

e

=55 Um HERCs reparieren (oder bauen)
zu konnen, bendtigen Sie maglichst
viel Bergungsmaterial, das Ihnen nur

Ihre verblichenen Feinde liefern kén-

nen, denn es wird aus den zerlegten

Einzelteilen Ihrer besiegten Gegner
gewonnen. Sollte das Material nicht ausreichen, miissen Sie Prio-
ritdten setzen: Welcher HERC mup unbedingt repariert werden, und
welcher kann womdglich noch ein bis zwei Einsatze warten? Denken
Sie aber immer daran, dap beschadigte Systeme nur schlecht bzw.
gar nicht funktionieren. Wer zu lange mit einer Reparatur wartet, ris-
kiert einen Totalverlust und auf lange Sicht die eigene Niederlage.

Wenn Sie bessere HERCs haben wollen, als die, die [nen zur Verfigung
stehen, missen Sie notgedrungen selbst Hand anlegen und sich welche
bauen. Erledigen Sie so viele Cybriden wie moglich, um an den unver-
zichtbaren Rohstoff fiir nee HERCs zu kommen, das Bergungsmaterial.
Maximal acht HERCs passen in Ihr Geschwader - wer schon so viele be-
sitzt, der mup eben einen alten verschrotten, wenn ihm der Sinn nach
einem neuen Modell steht. Klicken Sie in der Inventarliste auf ein lee-
res Feld, wahlen Sie dann eines der angebotenen Modelle, und Klicken
Sie dann auf ,Bauen”, um das erforderliche Material zuzuteilen. Wenn
es sich um ein besonders schweres Exemplar handelt, kann sich der Bau
schon mal iber ein paar Einsatze erstrecken.

Der Stiitzpunktbildschirm

e

s M Arsenal finden Sie die gleiche Waf-
fenliste wieder, die Ihnen schon mal
By bei der , Waffen“-Option begegnet ist.

Fiir das Waffenarsenal gilt das gleiche

wie fir die HERC-Produktion: Wer mehr

gropere und bessere Waffen haben
machte, der mup sich halt welche zusammenschustern. Ausgangsmate-
rial st auch hier das Altmetall, das lhre Feinde Ihnen freundlicherwei-
se hinterfassen haben. Wer sich im Hauptmenti fiir manuelles Bauen ent-
schieden hat, darf hier festlegen, welche Systeme neu gebaut werden
sollen, und welche als Ersatz fiir verlorene Ausriistungsgegenstande ein-
gesetzt werden sollen. Wer dagegen lieber automatisch bauen (apt;
braucht sich um nichts weiter zu kimmern.

Hier kdnnen Sie sich das Personal fiir Ihr Geschwader zusammenstel-
len. Wahlen Sie einen beliebigen Piloten fiir den nachsten Einsatz aus,
und weisen Sie ihm einen HERC zu. Bei schweren Einsétzen sollten Sie
den besten HERC fiir den erfahrensten Piloten reservieren.

Klicken Sie auf diese Option, um an der Einsatzbesprechung fir Ihren
nachsten Auftrag teilzunehmen. General Gierling teilt Ihnen in gewohnt
knapper Form mit, was Sie zu tun und was Sie zu lassen haben. Von der
Kenntnis der Einsatzziele hangt vor allem die Bewaffnung Ihrer HERCs ab.
Haren Sie sich also erst einmal an, was der General zu sagen hat, bevor
Sie den Waffenbildschirm aufrufen. Am Ende eines jeden Einsatzes findet
zudem eine Nachbesprechung statt, in der Ir Vorgesetzter Ihre gezeig-
ten Leistungen entsprechend zu wirdigen weip.

Best of Siera M. 15
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EARTHSIEGE 2

Die Cockpitsteuerung

Nun sind Sie am Ziel Threr Traume! Sie sitzen zum ersten Mal im Cockpit Ihres HERC und gleich

geht der erste groe Tanz los. Doch zuvor wollen wir Sie auf ein paar Kleinigkeiten aufmerksam

machen, die Thnen das Uberleben ungeheuer erleichtern konnen.

kdnnen: Mit F9 blicken Sie-nach links, mit F10 schauen Sie nach
rechts, FT offnet das ,Heads-Down Display” (HDD) und mit <Esc>
kehren Sie zur Normalansicht, dem ,Heads-Up Display” (HUD) zuriick:

Es gibt vier verschiedene Perspektiven, die Sie einzeln anwahlen

Die hellblaue waagerechte Anzeige am oberen Rand des HUD ist
die Kursanzeige, an der Sie Ihren Kurs (in 6rad) ablesen kinnen
(0 Gradist Norden, 90 Grad ist Osten, 180 Grad ist Siiden und 270
Gradist Westen). Verwechseln Sie den Kurs aber nicht mit der
Blickrichtung! Die griine Raute oberhalb der Kursanzeige ist die
Wegpunktanzeige. Sie gibt die Richtung an, in die Sie laufen miis-
sen,.um den néchsten Wegpunkt zu erreichen. Welche Funktion
das Fadenkreuz in der Bildschirmmitte hat, miissen wir lhnen hof-
fentlich nicht gesondert erklaren. Der griine Balken am oberen
Bildschirmrand stellt die Neigung Ihres Turms dar. Liegt'er genau
in der Mitte, zeigt der Turm exakt nach vorn. Mit den Tasten ,J*
und K" kannen Sie die Neigung in 75-6rad-Schritten verandern.
Haben Sie ein Ziel ausgewahl, wird dieses von einem Rahmen um-
geben, dem sogenannten Zielkdstchen. Bei den meisten Waffen
ist es griin, nur wenn Sie fir eine Lenkrakete aktives Radar be-
nutzen, erscheint das Kastchen in Rot. Mit der ,automatischen
Zielverfolgung” (ATT) bleiben Ihre Waffen immer auf das momen-
tan ausgewahlte Ziel gerichtet und zwar so lange, bis Sie manu-
ell ein neues Ziel vorgeben. Wundern Sie sich im dbrigen nicht,
wenn Sie im Razor, Ihrem Flug-HERC, vergeblich nach der ATT fahn-
den: Sie wiirde die Flugnavigation empfindlich storen.

Bestof Serma . 15

Die Konsole beinhaltet (je nach Modell in unterschiedlicher Anord-
nung) eine Ereignisanzeige, eine Schildanzeige (die Schilde konnen
gof. durch eine Schildkapsel verstarkt werden), die Feuerketten, eine
Bereitschaftsanzeige, die momentane Waffe, den Waffenstatus, die

indung, das Drosselventil und den Haupt I

Mit F1 kdnnen Sie sich dber den eigenen Status informieren (2.8.
wahrend eines Gefechts), mit F2 aktivieren Sie den Blitzfunk, mit des:
sen Hilfe Sie verschiedene Nachrichten absetzen kannen. F3 ruft die
Navigationskarte auf, F4 ffnet den Radarbildschirm, F5 gibt Infor-
mationen iiber Ihre Ziele und F6 aktiviert die Raketenkamera, mit
der Sie den Flug einer abgefeuerten Rakete iberwachen kdnnen.

Earthsiege 2 - Das letzte Gefecht

Sie haben drei verschiedene Maglichkeiten, das HDD aufzurufen: Ak-
tivieren Sie mit F7 die Befehisanzeige bzw. mit F8 die detaillierte
Schadenanzeige, klicken Sie mit der Maus an den unteren Bild-
schirmrand des Cockpits oder bewegen Sie den Joystick nach unten.
Mit <Esc> kehren Sie zur normalen Cockpitperspektive zuriick:

Mit der Befehisanzeige haben Sie die Maglichkeit, einzelnen Piloten
Ihres Geschwaders Nachrichten zukommen zu lassen bzw. Befehle zu
erteilen. Die detaillierte Schadensanzeige (F8) bietet einen Uberblick
{iber alle Systeme und listet alle Schaden auf, die Sie erlitten haben
(oder gerade erleiden). Blattern Sie mit den Pfeiltasten zwischen
den einzelnen Kategorien Struktur, interne Systeme und Waffen hin
und her.
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EARTHSIEGE 2

Panikmache

Earthsiege 2 - Das letzte Gefecht

Was Sie tun miissen, um unter den Cybriden Angst und Schrecken zu verbreiten.

Wer nur darauf aus ist, den néchsten Einsatz zu tiberleben, fiir den ist spatestens nach dem dritten

oder vierten Einsatz das Heldenleben zu Ende. Um ein guter Pilot zu werden, reicht es nicht, nur auf

den Feuerknopf zu driicken. Sie miissen schon ein gewisses taktisches Gespiir mitbringen und die

Eigenschaften der HERCs genau kennen.

Sparen Sie Energie
ie Energiereserven eines HERC sind begrenzt. Die Schilde und
manche Waffen sind regelrechte Energiefresser. Gonnen Sie
sich zwischen zwei Gefechten eine kleine Pause, um Ihre Schil-
de wieder aufzuladen, und schicken Sie bei kleineren Geplankeln Ihre
Fliigelmanner ins Gefecht. Die sollen gefalligst was tun fr ir Geld.

HERC-Ballett

Besonders wendige Cybriden versuchen héufig, Sie in der Flanke zu
umgehen und von hinten anzugreifen. Fiir eine sofortige Wende ist
Ihr HERC aber zu schwerfallig. Um den Cybriden trotzdem heimzu-
leuchten, kinnen Sie eine Riickwartswende durchfiihren, indem Sie
den Riickwartsgang einlegen und sich in die dem feindlichen HERC
entgegengesetzte Richtung drehen. Dann ist der Versuch, lhnen in
den Riicken zu fallen, gescheitert und bei den sonst so gefiihiskal-
ten Cybriden keimt erste Panik auf.
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Mischen Sie Ihre Waffen gut durch

Ihre Waffen sollten wie eine qute Mahlzeit sein - eine ausgewogene
Mischung sorgt fiir Wohlbehagen in'lhrem Cockpit und fiir massives
Sodbrennen beim Gegner. Vertrauen Sie nie auf ein einzelnes Waf-
fensystem, sondern stellen Sie sich ein richtiges Menii aus Projek-
til- und Energiewaffen zusammen - Laser, ELF oder EMP knacken
Schilde besser als Raketen, die Sie erst einsetzen sollten, wenn die
Schilde des Gegners bereits erste Ausfallerscheinungen zeigen.

Nadelstiche aus der Luft

Vertrauen Sie bei der Bewaffnung des Razor auf die durchschlagen-
de Wirkung der mit 24 ARH-Raketen bestiickten Raketenwerfer - um
der hidheren Zielgenauigkeit willen. Wenn Sie es mit Cybriden zu tun
haben, sind verbundene Plasma-Raketen an den Tragfléchen emp-
fehlenswert. Feuern Sie diese Raketen ruhig von einem Punkt aus ab,
der etwas auBerhalb der Maximalreichweite liegt. Aufgrund der hohen
Angriffsgeschwindigkeit des Razor treffen die Plasma-Raketen den-
foch ins Ziel - auch wenn Sie auf den Zielvorhalt verzichten miissen.
Fiir Depressionen unter den Cybriden sorgen dariiber hinaus zwei
100-Laser sowie jeweils eine ECM - und eine Schildkapsel.

Viel Bein, viel Efr

Tielen Sie im Kampf gegen die Cybriden immer auf die Beine - das
macht sie kampfunfahig und beschert Ihnen jede Menge Bergungs-
material. Laser und Kanonen sind fiir derartige Aufgaben besonders
geeignet. Die Plasma-Kanone richtet dagegen zu grope Schaden an
- wer damit erbarmungslos auf den Rumpf seines Gegners einballert,
der erbt kaum mehr als einen Haufen Schrott, der nicht mehr zu ver-
werten ist.

Fliigelmanner |

Die Jungs, die Sie bei jedem Einsatz mit im Schlepptau haben, brau-
chen zuweilen eine Brille. Schrauben Sie Ihren Fliigelleuten also nie
flachendeckende Wafen an die Tragfldchen - Sie kdnnten der Leid-
tragende seint Die Herrschaften feuer auf alles, was in ifirem Schuf-
feld liegt, und wenn’s der eigene Chef ist!

Fliigelmanner I

Dap Ihre Fliigelleute auf alles schiePen, was da kreucht und fleucht,
wissen Sie nun. Doch damit nicht genug! Sie legen auch alle Gebau-
de in Schutt und Asche, die Sie eigentlich noch gut gebrauchen kbn-
nen (sei es zum Herunterladen bestimmter Nachrichten, sei es als
spitere Basis). Wenn fve Leute sich in der Nahe von Gebuden auf-
halten, geben Sie ihnen nur eng umrissene Auftrage. Sobald die er-
ledigt sind, reicht es vdllig, wenn die Damen und Herren sich in der
Kunst der Selbstverteidigung Giben. Da kinnen sie wenigstens kei-
nen Flurschaden anrichten! Bestes Beispiel dafilr ist der erste Ein-
satz im Luna-Sektor. Schalten Sie hier lediglich die Geschiltztiirme
aus, sonst kinnen Sie mit der eroberten Basis spater nichts mehr
anfangen.

Weitere wichtige Informationen, etwa iiber die einzelnen Waffen oder
die verschiedenen Gebaudearten, finden Sie im Online-Handbuch,
das Sie zu jeder Tages- und Nachtzeit aufrufen kannen - sogar mit-
ten im hartesten Gefecht (in diesem Fall sollten Sie u.U. vielleicht
die Pausentaste driicken). Uns bleibt nichts anderes iibrig, als Ihnen
und Ifrer Crew viel Erfolg zu wiinschen. Die Welt zahlt auf Siel

Bestof Serra M. 15
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BENOIT SOKAL

Interview mit Benoit Sokal

dem Erfinder, Zeichner und Storydesigner von , Amerzone - Das dunkle Verméchtnis”

ol NAL AT

: RIS Eoagrt

N

mit seiner Frau und zwei Kindern in
Reims, in der franzdsischen Champa-

gne. In seiner Heimat hat er sich
schon Iam)e mlt seinen Comic-Alben um Inspektor Canardo einen
Namen gemacht. Ins Deutsche wurden bislang 10 Comics iibersetzt
und werden hierzulande von Carlsen verlegt.

BoS: Wie sind Sie als eingefleischter Comic-Zeichner zu einem PC-
Adventure gekommen?

Benoit Sokal: Meinen ersten Kontakt mit PC-Spielen hatte ich durch
das Spielen von.,Myst", was mir sehr viel Spap gemacht und mich
inspiriert hat, ein Computerspiel einmal selbst zu entwickeln. Als die
Computer immer mehr auch in das Berufsleben vorzudringen be-
gannen, war die Comicbranche zundchst irritiert, und man hatte
Angst, dap Comics jetzt generell nur noch digital gezeichnet werden
wiirden, aber ich habe eigentlich schon verhéltnismapig friih damit
begonnen, Comics auf dem Rechner zu kolorieren. Mittlerweile ma-
chen fast alle erfolgreichen Comiczeichner auch CD-ROMs.
Schwierig war dann eigentlich nur, den geeigneten Spielepa
solch ein Projekt zu finden. Mein franzdsischer Verlag
konnte dieses Projekt, das ungefahr zehn Mal s
Comic, nicht komplett finanzieren. Die Produktia
sich 2. auch aus diesem Grund auf vier
Microids haben wir glaube ich den perfel
sie erkannt haben, dap die technische Entwi
spieles Hand in Hand mit den Kinstlern gehen mup, die es entwerfen.

BoS: Ist das Adventure , Amerzone™ eine Umsetzung eines schon er-
schienen Comics mit dem Namen , WeiBe Vagel sterben leise?
Benoit Sokal: Der Comic hat mir eigentlich nur die Umgebung, die Ku-
lisse und Atmosphére sowie die Legende von den WeiBen Vageln fiir
das Spiel geliefert. Die Story ist eine ganz andere. Das Spiel , Amer-
zone” spielt in einer reinen Fantasiewelt, in einem anderen Univer-
sum. Die Idee bei der CD-ROM-Version war, wie ein Comic; Sinn, Emo-
tionen und Charakter anzuregen, nur eben in digitaler Umsetzung.
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“Befoit Sokal 645 Jahr at ind lebt ** Bos-1s€ dié Legende von der Weifier Vdgéln ein {rﬁndum; von’

gentlich zu alt. Mir kommt es eher auf Schdnheit an. Das Bild auf dem

Monitor mup gut aussehen. Bei
lich, aber bei Echtzeit-Spielen

P

) /
s oint. sl

Thnen, oder existiert Sie wirklich in alten indianischen Geschichten?
Benoit Sokal: Die Legende von den WeiBen Végeln ist eine Eigen-
kreation. Ich habeffrgendwann einmal einige Zeichnungen in einem
Buch entdeckt, die mich zu dieser Geschichte inspiriert haben, aber
die Inhalte entspringen meiner Phantasie.

BoS: Wie beurteilen Sie die momentane Marktsituation fiir Adven-
tures? Glauben Sie auch, dap dieses Genre seinen Zenit iiber-
schritten hat?

Benoit Sokal: Ich glaube nicht, dap Adventures tot sind. Nur weil es
momentan keine groBeren Megaseller gibt, wie in anderen Genres,
heipt das noch lange nicht, dap Adventures nicht wieder stark im
Trend sein werden. Ganz im G Zukiinftige Engine-Entwick-
lungen werden noch schanere:sp e Stories fiir eine Adven-
ture-Umsetzung auf dem PC ermi

BoS: Planen Sie weitere Pl:-llmsetzunqen?

Benoit Sakal: Ich will noch nicht ZWW wird auf
den Fall ein weiteres Spiel geben, das irgendwo in eimer eisig kal-

n Gegend spielen wird mit jeder Menge Eis und Schnee, so wie in

ird es ahnlich von Konzeption und Spiele-Engine wie ,, Amer-

velche Zielgruppe wollen Sie damit adressieren?
I Um Spiele fiir Hardcore-Gamer zu machen bin ich ei-

N B|Idem ist das muq
die engen Gange und Kammern der Dungeons verl ‘qerﬁt man w—"’”
tisch ganz schtn in Schwierigkeiten. Mehr verrate ich aber nicht, der
Spieler soll ja auch noch ein bifchen auf das neue Spiel gespannt
sein dirfen.

BoS: Wir danken Ihnen fiir das Gespréch.
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CLEVER & CLICK

CLEVER & CLICK - er Lern- und Spielspap fiir die ganze Familie

,Dr. Brain reist durch die Zeit” sowie , Abenteuer Mensch 3D" und , Abenteuer Dino 3D"
ab sofort in der erfolgreichen Edutainment-Reihe , Clever & Click”

@CLeVer&
Auch die drei neuen Titel bieten wieder ausgewahlte Klassiker aus dem Lernsoftware-Bereich fiir jedes
Alter zu Familienpreisen. Denken, Knobeln und Kre iyl bei im Vordergrund. ' ‘
= Dr. Brain reist durch die Zeit | ___ hhenteuer Dino 3D =

Das verriickteste Abenteuerim Raum-Zeit-Kontinuum Das Zeitalter der Dinosaurier zum Anfassen
D 1. Brain kann's nicht lassen: In dem vierten Teil der beliebten ,Abenteuer Dino 30" entfiihrt Kinder ab 5 Jahren i die prahistori-

Denk- und Knobel . Brain eine Zeitmaschine er-  sche Welt der Dinosaurier und zeigt ihnen, wie die urzeitlichen Tiere

funden und natiirlich Ibst ausprobiert. Wie immer
geht auch bei diesem Experiment efwas schief, denn Dr. Brain schafft
es nicht, den Weg zuriick in die Gegenwart zu finden. Genau die rich-
tige Herausforderung fiir alle Knobel-Freunde, denn Dr. Brain braucht
die Hilfe des Spielers, um die verzwickten Raum-Zeit-Rétsel zu ldsen
und wieder wohlbehalten nach Hause zuriick zu kehren.
Mehr als 600 Ratsel in 10 verschiedenen Bereichen sind zu ldsen. Un- sehen der Dinos und ihre Le-
begrenzte Spielvariationen und der Ratsel-Zufallsgenerator garan- bensart lernen, und warum sie
tieren immeraieder neven und abwechslungsreichen Spielspap. Jede letztendlich ausgestorben sind. Eindrucksvolle 30-Darstellungen
Knobelei kann zusétzlich noch einmal auf drei unterschiedlichen  geben den Kindern eine realistische Vorstellung von einer [angst ver-
Schwierigkeitsstufen gespielt werden, so dap der Spielspap fiir die  gangenen Welt. 25 verschiedene Filme in 3D-Qualitdt versetzen die
ganze Familie von den Kleinen ab 10 Jahren bis zu den Gropen ga-  Kinder direkt in die Urzeit und mit Hilfe der beiliegenden 30-Brille

gelebt haben. Mit Hilfe von 3D-Technologie werden 150 verschiedene
Dinos auf dem Computer wie-
der lebendig. Die Kinder kon-
nen auf eine aufregende Expe-
dition in die Vergangenheit
gehen und alles iiber das Aus-

rantiert ist. haben sie das Gefiihl, die Dinos aus nachster Nahe zu beobachten.

Trainieren Sie Ihr Geddchtnis, und helfen Sie Dr. Brain die ver-  Im Dinosaurier-Lexikon kdnnen einzelne Begriffe noch einmal de-

wickten Ratsel zu ldsen. tailliert nachgeschlagen und in dem Dinosaurier-Park an den ein-
zelnen Dino-Arten nachvollzogen werden. Ein Highlight des Pro-

I Abenteuer Mensch 3D I gramms ist auch die Kreation eines Dinosauriers frei nach der
Phantasie der Kinder.

Gehen Sie auf eine Reise durch den menschiichen Kdrper  Tauchen Sie ein in die aufregende Welt der Dinosaurier.
Wen schon immer einmal das eigene Innenleben oder die menschli- . . -

che Anatomie allgemein interessiert hat, fiir den ist , Abenteuer
Mensch 30" genau das richtige Programm. Hier kdnnen sich alle in-
teressierten Kinder ab 7 Jahren, aber auch Erwachsene, iiber Auf<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>