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Ein]eilunu

ir schreiben das 40. Jahrhundert. In der umkampften ,Wilderzone“ des
l“von Menschen besiedelten Raumes wetteifern Stamme von Neo-

Barbaren um neue Welten. Stammeskrieger kampfen in
energiebetriebenen Ristungen entsprechend ihren Fertigkeiten und ihrem Mut um
Ruhm und Ehre.

Aber jetzt dringen die BioDerm-Horden in den Raum der Stamme ein. Zwar rithmen
sich die Stdmme, die besten Krieger zu sein, die die Menschheit je hervorgebracht
hat, doch nun sehen sie sich einer genetisch veranderten Rasse gegeniiber, die sich
buchstéblich selbst fir Kampf und nichts als Kampf geziichtet hat. Es steht viel auf
dem Spiel, und in der Wilderzone entbrennt eine neue Art der Schlacht.

Die wichiigsten Fraktionen

BLOOD EAGLE

Die Blood Eagle behaupten, von den Rittern des Imperiums abzustammen, die
vor Jahrhunderten geschickt wurden, um die Stamme zu befrieden. lhre
Philosophie ist einfach und brutal: Der Gegner ist um jeden Preis auszuloschen.

DIAMOND SWORD

Der bedachtige Diamond Sword-Stamm trégt den Spitznamen ,Sandrakers*
und ersinnt innovative neue Strategien. Seine Mitglieder sagen, die groBRte Waffe
sei der Verstand, und praktizieren die geheimnisvollen Lehren des Erleuchteten
Meisters.

HARBINGERS OF PHOENIX

Die elitéren Harbingers, ehemals Children of Phoenix, glauben fest daran, dass die
Riickkehr des Heiligen Phoenix unmittelbar bevorsteht, und haben einen Dschihad
begonnen, um alle Stdémme unter dem Banner des Phoenix zu vereinen.

STARWOLF

Die freiheitsliebenden Starwolf lebten einst verstreuter als alle anderen
Stamme. Bei der ersten Angriffswelle der Horden wurden sie fast ausgeloscht.
Die Zeit wird zeigen, ob sie liberleben kdnnen.

DIE BIODERM-HORDEN

Die BioDerms, kiinstlich geziichtete Sklaven-Soldaten, die einst dem Imperium
dienten und heute einen langen, blutigen Krieg gegen es fiihren, wollen aus
ihrem Geféngnis ausbrechen, indem sie sich den Reichtum der Stdmme der
Wilderzone aneignen. a
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INSTALLATION DES SPIELS

Wenn Sie die CD in lhr Laufwerk einlegen, erscheint der Autostart-Bildschirm. Klicken
Sie auf ,Install“ (Installieren), um die Installation zu beginnen. Folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Wenn die Installation abgeschlossen ist, erscheinen
zwei Verkniipfungen auf Ihrem Desktop und in lhrer Taskleiste. ,, T2 Solo and LAN
Play“ (T2-Solo- und -LAN-Spiel) bringt Sie zu den Einzelspieler- und den lokalen
Netzwerk-Spielen. , T2 Online Play“ (T2-Online-Spiel) bringt Sie zu den Login-
Bildschirmen, damit Sie online gegen andere Spieler antreten kénnen.

REGISTRIERUNG THRES ACCOUNTS

Wenn Sie TRIBES 2 zum ersten Mal 6ffnen, klicken Sie auf den Button , Create Account®
(Account erstellen). Das Programm o6ffnet ein Formular mit folgenden Feldern:

¢ Login Name (Login-Name)

e Warrior Name (Kriegername)

e Password (Passwort)

e Confirm Password (Passwort bestétigen)

e CD-Key (CD-Code). Ihn finden Sie auf der Riickseite Threr CD-Hdille.
e E-Mail Address (E-Mail-Adresse)

ACHTUNG: Sie miissen volljghrig sein, um einen giiltigen Account zu erstellen;
Minderjahrige versichern sich bitte im Vorfeld der Zustimmung eines
Erziehungsberechtigten."

Nachdem Sie die erforderlichen Informationen eingegeben haben, klicken Sie auf
~Submit® (Abschicken), um lhre Anmeldung an die Registrierungs-Server zu
schicken und lhren TRIBES 2-Account zu erstellen. Sollten Sie lhre Angaben spéater
andern wollen — zum Beispiel weil sich Thre E-Mail-Adresse andert —, klicken Sie auf
den Button ,,Update” (Aktualisieren), der erscheint, wenn Sie sich einloggen. Sie
kénnen die neuen Angaben je nach Bedarf in die Felder eingeben.

EINLOGGHEN

Jedes Mal, wenn Sie TRIBES 2 6ffnen, fragt eine Dialogbox nach Login-Name
und Passwort. Wenn Sie bereits einen Account haben, geben Sie diese
Informationen einfach ein und klicken auf ,Log In“ (Einloggen), um ins Spiel zu
gelangen. Sie konnen lhren Computer anweisen, Login-Namen und Passwort zu
speichern, damit dieser Schritt automatisch erfolgt. Fur ein reines LAN-Spiel, das
von einem anderen Spieler geleitet wird, oder fir Einzelspieler-Missionen miissen
Sie sich nicht einloggen. Einloggen miissen Sie sich aber in jedem Fall fir ein
Internet-Spiel.



Das ,LANNCH"-MENI

Das ,Launch“-Ment (Start-Men) ist Ihr Portal fir TRIBES 2. Klicken Sie auf die
sLaunch®“-Schaltflache links unten, damit Sie ins Menti gelangen, oder wahlen Sie einen
der Buttons am unteren Bildschirmrand an. Nachdem Sie eine Option angewahlt haben,
erhalten Sie auf dem Bildschirm weitere Optionen in Form von Schaltflachen, Buttons und
Pulldown-Meniis. Wann immer Sie ein Spiel verlassen, kehren Sie zum ,Launch“-Meni

- zuriick. Sie konnen jeden von lhnen gedffneten Bildschirm durch einen Klick auf das
kleine SchlieBen-Symbol rechts oben schlieBen. Mit der ,Launch®-Leiste (Start-Leiste)
konnen Sie alles wieder 6ffnen, das Sie geschlossen haben.

Wenn Sie ,Solo“ oder auf einem ,LAN“ spielen: Sie gehen automatisch zum
Besprechungsfenster der ersten Trainingsmission (siehe S. 34), und nur die Ordner fiir
Training und LAN sind verfiigbar. Falls Sie , Training” spielen, wird Ihre Spielfigur von der
Kampagne erstellt. LAN-Spiele funktionieren dagegen genau wie Internet-Spiele, d.h., Sie
kénnen lhren Helden im ,Warrior Setup® (Krieger-Setup) nach eigenen Vorlieben gestalten.

Wenn Sie ,,Online“ spielen: Folgende Gemeinschafts-Features stehen zur Verfiigung:
~Game"“ (Spiel) ,News“ (Neuigkeiten), ,Forums“ (Foren), ,Chat" und ,Browser” (siehe S.
5 -9). Das ,Game*“-Fenster enthalt drei Schaltflachen:

Join Game (In Spiel einklinken): Zeigt Server, auf denen zurzeit Spiele veranstaltet
werden, sowie Informationen dazu (siehe S. 36 — 37).
Host Game (Spiel leiten): Damit konnen Sie lhren eigenen Server aufbauen, um
darauf ein TRIBES 2-Spiel zu leiten (siehe S. 37 - 39).
Warrior Setup (Krieger-Setup): Damit entscheiden Sie, wie Ihr Avatar im Spiel
aussieht und klingt.
Sowohl bei ,Solo/LAN“- als auch bei ,Internet“-Spielen stehen im Ment folgende
Optionen zur Verfiigung:

Recordings (Aufzeichnungen): Damit zeichnen Sie Ihre Spielaktionen auf und
kénnen sich diese spéter wieder ansehen.

Settings (Einstellungen) Damit richten Sie die Hardware- und Programm-Einstellungen nach
Thren Vorstellungen ein (siehe S. 40).

Quit (Beenden): Damit beenden Sie TRIBES 2.

WARRIOR SETUP [RRIEGER-SETUP]

Wadhlen Sie einen primdren Kriegernamen: Geben Sie den Namen ein, mit dem
Sie im Spiel identifiziert werden. Sie erhalten einen (1) registrierten
Primarnamen; er ist nur fir Sie bestimmt und reserviert, und kein anderer Spieler
kann ihn benutzen. Sie konnen ihn jederzeit andern, aber solche Anderungen
werden auf lhrer ,Warrior Page“ (Kriegerseite) registriert. Falls Sie hren
Primdrnamen andern, kann der alte Primarname von einem beliebigen anderen
Spieler fir sich reserviert werden.



Sie konnen sich beliebig viele Pseudonyme zulegen. Diese sind nicht reserviert, werden
aber im Spiel in verschiedenen Farben gezeigt. Pseudonyme koénnen jederzeit gedndert
werden. Wann immer Sie spielen, wird lhr letztes Pseudonym als Standard-Vorgabe
benutzt.

Wahlen Sie Ihr Aussehen: Wahlen Sie eine ,Skin“-Grafik, um die Spezies lhres Avatars
sowie (falls menschlich) Stammeszugehorigkeit und Geschlecht zu bestimmen. Mit [hrer
Wahl entscheiden Sie, wie Sie fiir andere Spieler eines TRIBES 2-Spiels aussehen. Sie
koénnen fir jeden benutzten Namen ein anderes Aussehen verwenden.

Stimme wahlen: |hre Stimm-Optionen sind von lhrem Aussehen abhangig. Die Stimme, die
Sie wahlen, wird jedesmal gespielt, wenn Sie die Option ,,Voice Bind“ (Sprach-Nachricht)
benutzen (siehe S. 17). Jede Stimme besitzt eine eigene Personlichkeit. Klicken Sie auf das
Lautsprecher-Icon, wenn Sie Beispiele der gerade angewahlten Stimme horen wollen. Suchen
Sie sich dann die Stimme aus, die lhnen am besten gefallt.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf eine andere Schaltflache, um ein Spiel zu leiten oder
sich in eines einzuklinken.

ﬁzmzilsthaﬁstrzﬂ; unkt
Der BROWSER

Der Browser bildet das Ruickgrat der TRIBES-2-Gemeinschaft. Mit ihm kénnen Sie
individuelle Spieler oder ganze Stdmme suchen. Spieler und Stamme kénnen
Informationen Uber sich ver6ffentlichen, einschlieBlich Links zu Websites auf3er-
halb des Spiels. Wenn Sie Administrator eines Stammes sind, bietet Ihnen der
Browser weitere Optionen.

BROWSER



Warrior Page [Krieger-Seite)

Wenn Sie lhren Account erstellen, generiert TRIBES 2 mit [hren Anmeldungsdaten eine
»Warrior Page“ (Krieger-Seite). Falls Sie die Seite spater aktualisieren wollen, kénnen Sie
sie tber lhre ,Tribe Page” (Stammes-Seite) erreichen, oder Sie klicken auf den ,Edit“-
Button (Bearbeiten) auf lhrer Krieger-Seite.

Tribe Page [Stammes-Seite]

Schauen Sie sich bereits bestehende Stamme an, oder klicken Sie im Browser-Bildschirm
auf den Button ,Create Tribe“ (Stamm erstellen). Dann geben Sie die Informationen Gber
lhren Stamm ein. Die Stammes-Seite dient als Rekrutierungs-Forum und als Treffpunkt
fir Thren Stamm. Sie konnen HTML-Links zu Webseiten auBerhalb des Spiels auflisten.
Wenn Sie auf einen solchen Link klicken, wird der Standard-Internet-Browser lhres
Computers gestartet.

50 BENUTZEN SIE DEN BROWSER

Nach Kriegern suchen

Nehmen wir an, Sie méchten einen bestimmten Spieler suchen. Klicken Sie im
Browser-Bildschirm auf ,Warrior Search® (Krieger-Suche). Geben Sie den Namen
oder einen Teil des Namens der Person ein, die Sie finden mochten, und klicken Sie
auf ,Go“ (Los). Die Information erscheint in einem Ordner des Browser-Bildschirms.
Sie sehen die Geschichte des Kriegers, Stammeszugehorigkeit und andere auf der
Krieger-Seite veroffentlichte Informationen. Falls lhre Suche Informationen tiber
mehrere Krieger bringt, wéhlen Sie in der Popup-Liste die gewilinschten Krieger an.
Sie kénnen zwischen ihnen wechseln, indem Sie auf ihre Schaltflachen klicken. Sie
schlieBen ein Fenster, indem Sie auf das kleine Feld rechts oben klicken.

Was nun?

Sobald Sie die Spieler-Seite eines Kriegers gefunden haben, kénnen Sie eine E-
Mail an seine TRIBES 2-Adresse schicken oder ihn Ihrer ,,Buddy*“-Liste hinzufiigen
(siehe ,Buddy“-Listen auf S. 35).

llach Stammen suchen

Diese Suche funktioniert genau wie die Suche nach Kriegern. Klicken Sie auf
»Iribe Search® (Stammes-Suche), und geben Sie Namen oder Label des
Stammes ein, den Sie suchen. Die Ergebnisse erscheinen auf Schaltflachen auf
dem Browser-Bildschirm, genau wie bei der Krieger-Suche.

Was nun?

Wenn Sie den Stamm gefunden haben, kénnen Sie sehen, ob er Mitglieder rekrutiert,
die Liste der Mitglieder einsehen oder eine E-Mail an jedes dieser Mitglieder schicken.
Falls Sie Administrator dieses-Stammes sind, konnen Sie auch einen Spieler aus
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dem Team hinauswerfen oder den Rang eines Spielers &ndern.

Wenn Sie jemandem auf der Mitglieder-Liste eine E-Mail schicken méchten, recht-
sklicken Sie auf den Namen in der Liste und wéhlen dann die Option ,E-Mail Player*
(E-Mail an Spieler) an. Ein E-Mail-Fenster wird geoffnet (Naheres zum Thema ,E-
Mail“ siehe S. 8).

Chat

TRIBES 2 benutzt einen Internet-Chat-Standard, der in das Spiel integriert ist.
Benutzen Sie den Chat, um sich mit anderen Spielern zu unterhalten.

Einloggen

Alle Online-Chats finden in ,Channels“ statt. Um sich in einen TRIBES 2-Chat einzuklinken,
wahlen Sie die Option ,Chat” im ,Launch®“-Menii oder mit Hilfe des Bildschirm-Buttons an.
Dann klicken Sie auf ,,Channel List* (Channel-Liste). Eine Liste erscheint. Wahlen Sie dort
entweder den gewiinschten Channel an, oder geben Sie den Namen eines neuen Channels
ein, der dann automatisch erstellt wird. Fir den neuen Channel erscheint eine Schaltflache.
Die Namen der Spieler, die gerade in dem Raum sind, erscheinen rechts auf dem
Bildschirm. Der Ersteller eines Channels kann mit Hilfe der ,Channel Options® die
Parameter beziiglich Moderatoren, Themen u.a.m. einstellen.

CHAT



Sie kénnen zwar in mehreren Channels gleichzeitig sein, angezeigt wird aber immer nur
das Gesprach in jeweils einem Channel. Wenn Sie in mehreren Channels aktiv sind,
verflgt jeder Channel tber eine Schaltflache. Ihr aktueller Channel ist markiert. Wenn
Sie zu einem anderen Channel wechseln mochten, kehren Sie entweder zur Channel-
Liste zuriick, um dort den gewiinschten Channel anzuklicken, oder Sie wéhlen eine der
anderen Schaltflachen auf Ihrem Bildschirm an. Wenn Sie in Ihrem aktuellen Channel
eine Nachricht verschicken mdchten, tippen Sie diese einfach ein und driicken dann die
Eingabetaste. Wenn Sie einen Channel verlassen mochten, klicken Sie auf den Button
»Close” (SchlieBen) rechts oben im Chat-Bildschirm.

E-MAIL

Dieses Feature erreichen Sie vom Menii aus oder tber den Bildschirm-Button. Die E-
Mail von TRIBES 2 funktioniert wie jedes normale E-Mail-Programm, nur kénnen Sie
nicht an Adressen auf3erhalb der registrierten TRIBES-Gemeinschaft senden oder
Nachrichten von dort empfangen. Sie konnen E-Mails an samtliche Mitglieder lhres
Stammes schicken. Dazu klicken Sie auf den Button ,New E-Mail“ (Neue E-Mail) und
klicken entweder auf , To“ (An) oder ,Cc“, um die Listensteuerung aufzurufen. Mit der
»List Control“ (Listensteuerung) kénnen Sie nach anderen Spielern suchen und sie lhrer
Buddy-Liste hinzufiigen.

SchlieBlich kénnen Sie bei TRIBES 2 auch noch andere Spieler sperren, sodass sie
lhnen keine E-Mail schicken kénnen. Dazu klicken Sie auf ,Block Sender” (Sender
sperren) und geben den Namen des Spielers ein, den Sie sperren wollen. Jeder Spieler,
den Sie sperren, erscheint in lhrer ,Block List* (Sperr-Liste), die Sie jederzeit &ndern
konnen, indem Sie auf ,Edit Block List“ (Sperr-Liste bearbeiten) klicken und alle
Spieler l6schen, deren E-Mail Sie von nun an bekommen maochten.

FOREN

Foren erreichen Sie Giber das ,Launch“-Menti. Wenn der Bildschirm ,,Forums“
(Foren) erscheint, klicken Sie auf eine (Iberschrift der , Topic List* (Themen-
Liste), um ein Thema zur Ansicht anzuwéahlen. Innerhalb eines bestimmten
»Thread“ (Folge) von Nachrichten kénnen Sie mit den Pfeiltasten oder dem
Mausrad durch die (berschriften im oberen Bildschirmteil scrollen. Der Inhalt
des gerade angewahlten Eintrages erscheint im unteren Teil des Bildschirms.

Um auf eine Forum-Nachricht zu antworten, klicken Sie auf ,Reply*
(Antworten) und tippen lhre Botschaft in das Fenster ein, das dann erscheint.
Um ein neues Thema anzulegen, kehren Sie zur Themen-Seite zuriick und
klicken auf ,,New Topic“ (Neues Thema). Wenn Sie den Bildschirm aktualisieren
mochten, klicken Sie auf ,Refresh” (Aktualisieren)..
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FOREN

NEWS

Die News-Seite bietet Themen, die von verschiedenen Stdmmen, Spielern,
Medien und Entwicklern geschickt werden. Klicken Sie auf ,,Submit News*
(Nachrichten Gibermitteln), wenn Sie eine Nachricht haben, die die
Gemeinschaft interessieren kénnte, wie z.B. ein Event oder eine Ankiindigung.
Diese Nachrichten erscheinen allerdings erst, wenn sie vom Presse-Team Uber-
prift und freigegeben wurden. Klicken Sie auf die Schlagzeilen im linken Teil
des Bildschirms, um einen bestimmten Artikel aufzurufen, oder benutzen Sie
dazu den Scrollbalken rechts. Mit dem Web-Links-Menu schlieBlich kénnen Sie
diverse Websites besuchen, die sich mit TRIBES 2 beschaftigen, wie z.B.
www.tribes2.com, die offizielle Website von TRIBES 2.
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IUIE LERNE ICH DIESES SPIEL?

Absolvieren Sie die Trainings-Kampagne, oder richten Sie ein LAN-Spiel ein, das auss-
chlieBlich ,KI-Bots“ verwendet. Suchen Sie online nach ,Newblood“-Servern fiir Anfanger.
Suchen Sie Rat tGber Taktik und Teamplay in den Foren der Gemeinschaft.

WIE BEWEGE ICH MICH?

Benutzen Sie die Standardtasten E-S-D-F, um zu rennen. (Die Standardbelegung finden
Sie auf Seite 16.) Kombinieren Sie ,Rennen“ mit Jet-Einsatz, um rasch gréere Strecken
zuriickzulegen. Klicken Sie auf ,,Jump“ (Springen), bevor Sie die Jets aktivieren, dann
legen Sie eine grofRere Distanz zurlick. Sie kdnnen entweder ,hiipfen“ oder die Jets an
einem Ort zlinden und sich dann vorwarts bewegen, um an Héhe zu gewinnen. Mit den
Maustasten wahlen Sie die Richtung, in die Sie schauen. Wenn Sie bergab gehen, halten
Sie die Leertaste gedriickt, damit Sie mit sehr viel gréBerer Geschwindigkeit ,gleiten®
koénnen. Wenn Sie es richtig machen, kann das ,Gleiten“ Ihre Beweglichkeit immens
steigern.

Hiipfen Sie mit Hilfe Ihrer Jets in Fahrzeuge. Die Steuerung von Fahrzeugen funktioniert
genauso wie Bewegung am Boden, nur zlindet die Jet-Steuerung dann lhre Nachbrenner.
Sie steigen aus einem Fahrzeug aus, indem Sie springen (Standard-Taste zum ,Springen“
ist die Leertaste). ACHTUNG: Falls Sie ein Pack tragen, passen Sie in kein Cockpit!

WIE SCHIESSE ICH?

Die Icons rechts auf dem Bildschirm zeigen lhre Waffen. Die Zahl neben dem jeweiligen
Icon gibt die Munition der Waffe an. Driicken Sie die Zifferntasten oder die W-Taste, bis
eine Waffe bereit ist. Wenn Sie zum Beispiel auf 1 drlicken, bekommen Sie den ,Blaster*
(Strahler). Zielen Sie mit dem Fadenkreuz, aber vergessen Sie den Vorhalt nicht. Sie feuern
durch Driicken der linken Maustaste.

Machen Sie sich mit lhren Waffen vertraut. Da das Feuer des Maschinengewehrs
(,Chaingun“) mit steigender Distanz ausfachert, ist das MG besser als Nahkampfwaffe
geeignet. Der ,Fusion Mortar (Fusionsmorser) schiet genauer, wenn jemand fir ihn mit
einem Ziellaser das Ziel markiert. Einige Waffen streuen sehr stark — und Sie konnen sich
selbst damit in die ewigen Jagdgriinde beférdern, wenn Sie nicht aufpassen.

Und zum guten Schluss: Vergessen Sie niemals, dass es schwer ist, Gegner in der Luft zu
treffen. Es ist daher besser, wenn Sie tiber die Gegner springen und sie entweder treffen,
wenn sie am Boden sind, oder wenn Sie eine Waffe mit Streuung direkt unter ihren Fiien
abfeuern, wenn sie herunterkommen.
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W0 BEKOMIE ICH NEME WAFFEN UMD ANUSRISTING?

Waéhlen Sie lhre Ausriistung vorab aus, indem Sie auf dem Ziffernblock ENTER driicken.
Ein Inventar-Bildschirm erscheint. Wahlen Sie darin die gewiinschte Ausristung an. Sie
koénnen bis zu 20 verschiedene Konfigurationen oder ,Favoriten“ speichern. Sie starten
stets mit Scout-Riistung (auch wenn Sie wiederbelebt wurden) und Standardbewaffnung,
daher mussen Sie immer als Erstes zu einer Inventar-Station gehen, um sich mit einem
anderen Setup neu zu bewaffnen.

INVENTAR-BILDSCHIRM

Suchen Sie die Inventar-Station [hres Teams. Auf S. 32 sehen Sie eine
Abbildung davon. Wenn Sie sich darauf stellen, erhalten Sie die Konfiguration,
die zurzeit in lhrem Inventar-Bildschirm angewéhlt ist. ACHTUNG: Sie miissen
Ihre Konfiguration einstellen, bevor Sie das Pad der Station betreten. Auf dem
Pad selbst kénnen Sie keine Ausriistung anwahlen!

Vergessen Sie nicht, dass an einige Konfigurationen Vorbedingungen gekniipft
sind. Zum Beispiel kann nur eine Scout-Ristung mit Energiepack ein
Lasergewehr tragen. Nur eine Juggernaut-Riistung kann den Fusionsmoérser
tragen. Die Scout-Ristung kann drei Waffen tragen, die Assault-Riistung bis zu
vier und die Juggernaut-Riistung maximal funf.
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WIE REPARIERE ICH ETWAS?

Benutzen Sie das ,Repair Pack“ (Reparatur-Pack). Mit dem ,Health Kit* (Gesundheits-Kit)
und dem ,Health Patch® (Gesundheits-Patch) konnen Sie sich selbst heilen, aber sonst
nichts. Driicken Sie die Q-Taste, um das Kit zu benutzen. Der Patch funktioniert nur ein
einziges Mal; benutzen Sie ihn, indem Sie im Spiel dariber laufen. Das Reparatur-Pack
dagegen macht Sie zum Arzt. Es wird aktiviert wie jedes andere Pack auch, wenn Sie auf R
driicken. Sie kdnnen sich selbst und Teamgefahrten heilen und sogar beschadigte
Ausrlstung reparieren. Es funktioniert nur auf sehr kurze Distanz, also gehen Sie moglichst
nahe an lhren ,Patienten” heran. Wenn kein Ziel in Reichweite ist, werden Sie selbst geheilt,
wenn Sie das Reparatur-Pack benutzen.

WIE BEMUTZE ICH PACKS?

Driicken Sie auf die R-Taste, um ein Pack zu aktivieren oder abzulegen. Packs fiir
Munition und Energie sind immer aktiviert.

WIE BENUTZE ICH ANSRISTUNGSGEGENSTANDE, zum Beispiel Geschiitztiirme,
Stationen, Kameras usw.?

Driicken Sie die R-Taste, und schauen Sie vor sich nach unten. Der Gegenstand wird
dort benutzt, wo sich lhr Fadenkreuz befindet. Wenn Sie eine Fehlermeldung bekom-
men, ist etwas entweder zu nahe oder zu weit weg. Auferdem konnen Sie nichts auf
anderen Objekten wie zum Beispiel Inventar-Stationen oder Fahrzeugen ablegen. Sie
koénnen immer nur jeweils ein ablegbares Gerat tragen, daher miissen Sie mehrere
Ausfliige zu einer Inventar-Station unternehmen, wenn Sie hre Grenze lippig ausstatten
mochten.

WIE BENUTZE ICH MINEN WHD GRANATEN?

Driicken Sie die B-Taste, um eine Mine, und die G-Taste, um eine Granate zu werfen. Je
langer Sie die Taste gedriickt halten, desto weiter geht der Wurf.

WO IST DIE GEGNERISCHE BASIS?

Ein roter Wegpunkt auf lhrem Kompass zeigt die Lage der gegnerischen Basis auf allen
Karten. Wegpunkte erscheinen als kleine Dreiecke auf lhrem HUD.

WIE SETZE ICH METNE EIGENEN WEGPUIKTE?

Dricken Sie die C-Taste, um zum ,Command Circuit (zur Befehlskonsole) zu gelangen.
Rechtsklicken Sie auf eine Stelle der Karte, und wahlen Sie ,Set Waypoint* (Wegpunkt
setzen) an. Wenn Sie zum Spiel-Bildschirm zuriickkehren — indem Sie erneut die C-Taste
driicken -, zeigt der HUD lhren neuen Wegpunkt.
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WAS IST EIN SERVER?

Ein Server ist ein Computer, der als ,Bote” fiir alle Teilnehmer eines Spiels fungiert,
Statistiken und Positionen sendet und Spiel-Ereignisse koordiniert. Wenn Sie sich in ein
bestimmtes Spiel einklinken, gelangen Sie auf einen Server, der Daten zwischen lhnen und
den anderen Spielern tibermittelt.

WAS BEDEUTEN ,LAG" (VERZOGERUNG) WID ,,PACKET L0SS™ (DATENPAKET-VERLUST)?

LPing“ ist die Zeit, die die Information braucht, um von lhrem Computer zum Server und
wieder zurlick zu wandern; sie definiert ,Lag“. Je niedriger der Ping, desto geringer der
~Lag®, desto reibungsloser lhr Spiel.

sPacket Loss® (Datenpaket-Verlust) tritt auf, wenn verschiedene Faktoren die
Informationen auf dem Weg durch das Internet aufhalten. Wenn der Datenpaket-Verlust
hoch ist, sind die Reaktionen verzégert, wenn Sie zu handeln versuchen, und das Spiel
Jruckelt”.

WIE WIRD MAN AIM BESTEN ZUM TEAM-SPIELER?

SIE MUSSEN DAS ZIEL DES SPIELS KENNEN. Ganz gleich, ob ,Capture the Flag” - CTF
- (Kampf um die Flagge) oder ,Siege” (Belagerung), jedes TRIBES 2-Spiel hat andere Ziele.
Vergewissern Sie sich, dass Sie die Ziele lhres Teams wirklich genau kennen. Der Lade-
Bildschirm bietet Zusammenfassungen der Missionen.

ORGANISIEREN SIE SICH. Arbeiten Sie mit anderen Teamgefahrten zusammen. Wahlen
Sie einen Kommandanten. Befolgen Sie Befehle. Handeln Sie nicht auf eigene Faust. Ein
koordiniertes Team ist effektiver als eine Truppe toller Individualisten..

SCHLUPFEN SIE IN EINE ROLLE. Dies ist ein Team-Spiel, daher sind Sie effektiver, wenn
Sie eine Rolle in hrem Team Uibernehmen. Welche Rolle liegt Ihnen? Arzt? Schnappen Sie
sich ein Reparatur-Pack. Scharfschiitze? Riisten Sie sich mit Lasergewehr und Energie-Pack
aus. Verteidiger der Basis? Besorgen Sie sich eine Juggernaut-Riistung und setzen Sie
Geschiitztlirme ein. Pilot? Sichern Sie sich ein Fahrzeug. Lassen Sie |hr Team wissen, was
Sie machen. Fragen Sie lhren Kommandanten, ob bestimmte Rollen besetzt werden miissen.

KOMMUNIZIEREN SIE. Bleiben Sie iiber Sprach-Nachrichten und Mikro-Kommunikation
miteinander in Verbindung. Denken Sie daran: Gute Team-Arbeit benétigt gute
Kommunikation!

BENUTZEN SIE AKTIVIERBARE GEGENSTANDE. Benutzen Sie Geschiitztiirme, um
lhre Basis zu verteidigen oder die gegnerische Basis einzukesseln. Sondieren Sie geg-
nerische Bewegungen mit den Sensoren. Platzieren Sie Minen wirklich effektiv. Errichten
Sie eine Inventar-Station oder eine vorgelagerte Mobilbasis nahe am Geschehen.
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St:uuunu G Befehle
_HEH]]S-IIP-I]ISP[HY (HUD]

1. Energie-Anzeige: Zeigt die verfiigbare Energie fur Jets oder Energiewaffen
an. Eine Warmesensor-Warnung auf dieser Anzeige gibt an, wie grof3 die
Wahrscheinlichkeit ist, dass sich Zielsucherraketen auf Sie einschieen
koénnen. Die Energie wird in blau angezeigt, die Warme in rot.

2. Gesundheits-Anzeige: Zeigt den aktuellen Gesundheitszustand an. Wenn
lhre Gesundheits-Anzeige Null erreicht, verlieren Sie Ihr Leben.

3. Kompass: Zeigt Ihre Position in Bezug auf die Himmelsrichtungen an. In
der Mitte befindet sich Ihre Sensoren-Warnanzeige. Wenn Sie von einem
feindlichen Sensor entdeckt werden, beginnt diese Anzeige rot zu blinken.
Der Timer zeigt die noch verbleibende Zeit in einem Match bzw. beim
Countdown zu einem Match an.

Waffen-Icons: Zeigen lhre Waffen und die noch verbleibende Munition an.

5. Granaten-Icon: Zeigt die aktuelle Anzahl Ihrer Granaten an.

16



By > o

11.
12.

13.

14.

15.

16.

O

Minen-Icon: Zeigt die aktuelle Anzahl lhrer Minen an.
Gesundheits-Kit-Icon: Zeigt die aktuelle Anzahl lhrer Gesundheits-Kits an.
Signalgeber-Icon: Zeigt die aktuelle Anzahl lhrer Signalgeber an.

Pack-Icon: Zeigt lhr aktuelles Pack an.

. Chat-Fenster: Zeigt lhnen als Scroll-Fenster die Chat- und Sprach-

Nachrichten von anderen Spielern, ebenso Todes-Nachrichten und den
Ihrem Team zuletzt erteilten Befehl an. Kann auf 4, 8 oder 12 Zeilen
eingestellt werden. In Trainings-Missionen erscheint in diesem Fenster lhr
aktuelles Ziel.

Punkte-Fenster: Verfolgt die Punkte von Einzelspieler und Team.

Fadenkreuz: Zeigt an, wohin lhre aktuelle Waffe gerade zielt und wie viel
Munition noch verbleibt.

Wegpunkt: Fihrt Sie zu Missionszielen und zeigt Richtung und Entfernung
in Metern an. Sollte nicht mit IFF-Dreiecken verwechselt werden (s.u.).
Wegpunkte sind griin, solange sie nicht auf vom Feind gehaltene Basen
weisen. Liegt ein Wegpunkt auBerhalb des Sichtfeldes, verbleibt er am
Bildschirmrand.

Befehlsliste-Fenster: Prasentiert eine Liste der Befehle, die Ihr Team gerade
ausgibt. Erscheint nur, wenn es eingeschaltet wird.

Freund/Feind-Indikator (IFF): Platziert ein Dreieck iber jedem Krieger,
den das Sensor-Netz Ihres Teams aufspiirt. Rot = Feind. Griin =
Teamgefahrte.

Funk-ID-Icon: Identifiziert Teamgefahrten, die gerade das Mikro benutzen.

Netzwerk-Lag-Icon: Erscheint in lhrem Kompass, wenn lhre
ey Verbindung zum Server aufgrund von ,Lag“ instabil wird. Sollte die
r Verbindung ganz abreif3en, hort das Icon auf zu blinken und signal-
isiert damit das Ende lhres Spiels.
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STANDARD-EINSTELLUNGD
DER STEUERELEMENTE

Riistung

Vorwérts = E Waffe abfeuern = Linke Maustaste
Rickwarts = D Sprungjet = Rechte Maustaste

Seitliche Bewegung nach links = S Springen = Leertaste kurz driicken
Seitliche Bewegung nach rechts = F »Gleiten” = Leertaste gedriickt halten
Granate werfen = G Chat-Fenster scrollen = BILD AUFWARTS/ABWARTS
Mine platzieren = B Allgemeiner Chat = U

Signalgeber platzieren = H lhr Team-Chat = Z

Pack einsetzen/ablegen = R Ein-/Auszoomen = A

Gesundheits-Kit benutzen = Q Zoom einstellen = T

Waffe werfen = STRG-W Personliche Wegpunkte umschalten = F6
Pack werfen = STRG-R Missions-Wegpunkte umschalten = F7
Freie Sicht = Y Befehle umschalten = F8
Sprach-Nachrichten = V Signalgeber umschalten = F9

P = GroBRe des Chat-Fensters veréandern (4, 8 oder 12 Zeilen)

FAHRZEUGE (werden wie Riistungen bewegt, wenn nicht anders vermerkt)

Fahrzeug betreten = In eine Mannschafts- oder Passagierstation springen Gieren = X-Achse der Maus
Fahrzeug verlassen = Leertaste Neigen = Y-Achse der Maus
Nachbrenner = Rechte Maustaste (bei horizontaler Bewegung)

Vertikale Schubdiisen = Rechte Maustaste (bei Stillstand)

WAFFEN-AUSWAHL (Pldtze folgen der Waffen-Ordnung innerhalb der Favoriten)

Waffen-Platz 1 = 1 Targeting Laser (Ziellaser) = L

Waffen-Platz 2 = 2 Waffen durchschalten = Maus-Rad oder W

Waffen-Platz 3 = 3 Fahrzeug-Waffen-Platz 1 = 1

Waffen-Platz 4 = 4 Fahrzeug-Waffen-Platz 2 = 2

Waffen-Platz 5 = 5 Reparatur-Pack (falls vorhanden) = R, dann linke Maustaste
INVENTAR

Inventar-Bildschirm umschalten = ENTER auf dem Ziffernblock
Favoriten-Kiirzel-Nr. 1-10 = Ziffernblock-Ziffer entsprechend der Favoriten-Nummer
Favoriten-Kiirzel-Nr. 11-20 = STRG + Ziffernblock-Ziffer (z.B. Favoriten-Nummer 15 = STRG + 5)

BEFEHLE

Aktuellen Befehl akzeptieren = ENTER Ausgewahlten Befehl akzeptieren = ENTER
Aktuellen Befehl verweigern = Riicktaste Ausgewahlten Befehl verweigern = Riicktaste
Befehlsliste umschalten = N Befehl ausgefiihrt = Umschalttaste-C

Liste aufwarts scrollen = Pfeil aufwarts | Befehlsliste zurticksetzen = Umschalttaste-X



Liste abwarts scrollen = Pfeil abwérts

Command Circuit umschalten = C

VergréBern = A

Verkleinern = Y

Karte aufwarts bewegen = Pfeil aufwérts oder E
Karte abwérts bewegen = Pfeil abwérts oder D
Karte nach links bewegen = Pfeil links oder S
Karte nach rechts bewegen = Pfeil rechts oder F
Auf Objekt zentrieren = Q

Tastaturkiirzel-Menii fiir Befehlskonsole
Angreifen = A

Inventar benutzen = |

Sensoren benutzen = S
Mikro-Kommunikations -Kanal aktivieren = X

LOpieler* umschalten = 1

,Taktik“ umschalten = 2

youpport” umschalten = 3

»Wegpunkte“ umschalten = 4

,Ziele“ umschalten = 5

Mauspfeil/Hand/Zoom umschalten = Leertaste
Text ein-/ausschalten = T

Kamera ein-/ausschalten = B

Bombardieren (bei) = B
Verteidigen (Objekt) = D
Geschitztlirme benutzen = T

Funk-/Text-/Sprach-Nachrichten-Kommunikation von der Lobby stumm stellen

VERSCHIEDENES

Konsole = *

Editor 6ffnen = STRG-E

Karteneditor = F11 (wenn der Editor getffnet ist)
GUI-Editor = F12 (wenn der Editor geoffnet ist)
Wahl einleiten = von der Lobby

JA stimmen = EINFG

NEIN stimmen = ENTF

Doice Binds (Sprach-Nachrichten]

Screenshot = DRUCK

Zuriick zur Lobby = ESC
Hilfetext = F1

Punktestand = F2

Kamikaze = STRG-K
AufBen-Sicht umschalten = TAB

Sprach-Nachrichten sind kurze, vorgefertigte Nachrichten, mit denen Sie mit Ihrem Team kom-
munizieren kénnen. Sie kdnnen auch fiese Bemerkungen und Komplimente enthalten, die Sie
entweder an Ihr Team oder an gegnerische Spieler schicken koénnen. Einige Stimmen werden
~per Funk“ ibermittelt, sodass andere Spieler sie ungeachtet der Entfernung héren kénnen.
Andere Dialoge sind normale ,Rufe”, die nur in der Néhe befindliche Spieler horen.

Um Sprach-Nachrichten einzusetzen, driicken Sie zuerst die V-Taste, um das Kategorien-
Meni aufzurufen. Dann wahlen Sie eine Kategorie, indem Sie eine andere
Buchstaben-Taste driicken. Damit wird ein weiteres Menu aufgerufen, in dem Sie lhre
endgiiltige Dialogzeile auswahlen konnen. Die meisten Sprach-Nachrichten erfordern eine
Kombination von drei Tasten; zum Beispiel miissen Sie V + A + A driicken, um ,Attack!*
(Angriff) abspielen zu lassen. Die Kategorien ,Global“ und ,Self* erfordern aber héufig vier
Tasten, zum Beispiel V + S + A + A, um ,Ich greife an“ abzuspielen.



Chatten im Spiel

Mit den Spiel-Chat-Befehlen kénnen Sie anderen Spielern Text-Nachrichten schicken.
Dricken Sie die Z-Taste, um eine Nachricht nur an Ihr Team zu schicken. Mit der U-Taste
schicken Sie eine Nachricht an alle Spieler (der ,Universal“-Chat). Wenn Sie eine
Nachricht getippt haben, driicken Sie die Eingabetaste, um sie abzuschicken.

COMMmMAND CIRCUIT (CC] [BEFEHLSKONSOLE]

Der ,Command Circuit“ (die Befehlskonsole), abgekirzt CC, ist ein verkabeltes Feature
jeder Rustung. Dieses Netzwerk dient dazu, Teamgefahrten zu koordinieren, Befehle zu
erteilen, Wegpunkte zu setzen und Gegenstande des Teams zu bedienen. Der gréfte Teil
des CC besteht aus einer (Ibersichtskarte. Der rechte obere Teil des Bildschirms zeigt die
»lcon“-Liste, die Zugang zu Meniis von Spielern, Ausriistung und Missionszielen
ermdglicht. Mit den Icons im rechten unteren Teil kann der Spieler die Einstellungen der
CC-Karte anpassen.

DIE BEFEHLSKONSOLE (MIT GEOFFNETER TEAMKAMERADEN-LISTE)

2.
L

1. ,Teammates“- (Liste der Teamgefdhrten): Liste alle Krieger lhres
Teams auf.

»lactical Assets“ - (Liste fiir taktisches Zubehor) - Liste Geschiitztirme
und Fahrzeuge auf.

3. ,Deployed Tactical Assets“ - (Liste fiir benutztes taktisches
Zubehor) - Liste benutzte taktische Gegenstande auf.

4. ,Support Assets List“- (Liste fiir unterstiitzendes Zubehor) - Liste
Stationen, Sensoren und Generatoren auf.
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»,Deployed Support Assets“- (Liste fiir benutztes unterstiitzendes
Zubehor) - Liste benutzte Unterstiitzungs-Gegenstande auf.

1

6. Waypoint List: (Liste der Navigations-punkte) : Zeigt Navigations-punkte an

7. ,Objectives”- (Liste der Missionsziele) - Liste aktuelle Missionsziele auf.

8. ,Sensor Coverage“ (Sensoriiberwachung): Schaltet die Anzeige des

Sensor-Netz-Bereichs um.

»Map Scrolling“ (Karten-Scrolling) — Schaltet zur Karten-Navigation

mittels der Greifhand um.

10. ,Map Zoom“ (Kartenzoom) — VergrofRert einen ausgewahlten Teil der

Karte.

11. ,Map Centering“ (Karte zentrieren) - Richtet die Karte auf einen

angewahlten Gegenstand aus. Falls nichts angewahlt ist, wird die Karte auf das

Einsatzgebiet ausgerichtet.

12. ,Map Text“ (Karten-Legende) — Schaltet die Texte der Karten-
Gegenstande um.

13. ,Activate Camera View"“ (Kamera-Sicht aktivieren) — Whlt eine

Kamera-Sicht auf den gerade angewéahlten Gegenstand an. ,Camera

View“ (Kamera-Sicht) — Schwer beschadigte oder zerstorte

Gegenstande koénnen keine Kamera-Bilder liefern. Ist nichts

angewahlt, zeigt die Kamera nur Rauschen.

HEFo=xNE

LIE

Benutzung der Beiehlskonsole

Die C-Taste ruft den CC auf. Mit den Pfeiltasten kénnen Sie durch die Karte
scrollen. Sie kénnen auch auf den Button ,,Map Scrolling“ driicken und durch die
Greifhand die Karte mit der Maus bewegen.

»Category Lists*“ (Kategorie-Listen)

Die Kategorien rechts oben in der Ecke zeigen Gegenstéande des Teams und
Missionsziele. Wenn Sie eine Liste 6ffnen, erhalten Sie Informationen tGiber den
Inhalt und kénnen Individuen oder Gruppen anwahlen, Befehle erteilen oder
Features wie die Kamera-Sicht benutzen. Klicken Sie auf ein Kategorie-lcon oder
den Titel, um eine Liste zu 6ffnen. Sobald eine Liste geodffnet ist, erscheint der
Inhalt auf der Ubersichtskarte. Gegenstande verschwinden, wenn ihre Liste
geschlossen wird.

Sie wahlen einen Gegenstand der Liste entweder durch Klicken auf den Namen
oder durch einen Linksklick der Maus auf die (bersichtskarte an. Ist ein
Gegenstand angewahlt, konnen Sie Befehle erteilen und Wegpunkte dafiir setzen,
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falls dies moglich ist. Klicken Sie nochmals auf den Namen, verschwindet er
aus der Auswahl. Wenn Sie einen einzelnen Gegenstand auf der Karte
anwahlen, werden alle anderen angewahlten Gegenstédnde ausgeblendet.

Befehle erteilen
Um einem Teamgefahrten einen Befehl zu erteilen, rechtsklicken Sie im CC auf seinen Namen.
Ein Pulldown-Menti erscheint. Wahlen Sie darin einen Befehl an, und linksklicken Sie dann auf
~ das Missionsziel, das der Spieler erfiillen soll. EIN BEISPIEL: Sie méchten, dass ein Spieler
einen beschadigten Generator repariert, also wahlen Sie ihn in der CC-Liste an. Rechtsklicken
Sie auf den Generator. Ein Befehlsmenii erscheint. Wahlen Sie ,,Repair” (Reparieren) an. Sie
koénnen mehrere Teamgefahrten anwéahlen, indem Sie klicken und einen Rahmen um sie
aufziehen oder indem Sie mehrere Namen anklicken und dabei die Umschalttaste gedriickt
halten. Danach erteilen Sie Befehle genau wie einem einzelnen Krieger.

Um dem ganzen Team einen Befehl zu erteilen, rechtsklicken Sie einfach in der
Befehlskarte auf das Ziel und wéhlen eine Befehlsoption an.

Wegpunkte setzen

Um einen Wegpunkt fiir einen Spieler zu setzen, wéhlen Sie den Spieler auf der Karte
oder in der Liste der Spieler an und rechtsklicken auf die Stelle der Karte, an der Sie
den Wegpunkt setzen wollen. In dem Pulldown-Menti, das dann erscheint, wéhlen Sie
»Create Waypoint“ (Wegpunkt erstellen) an oder driicken die W-Taste. Wenn Sie
mehrere Wegpunkte fir einen Spieler setzen, taucht jeder Wegpunkt im HUD dieses
Spielers auf. Sie l6schen einen Wegpunkt, indem Sie im Befehlskonsolen-Ment darauf
rechtsklicken und ,Delete Waypoint“ (Wegpunkt 16schen) anwéahlen.

Geschiitztiirme steuern

Sie kénnen die Steuerung eines angewéhlten Geschiitzturms Gbernehmen, indem Sie in
der Liste fir taktisches Zubehor auf das Icon neben dem Namen klicken. Wird der
Geschiitzturm bereits von einem anderen Spieler bedient, zeigt das Icon an, dass der
Turm nicht verfligbar ist. Wenn Sie einen Geschiitzturm steuern, wechselt lhre Ansicht
zum HUD eines Schiitzen auf dem Turm. Wenn Sie die ESCAPE-Taste driicken, kehren
Sie zum CC zurlick.

Kameras steuern

Um einen Teamgeféhrten oder einen Teamgegenstand mit der Kamera-Sicht zu
beobachten, wahlen Sie den Gegenstand an und klicken auf den Button ,,Camera View"
(Kamera-Sicht). Das Kamera-Fenster zeigt den gewahlten Gegenstand. Bewegt sich der
Gegenstand, konnen Sie der Kamera mit dem Button ,Map Centering“ befehlen, dem
Gegenstand zu folgen. Wollen Sie zum Beispiel dem Shrike eines Teamgeféhrten mit
lhrer Kamera folgen, wahlen Sie es iiber die CC an und aktivieren die Kamera-Sicht. Mit
der Maus konnen Sie den Kamerablickwinkel drehen. Andere Kameras bedienen Sie
Uber die CC genauso wie andere Teamgegenstande, zum Beispiel Geschiitztiirme.

el



BEFEHLE ANNEHMEN

Wird ein Befehl erteilt, erscheint er in der ,Command List“ (Befehlsliste) des Spielers,
und auf seinem HUD erscheint ein Wegpunkt. Verweigert ein Krieger den Befehl, ver-
schwindet der Wegpunkt. Er bleibt jedoch fiir jeden Krieger sichtbar, der den Befehl
annimmt. Um einen Befehl zu verweigern, driicken Sie die Riicktaste oder ignorieren ihn.
Wenn Sie ihn annehmen, miissen Sie die Eingabetaste driicken, ehe er verschwindet.

Wenn Sie die N-Taste dricken, konnen Sie die Befehlsliste im HUD oder im CC ein- und
ausschalten. Sie zeigt die letzten zehn Befehle. Um einen Befehl von der Liste
anzunehmen, wechseln Sie mit den Pfeil-Tasten zu dem Befehl, den Sie annehmen
wollen, und driicken Sie die Eingabetaste. (Driicken Sie die Rucktaste, um ihn zu ver-
weigern.) Danach erhalten Sie den Wegpunkt zu lhrem neuen Missionsziel.

FUNK-KOMMUNIKATION

TRIBES 2 unterstiitzt Sprachkommunikation in Echtzeit. Um dieses Feature zu nutzen,
brauchen Sie ein Mikrofon. Kommunikation findet nur auf Kanélen zwischen
Teamgeféhrten statt. TRIBES 2 benutzt zwei Kanale. Das bedeutet, es konnen sich
immer nur zwei Leute gleichzeitig unterhalten. Wenn ein Spieler spricht oder zu
sprechen versucht, erscheint sein Name in der HUD-Anzeige. Ein griines Icon bedeutet,
Sie konnen ihn horen, weil er einen freien Kanal gefunden hat. Ein rotes Icon bedeutet,
dass er versucht hat zu sprechen, die Kanéle jedoch schon besetzt waren.

Funk-Stimmen stumm stellen bzw. hirbar machen

Wenn Sie eine TRIBES 2-Partie zum ersten Mal starten, ist die Standardeinstellung fir
alle ,stumm?®. Das bedeutet, Sie kénnen die Funkspriiche der anderen nicht héren. Um
jemanden zu horen, gehen Sie im Launch-Menii zu den Einstellungen, klicken auf die
Sound-Schaltflache und aktivieren den Schalter ,Enable Microphone® (Mikro aktivieren).
Gehen Sie dann zur Schaltflache ,Game Settings“ (Spieleinstellungen) weiter. Dort finden
Sie drei aktivierte Schalter. Diese werden auf Seite 41-42 genauer erklart.

Soll ein Spieler von Hand hérbar geschaltet werden, gehen Sie zur Spieler-Liste unten
links im Lobby-Bildschirm. Rechtsklicken Sie auf den gewiinschten Namen, und wahlen
Sie ,Unmute“ (Hoérbar machen) an. Damit kann dieser Spieler an Sie senden. Soll ein
aktivierter Spieler stumm geschaltet werden, folgen Sie einfach demselben Ablauf, und
wéhlen Sie ,Mute“ (Stumm). Sie kénnen auch Sprach- und Text-Nachrichten von
anderen Spielern stumm stellen. Die Namen der Spieler, die stumm geschaltet sind,
erscheinen in der Spieler-Liste dunkelgrau. Ein Symbol in der Spieler-Liste zeigt an,
wenn Sie von einem anderen Spieler stumm geschaltet wurden.

Die Einstellung ,Stumm* ist permanent. Wenn Sie Spieler X am Montag stumm stellen,
ist er noch immer stumm, wenn Sie am Freitag zu lhrem TRIBES 2-Spiel zuriickkehren.
Die Einstellung ,Stumm stellen® bleibt immer so lange erhalten, bis Sie sie &ndern.
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usriistung
RISTUNE

Energiebetriebene Riistungen, die Arbeitspferde der Stammesk&mpfer, bieten Beweglichkeit,
Schutz und Feuerkraft. Je schwerer die Riistung, desto stabiler ist sie und desto mehr Waffen
und Munition kann sie tragen - das geht allerdings auf Kosten von Schnelligkeit und
Wendigkeit.

RUSTUNG DER SCOUT-KLASSE

Schutz: Niedrig

Beweglichkeit: Hoch

Waffenkapazitdt: 3 Primarwaffen

Spezielle Fahigkeiten: Einzige Ristungs-Klasse, die Lasergewehre tragen
kann; kann alle Fahrzeuge steuern.

Einschrankungen: Kann weder Fusionsmorser, Raketenwerfer, Inventar-
Packs noch ,Landspike“- oder ,Spider Clamp*“-Geschutzturm-Packs fiir
drinnen und drauBen noch ,Base Turret Barrel Packs® (Standard-
Geschiitzlauf-Packs) tragen.

RUSTUNG DER ASSAULT-KLASSE

Schutz: Mittel

Beweglichkeit: Mittel

Waffenkapazitdt: 4 Primarwaffen

Spezielle Fahigkeiten: Kann alle Fahrzeuge steuern, auBer dem ,Grav
Cycle® (Grav-Rad).

Einschrankungen: Kann weder Fusionsmoérser noch Lasergewehre tragen

RUSTUNG DER JUGGERNAUT-KLASSE

Schutz: Hoch

Beweglichkeit: Niedrig

Waffenkapazitdt: 5 Priméarwaffen

Spezielle Fahigkeiten: Einzige Riistungs-Klasse, die Fusionsmorser
tragen kann

Einschrankungen: Kann keine Lasergewehre tragen, kann keine
Fahrzeuge steuern
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PRIMARWAFFEN

BLASTER (STRAHLER)

Der Strahler, ein koharent pulsierender Energiekarabiner, ist die
Standard-Handwaffe der Stamme.

Ammo (Munition): Unbegrenzt — bezieht Energie von der Riistung
Vorteile: Hohe Feuergeschwindigkeit, groRe Reichweite, keine
Beeintréchtigung durch Wasser, ignoriert Schild-Packs. Bei geringer
Entfernung Neigung zu Querschlagern.

CHAINGUN (MASCHINENGEWEHR)

Das Maschinengewehr feuert einen Hagel explosiver Mikrosplitter ab,
die Ziele im Handumdrehen zerfetzen.

Ammo (Munition): Begrenzt

Vorteile: Hohe Feuergeschwindigkeit, groSe Schadenswirkung auf
geringe Distanz, kegelférmige ,Facherung” zum Ziel.

Nachteile: Unwirksam auf groe Entfernungen, kurze Verzégerung
zwischen Abdriicken und Feuern.

FLUX PROJECTOR [ELF] (ELEKTRONENFLUX-PROJEKTOR)

Der ELF ist eine Energiewaffe mit kurzer Reichweite.

Ammo (Munition): Unbegrenzt — bezieht Energie von der Ristung.
Vorteile: Zieht Energie von Energievorrat und Schutzschilden des
Ziels ab und beeintréachtigt so seine Beweglichkeit.

Nachteile: Geringe Schadenswirkung, verbraucht Energie des
Benutzers, nutzlos unter Wasser.

FUSION MORTAR (FUSIONSMORSER)

Keine andere Waffe, die Krieger tragen kénnen, kommt der
Zerstérungskraft des Morsers gleich.

Ammo (Munition): Begrenzt

Vorteile: Explosiv-Schaden, indirektes Feuer, kann zusammen mit
dem Ziellaser eines Teamgefahrten verwendet werden.

Nachteile: Kann nur mit Juggernaut-Riistung getragen werden;
geringe Feuergeschwindigkeit.
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GRENADE LAUNCHER (GRANATWERFER)

Der Granatwerfer befordert Granaten weiter als Krieger sie werfen
koénnen.

Ammo (Munition): Begrenzt

Vorteile: Explosiv-Schaden, indirektes Feuer, Granaten kénnen um
Ecken rollen; kdnnen zusammen mit einem Ziellaser benutzt
werden.

Nachteile: Schwer direkt zu zielen.

LASER RIFLE (LASER-GEWEHR)

Das Laser-Gewehr ist eine todliche Scharfschiitzenwaffe.

Ammo (Munition): Unbegrenzt - bezieht Energie von der Riistung
Vorteile: Betrachtliche Schadenswirkung (vor allem Kopfschiisse),
Nullzeit-Projektile, praktisch unbegrenzte Reichweite.

Nachteile: Langsame Feuergeschwindigkeit, jeder Schuss verbraucht
die Energiereserven der Riistung vollsténdig; benétigt Energie-Pack;
der angerichtete Schaden ist proportional zum aktuellen Energievorrat
(also je weniger Energie, desto geringerer Schaden); kann nur von
Ristung der Scout-Klasse getragen werden.

MISSILE LAUNCHER (RAKETENWERFER)

Wird Uiberwiegend gegen Fahrzeuge eingesetzt; diese Waffe feuert
Lenkraketen tber gro3e Entfernungen hinweg.

Ammo (Munition): Begrenzt

Vorteile: Explosiv-Schaden, groBe Reichweite, kann ein Ziel orten
und verfolgen, kann zusammen mit Ziellaser eingesetzt werden.
Nachteile: Verzégerung vor der Ortung eines Ziels, langsame
Feuergeschwindigkeit.

PLASMA RIFLE (PLASMA-GEWEHR)

Diese Waffe verschie3t supraheie Plasmakugeln, die bei
Zielkontakt explodieren.

Ammo (Munition): Begrenzt

Vorteile: Explosiv-Schaden, akzeptable
Feuergeschwindigkeit, tiberwindet Schutzschilde.

Nachteile: Langsame Projektilbewegung, nutzlos im Wasser.



SHOCKLANCE (SCHOCKLANZE)

Die Schocklanze ist eine Nahkampfwaffe, die nur auf extrem kurze
Distanz wirksam ist.

Ammo (Munition): Unbegrenzt - bezieht Energie von der Riistung
Vorteile: Richtet erheblichen Schaden an, wenn das Ziel von hinten
getroffen wird.

Nachteile: Sehr geringe Reichweite, bei Frontal- oder seitlichen
Angriffen weniger effektiv, nutzlos unter Wasser.

SPINFUSOR

Der Spinfusor (oder Sturmhammer) feuert eine hoch explosive
scheibenférmige Ladung ab.

Ammo (Munition): Begrenzt

Vorteile: Hoher Schaden, groBe Reichweite, die Scheibe kann vom
Wasser abprallen.

Nachteile: Langsame Feuergeschwindigkeit.

TARGETING LASER (ZIELLASER)

Der Ziellaser richtet keinen Schaden an. Richtet man ihn auf ein Ziel,
wird dieses Ziel fir einen Teamgefahrten ,markiert”, der mit
Granatwerfer, Raketenwerfer oder Morser ausgeriistet ist.

SEKUNDARWAFFEN

BASIC GRENADE (NORMALE GRANATE)

Eine Explosivladung mit zeitverzégerter Ziindung, die von einem
Krieger geworfen wird. Sechs Granaten gehéren zur Grundausstattung
jedes Kriegers.

CONCUSSION GRENADE (SCHOCKGRANATE)

Diese Granate richtet wenig Schaden an, entwickelt aber eine enorme
Schubkraft, die Krieger vom Punkt der Explosion wegschleudert und
einem Opfer Waffen und Packs wegreiBen kann.

FLARE GRENADE (LEUCHTGRANATE)

Leuchtgranaten erzeugen Licht mit einer langsam brennenden

Thermoladung. Sie werden eingesetzt, um eine Stelle durch grelles

Licht zu markieren oderleine Lenkrakete von ihrem Ziel abzulenken.
!
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WHITEOUT GRENADE (BLENDGRANATE)

Blendgranaten sind Granaten, die Gegner in der néheren
Umgebung blenden (Freund und Feind gleichermalRen), wenn
diese in den Blitz schauen. Der Grad der Blendung eines Kriegers
héngt davon ab, wie nahe er sich am Punkt der Detonation
aufgehalten hat. Unwirksam auf3erhalb von 20 Metern.

MINE

Ein Krieger kann bis zu drei Minen mit sich fihren. Wird eine
Mine eingesetzt, bohrt sie sich in den Boden und macht sich
automatisch scharf. Danach explodiert sie, wann immer ein

Krieger oder ein Fahrzeug in den Ausloser-Radius gerét.

ARMOR PACKS [PACKS FUR RUSTUNGEN]

Welche Packs ein Krieger fir seine Ristung wahlt, hat imnmense Auswirkungen auf seine
Rolle. Sie aktivieren oder deaktivieren ein Pack, indem Sie die R-Taste driicken.
Munitions- und Energie-Packs miissen nicht aktiviert werden.

AMMUNITION PACK (MUNITIONS-PACK)

Damit kann das Magazin lhrer Riistung firr alle Waffen mit begrenztem
Munitionsvorrat mehr Munition tragen. Hat keinen Einfluss auf den
Energievorrat lhrer Riistung.

CLOAKING (TARNFELD)

Wenn nicht aktiviert, stort es Sensoren und macht den Tréger so
unsichtbar fiir Puls-Sensoren. Wird es aktiviert, macht es den Trager
auch fir visuelle Ortung (z.B. durch Kameras und andere Spieler)
unsichtbar. Hat keinen Einfluss auf Bewegungssensoren. Mobil
benutzbare Geschiitztirme kdnnen keinen Krieger aufspiiren, der ein
Tarnfeld-Pack tréagt.

ENERGY (ENERGIE)

Steigert die Geschwindigkeit der Energieregeneration und damit
sowohl die Beweglichkeit durch Jets als auch die Einsatzbereitschaft
der Waffen, die Energie aus der Energiezelle beziehen. Ist erforderlich,
um einen Krieger mit einem Lasergewehr auszuriisten.
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REPARATUR

Mit dem Reparatur-Pack kdnnen Sie einen Spieler oder Gegenstand voll-
standig wiederherstellen. Um ein Ziel zu reparieren oder zu heilen, miissen
Sie Energie zur Verfiigung haben und in nachster Nahe sein. Driicken Sie die
R-Taste, um auf den Reparaturprojektor des Packs zuzugreifen. Richten Sie
ihn auf das Ziel, und aktivieren Sie ihn mit der linken Maustaste. Wenn Sie
auf nichts zielen, heilen Sie stattdessen sich selbst.

SENSOR JAMMER (SENSORSTORGERAT)

Ist das Pack nicht aktiviert, tut es gar nichts. Wird es aktiviert, projiziert

es ein Feld von rund 30 Metern Radius und verbirgt ALLE Spieler inner-

halb des Feldes vor MECHANISCHER Sondierung (Kameras, Puls- UND
Bewegungs-Sensoren). Daher feuern Geschiitztlirme NICHT auf solcher-
art geschiitzte Personen. Andere Spieler konnen den Benutzer des Packs
jedoch sehen. ACHTUNG: Dreiecke in IFF-Farben zeigen niemanden an,
der sich im Sensorstorradius befindet, also Vorsicht!

SHIELD (SCHILD)

Wenn aktiviert, bietet dieses Pack Ihnen vollkommenen Schutz
vor Schaden in jeglicher Form mit Ausnahme von Blaster, ELF
oder Lava. Der Schutz halt nur so lange an, wie Energie
vorhanden ist.

DEPLOYABLE PACKS [RBLEGBARE PACKS]

Diese Packs konnen je nach Bedarf vom Spieler abgelegt und eingesetzt werden.
Platzieren Sie ein mobiles ablegbares Pack, indem Sie auf eine flache Stelle in lhrer Nahe
zielen (geht nicht bei Lauf-Packs, die nur bei Standard-Geschiitztiirmen funktionieren) und
die R-Taste driicken.

BASE TURRET BARREL (STANDARD-GESCHUTZLAUF)

Dieses Pack ermdglicht einem Krieger, den Lauf an einem Standard-
Geschiitzturm auszuwechseln, um die Verteidigungsanlagen seiner
Basis zu verandern. Zum Beispiel konnen Sie Flugabwehrgeschiitze mit
Mérsergeschiitzen verbinden, wenn lhnen diese Kombination gefallt.
Jeder Geschitzlauf-Typ erfordert ein anderes Pack. Nur Assault- und
Juggernaut-Ristungen kénnen solche Packs tragen. Mehr iber
Standard-Geschiitztirme finden Sie auf S. 33.
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REMOTE INVENTORY STATION (AUTONOME INVENTAR-STATION)

Nur Assault- und Juggernaut-Riistungen kénnen diese kleinere
Version eines Standard-Inventar-Pads tragen. Teamgefahrten kénnen
jegliches Inventar von dieser Station beziehen, mit Ausnahme von
Ristungen oder anderen autonomen Inventar-Stationen.

REMOTE MOTION SENSOR (FERNGESTEUERTER AUTONOMER
BEWEGUNGSSENSOR)

Dieses Gerat spirt Bewegung in einem begrenzten Radius auf. Ein
Krieger kann es Uberlisten, indem er sich langsam und vorsichtig
bewegt. Besonders niitzlich beim Aufspiliren von getarnten
Feinden.

REMOTE PULSE SENSOR (FERNGESTEUERTER PULS-SENSOR)

Der ferngesteuerte Puls-Sensor, der einen hoch entwickelten Radartyp
benutzt, fiittert wie die gréBeren Standard-Sensoren das Sensor-Netz
des Teams mit Daten. Eine Erweiterung lhres Sensor-Netzes erhoht
die effektive Reichweite lhres Geschiitzturms.

SPIDER CLAMP TURRET (,,SPINNENBEIN“-GESCHUTZTURM)

Dieser Geschiitzturm spiirt seine Ziele mittels eines Puls-Sensors auf. Er
ist nicht so eindrucksvoll wie der ,Landspike“ und kann nur auf einer
Gebaudeoberflache oder auf Fels platziert werden, nicht auf Terrain.
Beachten Sie, dass ,,Gebaudeoberflache Wande, Decken und
AuBRenwénde einschlief3t.

LANDSPIKE TURRET (,LANDANKER*“-GESCHUTZTURM)

Dieser Geschtzturm spirt Ziele mit einem Puls-Sensor auf. Er besitzt
stabilere Schilde und eine gréBere Feuerkraft als der ,,Spider Clamp®. Er
kann nicht auf Felsen oder kinstlichen Oberflachen platziert werden,
nur auf ebenem Terrain.

REMOTE DETONATION SATCHEL CHARGE (FERNGESTEUERTE
SPRENGSTOFFLADUNG)

der Benutzer diese hoch explosive Sprengladung abgelegt, kann er
sie zinden, indem er nochmals die R-Taste driickt. Nach der
Platzierung braucht die Ladung einige Sekunden, um sich scharf zu
stellen.
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LBELT GEAR™ [GURTEL-AUSRUSTUNG]

BEACON (SIGNALGEBER)

Dieses Gerat sendet ein Zielsignal an die HUDs lhres Teams, um das
Anvisieren zu erleichtern. Driicken Sie die H-Taste, um einen
Signalgeber abzulegen. Sie konnen das Signal auf ,Marker*- statt auf
»Liel“-Status stellen, wenn Sie sofort nochmals auf H driicken, ohne
lhr Fadenkreuz zu bewegen.

DEPLOYABLE CAMERA (MOBILE ABLEGBARE KAMERA)

Dieses Gerat liefert eine visuelle Verbindung zum Sensor-Netz. Sie kann
keine getarnten Krieger aufsptiren. Um sie zu benutzen, wird sie wie eine
Granate geworfen. Sie haftet an Wanden oder anderen Oberfléchen und
funktioniert danach wie jede andere Kamera, auf die iber den CC zuge-
griffen werden kann.

GESUNDHEITS-KIT

Ein auf der Riistung mitgetragener Gegenstand zur einmaligen
Benutzung, der die Gesundheit des Benutzers nach der Aktivierung
teilweise wiederherstellt. Driicken Sie die Q-Taste, um ihn zu
aktivieren.

GESUNDHEITS-PATCH

Der Gesundheits-Patch ist ein Gegenstand zur einmaligen Benutzung
und funktioniert wie das Gesundheits-Kit, allerdings muss der
Benutzer im Einsatz dartber laufen, um ihn zu benutzen. Er kann
nicht getragen werden.

FAHRZEUGE, BODEN

Bodenfahrzeuge scheinen in Zeiten des Antigrav-Transports Uberholt zu sein, aber die
Stammeskrieger haben immer noch Verwendung dafiir. Haufig kommt diesen
Fahrzeugen eine besondere Rolle zu.

WILDCAT-CLASS GRAV CYCLE (GRAV-RAD DER WILDCAT-KLASSE)

Der Wildcat wird von Scharfschiitzen und Flaggenlaufern bevorzugt
und ist ein rasend schneller bodennaher ,Terragrav“. Geschickten
Wildcat-Piloten eilt der Ruf voraus, furchtlose Haudegen zu sein ...
oder absolute Psychopathen.

Besatzung: 1 (Pilot), nur Ristung der Scout-Klasse
Geschwindigkeit: Hoch

Schutz: Niedrig

Bewaffnung: Keine
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BEOWULF-CLASS GRAV TANK (GRAV-PANZER DER BEOWULF-KLASSE)

Der Beowulf-Terragrav mit seinen machtigen Waffen und starken
Schilden ist eine furchteinfloBende mobile Angriffsplattform, die gleicher-
malfen gut festen Boden wie Wasser {iberqueren kann.

Besatzung: 2 (Fahrer, Schitze)

Geschwindigkeit: Mittel

Schutz: Hoch

Bewaffnung: Fusionsmorser und Maschinengewehre auf Geschitztiirmen.
Sie kénnen zwischen beiden hin und her schalten, indem Sie die W-Taste
driicken; oder Sie driicken die Taste 1 fir die Maschinengewehre und die
Taste 2 fiir den Fusionsmérser.

JERICHO-CLASS FORWARD BASE (MOBILBASIS DER JERICHO-KLASSE)

Die langsame Jericho mit ihren starken Schilden tragt eine Inventar-Station
mit sich und ermdglicht einem Team, praktisch tberall auf der Karte
vorgeschobene Basen zu errichten. An der gewiinschten Stelle grabt sich
die Mobilbasis ein und legt ihre Ausriistung ab.

Besatzung: 1 (Fahrer)

Geschwindigkeit: Niedrig

Schutz: Hoch

Bewaffnung: Raketen-Geschiitzturm (nur wenn die Mobilbasis platziert wurde)
Ausriistung: Inventar-Pad, Sensor-Storgerat (immer aktiviert)

TURBOGRAV-FAHRZEUDE

Turbogravs erméglichen den Stammeskriegern, selbst das schwierigste Gelande schnell zu
Uberwinden. Diese beeindruckenden Luftkampffahrzeuge mit ihren starken Schilden und der
vorzlglichen Bewaffnung sind nur mit einer perfekt koordinierten Verteidigung aufzuhalten.

SHRIKE-CLASS FIGHTER (JAGER DER SHRIKE-KLASSE)

Der Shrike wird haufig als Anti-Turbograv-Fahrzeug angesehen.
Aufgrund seiner Wendigkeit und der schweren Strahler ist er bestens als
Bodenunterstiitzung geeignet. AufRerdem verfligt er Uiber erweiterte
Sensoren mit Links zum ,Command Circuit®, die detaillierte
Informationen tiber gegnerische Bewegungen liefern.

Besatzung: 1 (Pilot)

Geschwindigkeit: Hoch

Schutz: Mittel

Bewaffnung: Zwei schwere Blaster
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THUNDERSWORD-CLASS BOMBER (BOMBER DER THUNDER-
SWORD-KLASSE)
Der Thundersword bringt enorme Feuerkraft auf das Schlachtfeld und ist besonders
wirksam gegen Ziele mit Schutzschilden.
Besatzung: 3 (Pilot, Bombenschiitze, Heckschiitze)
Geschwindigkeit: Mittel
Schutz: Hoch
Bewaffnung: Kohéarente Plasmabomben, Zentralgeschiitzturm mit doppellédufigen
Strahler-Kanonen.
Hinweis: Der Bombenschiitze steuert Geschiitzturm und Bomben; ein Ziel-Laser
zeigt dem Piloten die Ziele an. Sie kénnen zwischen beiden hin und her schalten,
indem Sie die W-Taste driicken; oder Sie driicken die Taste 1 fir den Geschiitzturm
und die Taste 2 fiir die Bomben.

HAVOC-CLASS TRANSPORT (TRANSPORTER DER HAVOC-KLASSE)

Der Havoc ermdglicht den Transport von Truppen in der Luft Uiber jedes
Gelande. Das Schiff ist zwar unbewaffnet, kann aber bis zu finf
sJuggernaut“-Ristungen beférdern.

Besatzung: 2 (Pilot, Heckschiitze)

Geschwindigkeit: Niedrig

Schutz: Hoch

Bewaffnung: Keine

Fassungsvermdgen: Verfiigt neben den Besatzungsplétzen tiber vier
zusétzliche Passagierplatze.

BASIS-AUSRISTUNG

Diese Gegenstande stellen die Gesamtheit der automatischen Verteidigungsanlagen und
Nachschubmdglichkeiten einer Team-Basis dar. Es handelt sich dabei um feste Anlagen, die
durch gegnerische Angriffe zerstért und durch wachsame Verteidiger repariert werden
kénnen.

GENERATOR

Generatoren sind fir die meisten Stammesbasen die wichtigsten
Energieversorgungseinheiten. Bei einer Attacke werden sie normaler-
weise zuerst angegriffen, denn wenn sie zerstort sind, haben die restlichen
Einrichtungen der Basis ihre Energiequelle verloren und funktionieren
nicht mehr. Beschéadigte, aber nicht zerstorte Generatoren liefern spo-
radisch-Energie.
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INVENTORY STATION (INVENTAR-STATION)

Die Inventar-Station, ein entscheidender strategischer Posten,
ermdglicht Ihnen, lhre Ausriistung zu konfigurieren. Driicken Sie zuerst
die ENTER-Taste auf dem Ziffernblock, um den Inventar-Bildschirm
aufzurufen. Wéhlen Sie dann in den verschiedenen Dropdown-Listen
lhre Ausriistung aus. Speichern Sie schlieBlich Thre Konfiguration, und
betreten Sie das Pad der Station; die neue Ausriistung ist sofort zur
Stelle. Sie konnen bis zu zwanzig verschiedene Lieblings-
Konfigurationen speichern. Die Inventar-Station stattet Sie mit der
zuletzt angewahlten Ausriistung aus. Hinweis: Die Station funktioniert
nicht, wenn Sie Ihre Konfiguration wéhlen, wéahrend Sie auf der Station
stehen! Treffen Sie also lhre Wahl, bevor Sie die Station betreten!

SOLAR PANEL (SOLARZELLE)

Photovoltaik-Zellen ergéanzen die Energie des Generators.

VEHICLE STATION (FAHRZEUG-STATION)

Die Fahrzeug-Station ermdglicht Ihnen, einsatzbereite Fahrzeuge zu
erstellen. Sie kdnnen jedes Fahrzeug wahlen, sofern der Server-Host die
Einstellungen der Station nicht eingeschrankt hat. Um die Fahrzeug-
Station zu aktivieren, treten Sie auf das kleinere Steuer-Pad, das in der
Nahe des Fahrzeugstart-Pad liegt. Ein Bildschirm-Prompt zeigt lhnen die
verfligbare Auswahl an. Driicken Sie auf den Button lhrer Wahl, und
warten Sie, bis das Fahrzeug erscheint.

SENSOREN und das SENSOR-NETZ

Das Sensor-Netz zeigt die Positionen von Gegenstéanden und Kriegern innerhalb der
Reichweite der verschiedenen Sensor-Objekte (einschlieBlich der Sichtweite des
Kriegers). Mobil einsetzbare Sensoren kénnen die Reichweite des Sensor-Netzes
eines Teams stark vergroBern.

PULSE SENSOR (PULS-SENSOR)

Der Puls-Sensor, das wichtigste Gerat zur Langstreckensondierung fiir
die Basen der Stamme, ibermittelt Standort und Bewegung aller
Einheiten, die in seine (Iberwachungszone geraten. Diese Information
kann Uber den ,,Command Circuit* abgerufen werden.
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STANDARD-GESCHUT2TIRME

ANTI-AIRCRAFT (FLUGABWEHR)

Schwere Doppel-Strahler ermoglichen dem Flugabwehr-
Geschiitzturm, samtliche Turbogravs oder Krieger mit Jets
auszuschalten, die sich in seine Reichweite wagen. Kann nicht
auf Ziele feuern, die sich zu nahe am Boden oder direkt auf dem
Boden befinden.

FLUX (ELEKTRONENFLUX)

Der Elektronenflux-Geschitzturm (ELF) entzieht gegnerischen
Zielen rasch und zerstorerisch Energie.

MORTAR (FUSIONSMORSER)

Dieser Geschiitzturm, eine groRere Version der von Ristungen
getragenen Waffe (S. 23), hat eine gréBere Reichweite und
mehr Feuerkraft.

MISSILE (LENKRAKETE)

Der Lenkraketen-Geschitzturm ist wirksam gegen Luft- und
Bodenziele. Sobald ein Ziel anvisiert ist, werden die Raketen
darauf gelenkt. Raketen-Geschiitztiirme kénnen die Ortung
eines Ziels in der Luft verlieren, wenn das Ziel seine
Nachbrenner oder Jets deaktiviert.

PLASMA

Der Plasma-Geschiitzturm feuert Kugeln supraheif3en Plasmas
ab. Sie sind zwar langsam, kénnen ungeschiitzte Ziele aber
schwer beschadigen.

SENTRY (WACHTER)

Der Wachter, der sich nur fir den Einsatz in geschlossenen
Raumen eignet, verfligt Uber eingebaute Bewegungs-Sensoren
und feuert nur auf bewegliche Ziele. Mit langsamen
Bewegungen kann man dieses Gerat Uberlisten. Im Gegensatz
zu Standard-Geschdtztirmen fir den Einsatz im Freien kann
man diesen Typ an W'elpden oder Decken finden.
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Sn wird gespielt
TRAININGS-MISSIONEN

Setup

Wahlen Sie im ,Launch“-Ment (Start-Menti) die Option ,Training“ an. Im Trainings-
Bildschirm wéhlen Sie einen Schwierigkeitsgrad an, indem Sie auf , Difficulty Level*
(Schwierigkeitsgrad) klicken und ,Easy“ (Einfach), ,Medium“ (Mittel) oder ,Hard"
(Schwierig) anwahlen. Klicken Sie auf das Lautsprecher-Icon oben rechts, wenn Sie den
Audio-Part der Einweisung horen wollen. Klicken Sie auf ,Start“, um die Mission zu
beginnen.

i

BESPRECHUNGSBILDSCHIRM

Schwierigkeitsgrade

o ,Easy® (Einfach): 3 Leben pro Mission, Anzahl der Gegner gering.

o ,Medium* (Mittel): 2 Leben pro Mission, Anzahl der Gegner maBig.

v ,Hard* (Schwierig): Auf diesem Level hat der Spieler nur ein Leben,
Anzahl und Fertigkeiten-Level der Gegner sind hoch.
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MULTIPLAYER-SPIELTYPEN

Types de parties

BOUNTY - (Beute) : Wie ,Deathmatch®, allerdings verfolgt jeder Spieler immer nur ein
Ziel. Ein Spieler kann erst ein neues Ziel jagen, wenn er seine momentane ,,Bounty*
(Beute) ausgeschaltet hat. Sie bekommen Strafpunkte, wenn Sie Spieler eliminieren, die
nicht Ihr momentanes Ziel sind. Die einzige Ausnahme hier ist der Spieler, von dem Sie
gerade gejagt werden.

CAPTURE AND HOLD (CnH) - (Erobern und behalten) : Jedes Team muss eine
Anzahl von Gegensténden erobern, die normalerweise in Bunkern oder Tiirmen zu finden
sind. Ist ein Gegenstand erobert und damit das Ziel erreicht, ibernimmt das Team die
Kontrolle tiber alles, was mit diesem Gegenstand zu tun hat. Ein Team bekommt Punkte
fur die Zeit, die es die Kontrolle tiber den Gegenstand behalten kann.

CAPTURE THE FLAG (CTF) - (Kampf um die Flagge): Bei CTF gibt es zwei Ziele: die
gegnerische Flagge erbeuten und die eigene beschiitzen. Eine Flagge gilt als ,erobert*,
wenn ein Spieler die gegnerische Flagge erfolgreich tibernimmt (indem er sie bertihrt)
und mit der eigenen Flagge in Beriihrung bringt. Die Standorte der Basisflaggen aller
Teams werden automatisch durch fiir alle Spieler sichtbare Wegpunkte markiert.

DEATHMATCH (DM) - (Deathmatch): Fressen oder gefressen werden, ein Wettkampf
jeder gegen jeden. Sieger ist der Spieler mit dem hochsten Volltreffer/Tod-Ratio.

HUNTERS - (Jéger): Ein Mittelding zwischen ,,CTF* und ,Deathmatch”. Jedes Mal,
wenn Sie einen Gegner besiegen, lasst er eine Flagge fallen, die Sie einsammeln kénnen,
indem Sie dartber laufen. Um zu punkten, miissen Sie die gesammelten Flaggen zum
Nexus bringen. Jede neue Flagge bringt eine Anzahl zusatzlicher Punkte, die der
Gesamtzahl aller Flaggen entspricht, die Sie besitzen.

TEAM HUNTERS - (Jédger im Team): Ahnlich wie ,Hunters®, aber in Teams, nicht jeder
gegen jeden. Teams konnen ihre Flaggen zusammenlegen, um den Punktestand zu
erhohen.

RABBIT - (Hase): Bei ,Rabbit" existiert nur eine einzige Flagge. Wann immer jemand
die Flagge Uibernimmt, versuchen alle anderen Spieler, ihn zu eliminieren. Je langer der
Flaggentrager die Flagge behélt, desto mehr Punkte bekommt er.

SIEGE - (Belagerung): Ein Team verteidigt eine Schaltzentrale innerhalb seiner
Basis, wahrend ein anderes Team versucht, sie zu erobern. Wurde der Schalter

bertihrt (wodurch die Basis lbernommen wird) oder die Spielzeit Giberschritten,

tauschen die Teams die Platze und fangen von vorne an.
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EINKLINKEN IN EIN ONLINE-SPIEL

Stellen Sie Thre Filter ein

Bevor Sie sich in ein Online-Spiel einklinken, kdnnen Sie eine Liste von Servern anlegen, auf
denen gerade Spiele laufen. ,Filter* sind Bedingungen, die Sie festlegen, um die Suche einzu-
grenzen und lhre Resultate zu verandern. Spieler filtern gemeinhin Spiele mit hohem

- Ping-Wert oder ,leere” Server aus, die keine Spieler haben. Mochten Sie zu einem anderen
Filter wechseln, einen neuen erstellen oder einen bestehenden modifizieren, klicken Sie auf
»Change Filters“ (Filter andern). Klicken Sie auf die Liste mit den zu &ndernden Filtern, oder
wahlen Sie ,New Filter* (Neuer Filter) oder ,Edit Filter (Filter bearbeiten) an. Wenn Sie fertig
sind, klicken Sie auf ,Go!“ (Los!) und kehren zum Einklinken-Bildschirm zuriick. Eine neue
Server-Suche mit Threm neuen Filter wird automatisch gestartet.

Wahlen Sie einen Sexver

Auf der ,Join Server“-Liste finden Sie Server, auf denen gerade Spiele laufen. Fir jeden
Server sind Missionsname, Spieltyp, CPU der Host-Maschine, Ping, Zahl der aktuellen
Spieler und andere Daten aufgelistet. Um diese Liste zu aktualisieren, klicken Sie auf
~Refresh List“ (Liste aktualisieren). Klinken Sie sich in die gewlinschte Mission ein, indem
Sie erst auf die Zeile des gewlnschten Spiels und dann auf ,Join Game* (Einklinken)
klicken.

SERVER

Sie kénnen die Server-Liste lhren Wiinschen anpassen, indem Sie die Spalten in
jede beliebige Reihenfolge ziehen, die Ihnen zusagt. Sie konnen bestimmte
Spalten auch ausblenden und sich auf die Serverdaten konzentrieren, die Ihnen
wichtig sind.
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LBuddy“-Listen

TRIBES 2 macht es lhnen leicht, Ihre Freunde zu finden, die online sind. Sie stellen Ihre Filter
einfach so ein, dass Server gesucht werden, auf denen Mitglieder einer ,Buddy*“-Liste gerade
aktiv sind.

Sagen wir, Sie wollen Dirk finden. Als Erstes nehmen Sie ihn im Browser in Ihre Buddy-Liste auf.
Gehen Sie zum ,,Browser“-Bildschirm, und starten Sie einen Krieger-Suchlauf nach ,Dirk“. Wenn
Sie Dirks Krieger-Seite gefunden und seine Schaltflaiche angewahlt haben, klicken Sie auf den
Button ,,Add as Buddy“ (Als Buddy hinzufiigen). Wenn Sie danach nach Buddies suchen, findet
sich in lhrer ,Join Server“-Liste eine Spalte, die alle ,Buddies” auflistet, die gerade online sind ...
einschlieBlich Dirk.

LBOT-MATCHES™

»Bot Matches“ sind Solo-LAN-Spiele, in denen die KI sowohl Gegner als auch
Teamgefahrten (,Bots“) stellt. Eine prima Mdglichkeit, das Spiel gegen echte Online-
Gegner zu trainieren. Bevor Sie ein ,Bot Match“ spielen, missen Sie die Parameter des
Spiels festlegen. Wahlen Sie eine Mission, und bestimmen Sie die Anzahl der ,Bots®, die
Sie dabei haben mdchten. Dann stellen Sie mit den Reglern die Fertigkeiten-Levels der
Bots ein. Wenn Sie fiir das Spiel bereit sind, klicken Sie auf ,Start Match“ (Match begin-
nen). Danach lauft das Match wie jedes andere TRIBES 2-Spiel ab.

SIi:l: - hosting

Wenn Sie ein Spiel als Host leiten, richten Sie einen Server auf lnrem Computer
ein, in den sich andere Spieler einklinken kénnen. Falls Sie ein Spiel verlassen, bei
dem Sie als Host fungieren, ist das Spiel zu Ende und die Verbindung zu allen
anderen Spielern wird automatisch getrennt.

50 RICHTEN STE EINEN SERVER EIN

Scrollen Sie durch die Liste der Missionen, oder wéhlen Sie im Dropdown-Menii einen
Spieltyp an. Letzteres weist die Liste an, nur die Missionen fiir den gewlinschten Spieltyp zu
zeigen. Klicken Sie die gewilinschte Mission an, die Sie leiten mochten, legen Sie fest, ob
Bots mitspielen sollen oder nicht, und klicken Sie dann auf ,Start Game* (Spiel beginnen),
um sich ins Vergniigen zu sttirzen.

Wahrend Sie bei einem Spiel als Host fungieren, steht Ihr Server jedem Spieler offen, der sich
darin einklinken mochte. Wenn Sie den Zugang einschranken wollen, geben Sie im ,Server
Setup“-Bildschirm in das Passwort-Feld ein Passwort ein. Dann kénnen sich nur Spieler ein-
klinken, die das Passwort kennen. Sie kénnen auRerdem auch die Anzahl der Spieler
begrenzen, die der Server zulasst.
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ERWEITERTE HOST-OPTIONEN

Erweiterte Host-Opiionen

u]

»Time Limit* (Zeitbegrenzung): Stellen Sie ein, wie viele Minuten das Match
dauern soll, bevor zu einer anderen Karte geschaltet wird.

»Admin-Password“ (Administrator-Passwort): Richten Sie ein Passwort ein,
damit andere Administratoren auBer dem Host auf die Server-Optionen zugreifen
konnen.

»Vote Time“ (Wahlzeit): Setzen Sie eine Zeitbegrenzung fest, innerhalb derer eine
Wahl abgeschlossen werden muss.

»,Observer Timeout“ (Beobachter-Timeout): Legt die Zeit fest, die ein toter
Krieger seine Wiederbelebung aufschieben kann, bevor ihn das Spiel in den
Beobachter-Modus versetzt.

Dedicated” (Dediziert): Schaltet in den Dedizierten-Server-Modus um, in dem auf
lhrem Computer nichts anderes lauft als das Spiel, das Sie gerade spielen.
»Tournament Mode" (Turnier-Modus): Schaltet in den Turnier-Modus um. Das
Match beginnt erst, wenn alle Spieler bereit sind. Hat das Spiel erst einmal ange-
fangen, kénnen keine neuen Spieler mehr aktiv mitmachen. Alle Spieler, die sich
einklinken, gehen automatisch in den Beobachter-Modus.

»Allow Admin Votes“ (Administrator-Wahl zulassen): Schaltet die Mdglichkeit
ein, dass Server-Administratoren mit abstimmen.

Allow Aliases“ (Alias-Namen zulassen): Schaltet die Moglichkeit ein, dass Spieler
auf Threm Server ihre Alias-Namen benutzen. Ist das Feature ausgeschaltet,
erscheinen alle Spieler.unter ihrem einmaligen Priméar-Kriegernamen

Server Info“ (Server-Info): Hier konnen Sie zusatzliche Informationen eingeben,
die andere Spieler haben-sollen, wenn sie sich in Ihr Spiel einklinken.
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ADMINISTRATION

Als Administrator haben Sie die absolute Macht iiber Ihren Server. Sie kénnen
Spieler hinauswerfen oder stumm stellen, Teams neu zusammenstellen und
Missionen andern, ohne die anderen Spieler abstimmen zu lassen. Wéhrend
eines Spiels.erreichen Sie das Server-Menii von der Lobby aus, um dort admin-
istrative Aufgaben zu erledigen. Das Server-Menii ist frei konfigurierbar und
kann sich daher von Server zu Server unterscheiden. Es ermdglicht Thnen,
Teams zu wechseln, Administratoren zu wahlen, Spieler hinauszuwerfen oder
stumm zu stellen und von der aktuellen Mission zu einer neuen zu wechseln.
Klicken Sie auf die gewlinschte Option, und treffen Sie Ihre Wahl.

Um Administrator-MaBnahmen fiir einen bestimmten Spieler durchzufiihren,
wahlen Sie ihn in der ,Player List“ (Spielerliste) unten links an. Mit einem
Rechtsklick auf den Namen rufen Sie ein Menl mit Optionen auf, die sich auf
diesen Spieler beziehen.

Ist der Server-Host nicht présent, um als Administrator zu fungieren, konnen die
gerade aktiven Spieler einen Interims-Administrator aus ihren Reihen wahlen.

ABSTIMMEN

Einen Administrator gehen lassen, Spieler hinauswerfen, Missionen verandern
oder einen Administrator wahlen - fiir all das ist eine Abstimmung der Spieler
der Mission erforderlich. Jeder Spieler kann eine Wahl einleiten, indem er zur
Lobby geht und auf die Liste oben rechts klickt. Damit wird eine Wahl gefordert.
Sobald eine Abstimmung gefordert wird, erscheint eine entsprechende
Nachricht im Chat-Fenster des HUD. Driicken Sie EINFG, um mit JA zu stim-
men oder ENTF, um mit NEIN zu stimmen. Die Server-Betreiber kénnen
festlegen, was als Stimmenthaltung gewertet wird. Gewé&hlte Administratoren
haben weniger Befugnisse als Server-Administratoren.

BEARBEITUNG UON MISSIONEN

TRIBES 2 enthélt sowohl einen vielseitigen Missions-Editor als auch einen
benutzerfreundlichen Landschaftsgenerator. Diese beiden Tools ermdglichen
lhnen, lhre eigenen Karten und Missionen zu gestalten. Um darauf zuzugreifen,
driicken Sie STRG-E. Leider wiirden detaillierte Erklarungen dieser Tools den
Rahmen dieses Handbuchs sprengen. Unter www.tribes2.com finden Sie ein
Dokument mit Informationen tiber Bearbeitung und Erstellung von Missionen.
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Einstullumn

Wiéhlen Sie im ,Launch“-Meni die Option ,Settings“ (Einstellungen) an, um

Hardware- und Standard-Einstellungen fiir Ihr TRIBES 2-Spiel einzurichten. Nachdem Sie
Anderungen vorgenommen haben, klicken Sie auf ,Apply Changes“ (Anderungen
iibernehmen), bevor Sie das Menii verlassen, da Ihre Anderungen sonst nicht greifen.
»Restore Defaults” (Standardeinstellungen wiederherstellen) stellt die Standardwerte fir
diese Einstellung wieder her. Hinweis: Eine niedrige Detail-Einstellung verbessert normaler-
weise die Bildrate, verringert aber die Bildqualitat. Falls Ihr Spiel zu langsam lauft, sollten
Sie lhre Einstellungen heruntersetzen. Informationen zur Problemlésung finden Sie in der
»,Readme“-Datei auf der CD oder unter www.tribes2.com. Sollte Ihr Problem damit nicht zu
beheben sein, wenden Sie sich bitte an den technischen Support von Sierra.

LUIDED" [Rllgemeine Grafik]

o ,Video Driver“ (Grafiktreiber): Wahlt die Render-API, die das Spiel verwendet, wenn
es im Vollbild-Modus betrieben wird.

o ,Resolution” (Aufldsung): Stellt die BildschirmgréRBe fiir Vollbild-Rendering ein. Die
verfigbare Auflésung hangt von der Grafik-Hardware lhres Computers ab.

o ,Bit Depth“ (Bit-Tiefe): Passt die Monitor-Einstellungen fiir Farben und Textur-
Details an. Beeinflusst den ,Z-Buffer“, der Tiefenwahrnehmung im Spiel liefert.

o, Full Screen“-Schalter (Vollbild-Schalter): Hier konnen Sie wahlen, ob Sie das Spiel
im Fenster- oder im Vollbild-Modus spielen méchten.

~BRAPHICS™ [Spiel-brafik]

o ,Terrain Detail* (Terrain-Detail): Passt die Geometrie des Terrains an. Eine
niedrigere Einstellung resultiert in einem weniger detaillierten Mesh und sorgt fiir
mehr optisches Morphing.

o ,Gamma Correction“ (Gamma-Korrektur): Veréandert Kontrast, Farbe und Helligkeit.

o ,Shape Detail“ (Form-Detail): Veréandert die Geometrie von Formen im Spiel, wie
z.B. Gebaude und Ausriistung.

o ,Shadow Detail” (Schatten-Detail): Stellt die Schatten ein, die Gegenstéande und
Spieler werfen.

o, Sky Detail“ (Himmel-Detail): Bietet mehrere Alternativen fiir das Rendering des Himmels.

o ,Precipitation”, ,Decals“ (Niederschlag, Oberfldchen): Schaltet das entsprechende
Feature ein oder aus.

o ,Dynamic Interior Lights“ (Dynamische Innen-Lichteffekte): Schaltet das Licht
ein/aus, das Geschosse und Explosionen auf Oberflachen im Innenbereich werfen.

o ,Vertex Lighting“ (Vertex-Licht): Schaltet ein schnelleres, aber weniger intensives
Lichtsystem ein oder aus, das die Geschwindigkeit der Grafik auf Kosten ihrer
Qualitét erhoht. |
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,TERTURES™ [TEHTUREN]

o ,,Texture Quality” (Textur-Qualitdt): Stellt die Bit-Tiefe der Spieltexturen ein. Hohere
Werte verbessern die Qualitat der Optik.

o ,Texture Compression“ (Textur-Komprimierung): Bietet Optionen, die Textur-
Komprimierung entweder fiir hohere Auflésung oder fiir schnellere Auflésung zu
optimieren.

o ,Texture Detail“-Regler (diverse Textur-Detail-Regler): Stellen die Textur-Auflésung
fur bestimmte Teile der virtuellen Umgebung ein.

o ,Anisotropy“ (Anisotropie): Stellt das Maf3 ein, mit dem lhre 3D-Karte Unebenheiten
der Oberflachenbeschaffenheit wiedergibt.

o ,Environmental Maps“ (Umgebungs-Maps): Schaltet im AuBenbereich die
Umgebungsspiegelung auf glanzenden Teilen von bestimmten Gegensténden ein/aus.

o ,Interior Environmental Maps“ (Innenbereichs-Umgebungs-Maps): Schaltet im
Innenbereich die Umgebungsspiegelung auf glanzenden Teilen von bestimmten
Gegensténden ein/aus.

LI0UND"

o 3D Provider“: Hier wahlen Sie Ihre Sound-Treiber an.

o ,Speakers“ (Lautsprecher): Hier wahlen Sie lhre Wiedergabegerate an (Anzahl der
Lautsprecher, Kopfhérer usw.).

o ,MP3 Music“ (MP3-Musik): Schaltet MP3-Tracks ein oder aus.

o ,Microphone Input Boost“ (Mikro-Eingang-Boost): Stellt die Empfindlichkeit Ihres
Mikrophons auf Sprache ein. Mit dem Button ,Test Record“ (Aufnahme testen)
koénnen Sie eine kurze Testaufnahme machen und wieder abspielen.

o ,Master Volume“-Regler (Allgemeine Lautstédrke-Regler): Regelt die generelle
Lautstarke des Spiels.

o ,QUI Volume“-Regler (GUI-Lautstdrke-Regler): Regelt die Lautstarke fir Steuerungs-
und Benutzeroberflache-Buttons.

o ,,Music Volume“-Regler (Musik-Lautstédrke-Regler): Regelt die Lautstarke der Musik.

o ,Effects Volume“-Regler (Effekt-Lautstérke-Regler): Regelt die Lautstérke der
Soundeffekte.

o ,Voice Volume® (Sprach-Lautstédrke): Regelt die Lautstarke von aufgezeichneten
Sprach-Nachrichten.

o ,Radio Volume*“ (Funk-Lautstdrke): Regelt die Lautstérke der Mikro-Kommunikation.

,CONTROLS™ [STEUERUNG]

Hier passen Sie die Tastaturbelegung an. Doppelklicken Sie einfach auf die Funktion, die
Sie andern mochten, und driicken Sie die Taste, die Sie statt der Standardbelegung
benutzen wollen. Die Anderungen werden in der Steuerung-Liste angezeigt. Speichern Sie
Ihre Anderungen, wenn Sie fertig sind. Sie kénnen mehrere Konfigurationen speichern. Mit
,Load“ laden Sie die gewi'mslchte Version. l_ﬂ
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LNETWORK™ [NETZWERK]

o ,Packet Rate“ (Datenpaket-Rate): Regelt die Anzahl der Datenpakete pro Sekunde,
die vom Server zum Client geschickt werden.

o ,Packet Size“ (Datenpaket-Gr6Be): Regelt die GroBe (in Bytes) jedes Datenpakets,
das vom Server zum Client geschickt wird.

o ,Client Update Rate“ (Client-Aktualisierungsgeschwindigkeit): Regelt die Anzahl
der Datenpakete pro Sekunde, die vom Server zum Client geschickt werden.

o ,Display on Master Server” (Haupt-Server anzeigen): Stellen Sie ein, wie oft der
Server auf der ,Master Server List“ (Haupt-Server-Liste) gezeigt wird.

o ,Regional location“ (Regionaler Standort): Identifiziert, in welcher Region Sie (oder
Ihr Host-Server) sich befinden. Diese Option beeinflusst, bei welchem Haupt-Server
angefragt wird und welche Spiele lhren speziellen Server finden kénnen.

o, Check for e-mail while playing“ (Beim Spiel E-Mails abrufen): Falls eingeschaltet,
ruft TRIBES 2 lhre E-Mails auch ab, wenn Sie gerade spielen.

o ,Disconnect from chat while playing“ (Chat beim Spiel abschalten): Falls
eingeschaltet, ist die Verbindung zum Chat-Server getrennt, wenn Sie spielen.

Das Spiel

o ,3rd Person Vehicle“ (Indirekte Fahrzeugansicht): Falls eingeschaltet, wird automa-
tisch zur AuBenansicht gewechselt, wenn Sie ein Fahrzeug besteigen.

o ,Enable Force Feedback“ (Force-Feedback aktivieren): Schaltet die Benutzung von
Force-Feedback-Geréaten ein/aus.

o, Skip Intro“ (Intro iiberspringen): Schaltet die Wiedergabe der Eingangsintro aus.

o ,Invert Vehicle y-axis“ (Fahrzeug-Y-Achse invertieren) Dreht die Bewegung der Y-
Achse lhrer Fahrzeugsteuerung um.

o ,Generic Skins“ (Standard-Skingrafiken): Falls eingeschaltet, werden nur die Team-
Skins ,Inferno® und , Storm“ angezeigt.

o ,Edit Voice Bind Menu“ (Sprach-Nachrichten-Menii bearbeiten): Ermoglicht die
Bearbeitung der Tastenbelegung fiir Sprach-Nachrichten auf dieselbe Art wie bei der
Steuerung.

o ,Zoom Speed“ (Zoom-Geschwindigkeit): Regelt die Geschwindigkeit lhres Zoom-
Teleskop-Features.

o ,Unmute Primary Warriors Only“ (Nur Primér-Krieger horbar stellen): Ermoglicht
Kommunikation nur fiir Spieler, die nicht unter einem Alias-Namen spielen.

o ,Unmute All“ (Alle hérbar): Ermoglicht Kommunikation fiir alle Spieler, auch fiir die
mit einem Alias-Namen.

o ,Mute All“ (Alle stumm): Alle werden stumm gestellt. Ist diese Option eingestellt,
miissen Sie einen Spieler manuell hérbar schalten, um ihn zu héren.

o ,Launch Screen“ (Start-Bildschirm): Legt Ihr Start-Menii fest, mit dem Sie Tribes 2
starten.
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REPARATUR, 12, 16, 27
Gegenstande, 12, 27
Reparatur-Pack, 27
Spieler, 12, 27, 29

RUSTUNG (BESCHREIBUNGEN), 22
Assault, 22
Juggernaut, 22
Scout, 22

SENSOREN
Bewegungs-, 27, 33
Puls-, 28, 32
Sensor-Netzwerk, 32

i

Stor-, 26, 27
Server-Optionen, 38 — 39
Spieler einladen, einem Stamm beizutreten, 6
Spiele-Hosting, 38 — 39
Server einrichten, 37-38
Spieler stumm stellen, 17, 21, 39
Spieltyp wahlen, 35 - 37
Sprach-Chat, 16, 17, 21, 41
Stammes-Beschreibungen, 2
STATIONEN
Autonome Inventar-, 28
Fahrzeug-, 32
Fahrzeug-Auswahl, 32
Mobilbasis-Inventar-, 30
Standard-Inventar-, 32
STEUERUNG
Einstellungen, 40
Standard, 16 - 18
Skins, 4, 42
Standard-Teams, 42
SPIELTYPEN, 35
Bounty (Beute), 35
Capture and Hold (Erobern und behalten), 35
Capture the Flag (Kampf um die Flagge), 35
Deathmatch, 35
Hunters (Jager), 35
Rabbit (Hase), 35
Siege (Belagerung), 35
Team Hunters (Jager im Team), 35

Taktisches Zubehor, 18
Trainings-Missionen, 34

Unterstiitzendes Zubehér, 19

Wahl der Stimme, 4 - 5
WAFFEN, 10, 12, 14, 16, 23-26, 28, 30 - 31, 33
Blaster (Strahler), 23
Chaingun (Maschinengewehr), 23
ELF-Projektor, 23
Fusion Mortar (Fusionsmérser), 23
Grenade Launcher (Granatwerfer), 24
Laser Rifle (Lasergewehr), 24
Missile Launcher (Raketenwerfer), 24
Plasma Rifle (Plasmagewehr), 24
Shocklance (Schocklanze), 25
Spinfusor, 25
Targeting Laser (Ziellaser), 25
Website, offizielle, 9
Wegpunkte, 12, 14 - 15, 16, 17, 19, 20
Einstellen, 12 20
Léschen, 20

Ziel-Anzeige (Fadenkreuz), 15
Ziele markieren, 10, 25
Zoom-Modus, 16
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